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DOROBKU ARTYSTYCZNEGO, DYDAKTYCZNEGO I ORGANIZACYJNEGO DOKTOR
WIOLETTY SOWY (ZATRUDNIONEJ NA WYDZIALE SZTUKI W INSTYTUCIE SZTUKI I
DESIGNU UNIWERSYTETU KOMISJI EDUKACII NARODOWEJ W KRAKOWIE),
SPORZADZONA W ZWIAZKU Z POSTEPOWANIEM HABILITACYINYM WW. KANDYDATKI
W DZIEDZINIE SZTUKI W DYSCYPLINIE SZTUKI PLASTYCZNE I KONSERWACJA DZIEL
SZTUKI, WSZCZETYM W DNIU 23 KWIETNIA 2024 ROKU.

ZLECENIODAWCA RECENZJI: UNIWERSYTET KOMISJI EDUKACJI NARODOWEJ W KRAKOWIE,
UCHWALA Nr RDSzPiKDZSz/14/2024 Z DNIA 23 KWIETNIA 2024 ROKU. DO ZLECENIA ZAL.ACZONO:
1) KOPIE WNIOSKU PRZEWODNIEGO DR WIOLETTY SOWY O PRZEPROWADZENIE
POSTEPOWANIA HABILITACYJNEGO Z DNIA 28 GRUDNIA 2023 ROKU W WERSJI PAPIEROWE] 1
ELEKTRONICZNEJ, 2) KOPIE DOKUMENTU POTWIERDZAJACEGO POSIADANIE STOPNIA
DOKTORA W WERSIJI PAPIEROWEJ I ELEKTRONICZNEJ, 3) DANE WNIOSKODAWCZYNI DR
WIOLETTY SOWY W WERSJI PAPIEROWEJ I ELEKTRONICZNEJ, 4) DEKLARACJE WYBORU
JEDNOSTKI DO PRZEPROWADZENIA POSTEPOWANIA W SPRAWIE NADANIA STOPNIA DOKTORA
HABILITOWANEGO W WERSJI PAPIEROWEJ I ELEKTRONICZNE], 5) OPIS KARIERY ZAWODOWE]
DR WIOLETTY SOWY W WERSJI PAPIEROWEJ I ELEKTRONICZNEJ, 6) AUTOREFERAT DR
WIOLETTY SOWY, DOKUMENTACIJE DO POSTEPOWANIA HABILITACYJNEGO ZATYTULOWANA
 PRZEKRACZANIE GRANIC MEDIUM. EKSPERYMENTY Z ANIMACJ4 STEREOSKOPOW4, RYSUNKIEM
GENEROWANYM I ROZSZERZONA RZECZYWISTOSCIA AR I VR”, W JEZYKU POLSKIM, W WERSII
PAPIEROWEJ I ELEKTRONICZNEIJ, 7) WYKAZ OSIAGNIEC NAUKOWYCH ALBO ARTYSTYCZNYCH,
STANOWIACYCH ZNACZNY WKEAD W ROZWOJ OKRESLONEJ DYSCYPLINY W WERSII
PAPIEROWEJ I ELEKTRONICZNEJ.

PODSTAWA PRAWNA: ART. 219 UST. 1 PKT 2 USTAWY Z DNIA 20 LIPCA 2018 R. PRAWO O
SZKOLNICTWIE WYZSZYM I NAUCE (TEKST JEDNOLITY DZ.U. Z 2023 R., POZ. 742 Z POZN. ZM.)

PODSTAWA UBIEGANIA SIE PRZEZ DR WIOLETTE SOWE O NADANIE STOPNIA DOKTORA
HABILITOWANEGO SZTUKI JEST OSIAGNIECIE NAUKOWE ZATYTULOWANE
 PRZEKRACZANIE GRANIC MEDIUM. EKSPERYMENTY Z ANIMACJ4 STEREOSKOPOW4, RYSUNKIEM
GENEROWANYM I ROZSZERZONA RZECZYWISTOSCIA: AUGMENTED REALITY I VIRTUAL REALITY.”



OGOLNE INFORMACIJE O HABILITANTCE

Dane biograficzne, edukacja i uzyskany stopien naukowy doktora

Pani dr Wioletta Sowa urodzita si¢ 13 maja 1972 roku w Gnieznie. Jest absolwentka
Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Jana Matejki w Nowym Wisniczu. Dyplom
zrealizowala w ramach specjalnosci techniki konserwatorskie w 1992 roku. Nastepnie Pani
Wioletta Sowa studiowata na Wydziale Grafiki Akademii Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w
Krakowie. Zrealizowata jednolite studia magisterskie. Na podstawie pracy dyplomowe;j, ktorg
byt film animowany ,,Pomigdzy nami” wraz z towarzyszacym mu autokomentarzem, obronita
dyplom magisterski w 2000 roku. Promotorem pracy byt prof. Jerzy Kucia, a recenzentem dr
hab. Wojciech Regulski. Praca zostala obroniona z wyrdznieniem i nagrodzona Medalem
Rektora ASP w Krakowie. Kolejno mgr Wioletta Sowa ukonczyta studia doktoranckie w 2016
roku. Stopien doktora sztuki, w dziedzinie sztuk filmowych zostat nadany uchwata Rady
Wydzialu Operatorskiego i Realizacji Telewizyjnej Panstwowej Wyzszej Szkoty Filmowe;,
Telewizyjnej i Teatralnej im. Leona Schillera w Lodzi, w dniu 26 stycznia 2017 roku. Obrona
dysertacji doktorskiej miata miejsce na podstawie filmu animowanego ,, »XOXO pocatunki i
usciski«, zmystowos¢ w kontekscie relacji partnerskich”. Promotorem byt dr hab. Krzysztof
Rynkiewicz, profesor PWSFTvIiT w Lodzi, a recenzentami: prof. dr hab. Jacek Adamczak z
Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu oraz dr hab. Jézef Romasz, profesor PWSFTviT w

Y.odzi.

Przebieg dydaktycznej pracy zawodowej

Pani Wioletta Sowa w ramach zawodowego do$wiadczenia dydaktycznego wskazala, w
przedtozonej dokumentacji, na 14 lat profesjonalnej aktywnosci zawodowej w szkolnictwie
wyzszym 1 §rednim. Prowadzita regularne zaj¢cia dydaktyczne w kraju. Wymieniam podj¢ta
dziatalno$¢ dydaktyczng realizowang od 2010 do obecnie prowadzonej. A w szczegolnosci,
prowadzita zajecia w Krakowskiej Szkole Filmowej, w zakresie zaje¢ z klasycznych i
cyfrowych technik animacji, w latach 2010-2011. Nastepnie pracowata w Liceum Plastycznym
w Nowym Wisniczu, jako nauczycielka podstaw fotografii i filmu, w latach 2012-2013. W
dalszej kolejnosci, podjela zatrudnienie jako wykladowczyni na Uniwersytecie Pedagogicznym
im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie (od 1 pazdziernika 2023 roku nazwa Uczelni
zostala oficjalnie zmieniona na Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie), gdzie

pracuje od 2013 roku do chwili obecnej. W strukturze wyzej wymienionej uczelni, na Wydziale



Sztuki, byta asystentkg w latach 2013-2019, nastepnie objeta stanowisko adiunkta w Instytucie
Sztuki Mediow od 2019 roku, kolejno w Instytucie Sztuki i Designu od roku 2021.

Przebieg pracy organizacyjnej w ramach struktury uczelnianej

Dr Wioletta Sowa pehita r6zne funkcje organizacyjne w zespolach uczelnianych. Zostata
kierowniczka Zespotu Form Filmowych dzialajacego w ramach Instytutu Sztuki i Designu
Uniwersytetu Pedagogicznego im. KEN w Krakowie, z powotania Rektora, od 2023 roku.
Weczedniej pehnita funkcje kierowniczki katedry multimediow w Instytucie Sztuki Mediow UP,
w latach 2019-2021. Migdzy innymi, byta czlonkinig rady Instytutu Sztuki Mediow, w latach
2019-2021, rad programowych wydziatowych galerii i Centrum Filmu Edukacyjnego, byta
opiekunkg roku, inicjatorka umow pomigdzy wuczelnia a sektorem kreatywnym,
wspotpracowala ze studenckimi kotami naukowymi, brala udziat w miedzywydzialowych
zespotach konkursowych, konsultowata filmy edukacyjne, przetargi na sprzet (dane odno$nie
podjetych dziatan zostaly szczegdtowo opisane w dokumentacji, w tym 10 dzialan po

otrzymaniu stopnia naukowego doktora, 15 przed otrzymaniem stopnia naukowego doktora).

Wspolpraca z instytucjami

Zespoly eksperckie i konkursowe w zakresie branzy filmowej i edukacyjnej

Pani Wioletta Sowa wspotpracowala z réznymi instytucjami kultury w kraju i za granica.
Pemnita funkcje jurorki oraz ekspertki w sektorze kreatywnym w zakresie branzy filmowej, byta
kuratorkga konkursoéw filmowych w zakresie programéw animacji, ponadto byla recenzentka
programoéw edukacyjnych. Wymieniam podjeta aktywnos$¢ realizowang kolejno po uzyskaniu
stopnia doktora (od roku 2017), a nastgpnie przed uzyskaniem stopnia doktora (do roku 2017).
A w szczeg6lnosci, dr Wioletta Sowa wspotpracuje z Krakowskim Festiwalem Filmowym
bedac kuratorka programu animacji w migdzynarodowym 1 polskim konkursie filmow
krotkometrazowych od 2020 roku do chwili obecnej. Pelita funkcje ekspertki w Polskim
Instytucie Sztuki Filmowej w Warszawie z nominacji Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego w latach 2018-2022 (zakres dziatan szczegdétlowo omowiony w dokumentacji).
Pehita rozne funkcje w komisjach konkursowych, jury festiwali i komisjach selekcyjnych w
kraju i za granicg w latach 2019-2023 (w tym, m.in.: w Serbii, Portugalii, Poznaniu, Koninie,
Jeleniej Gorze, w dokumentacji zostata wymieniona lista 10 migdzynarodowych festiwali).
Przed uzyskaniem stopnia doktora pelnita funkcj¢ ekspertki w Polskim Instytucie Sztuki
Filmowej w Warszawie z nominacji Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w latach

20102017 (w roku 2014 byta liderka komisji rozwoju projektu). Ponadto, petnita funkcje Sedzi
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Sadu Konkursowego na wykonanie prezentacji multimedialnych dla Muzeum II Wojny
Swiatowej w Gdansku, w 2012 roku (organizatorem konkursu byta wyzej wymieniona
instytucja). Dodatkowo, byta ekspertka Centrum Edukacji Artystycznej, w zakresie
recenzowania projektow podstaw programowych dla przedmiotéw artystycznych: publikacje
multimedialne i podstawy fotografii, ktore nastgpnie byly podstawa programowg dla
nauczycieli do tworzenia programéw nauczania. Funkcje t¢ petita na zlecenie Dyrektora
Departamentu Szkolnictwa Artystycznego 1 Edukacji Kulturalnej Ministra Kultury 1
Dziedzictwa Narodowego, w 2013 roku. Byta czlonkinig jury selekcyjnego i wspotkuratorka
Hiroshima International Animation Film Festival w Japonii, w 2010 roku. Petnita funkcje w
komisjach konkursowych, jury festiwali i komisjach selekcyjnych w kraju i za granicg w latach
20062017 (w tym, m.in.: w Serbii, Bulgarii, Estonii, Stowacji, Krakowie, L.odzi, Gnieznie 1
Bydgoszczy, lista 17 krajowych i1 migdzynarodowych festiwali zostala wymieniona w

dokumentacji).

Czlonkostwo w instytucjach i pelnione funkcje w ich strukturach

Pani Wioletta Sowa jest czlonkinig wielu stowarzyszen w zakresie branzy filmowej. Jest
cztonkinia ASIFA (Association Internationale du Film d’Animation), migdzynarodowego
stowarzyszenia zrzeszajacego tworcoOw filmu animowanego na $wiecie, od 2008 do chwili
obecnej. Byla przewodniczaca polskiej sekcji ASIFA, w latach 2008-2012. Jest czlonkinig
Stowarzyszenia Filmowcow Polskich, od 2004 roku do chwili obecnej. Jest czlonkinig
Stowarzyszenia Tworcow Filmu Animowanego Eksperymentalnego 1 Wideo ,,Studio A” w
Krakowie, od 2003 roku do chwili obecnej. Byta cztonkinig Zarzadu Krakowskiego Oddziatu
Stowarzyszenia Filmowcéw Polskich w latach 2005-2008.

Dzialalno$¢ dydaktyczna

Dr Wioletta Sowa przedstawita w dokumentacji spis przedmiotéw i pracowni, w ramach
ktérych prowadzita zajgcia dydaktyczne, z podzialem na poszczegoélne lata. Habilitantka
skupita si¢ na dziatalnosci dydaktycznej podjetej w ramach zatrudnienia w szkolnictwie
wyzszym, na Uniwersytecie Pedagogicznym im. KEN w Krakowie, w trakcie ostatnich 11 lat.
Prowadzila zaj¢cia z zakresie animacji (w latach 2013-2024), a poczatkowo rowniez w zakresie
fotografii (w latach 2013-2016). Zostat przedstawiony spis wypromowanych przez dr Wiolette
Sowg prac dyplomowych, to jest 36 dyplomoéw w latach 2017-2023 (24 dyplomy licencjackie,
12 dyploméw magisterskich). W dokumentacji zostat zawarty spis nagrodzonych prac

dyplomowych. Wskazano 5 dyploméw, w tym 2 magisterskie, 3 licencjackie oraz jedna (1)
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prace kursowa, ktére otrzymaly festiwalowe nagrody studenckie i byly pokazywane na
festiwalach (33 prezentacje w kraju i 16 za granicg). Warta wymienienia jest magisterska praca
dyplomowa ,, The Moonster” Agnieszki Zargby, ktora zakwalifikowata si¢ do 10 zagranicznych
pokazéw, otrzymatla jedng (1) nagrode, zostala jeden (1) raz honorowo wymieniona. W
dokumentacji znalazta si¢ wypowiedz Habilitantki: ,, Zrealizowane przez studentow pod mojq
opiekq prace dyplomowe byly wielokrotnie nagradzane na festiwalach filmowych w Polsce i na
Swiecie, utatwiajgc absolwentom start zawodowy w tak prestizowych programach, jak Mtoda
Animacja w Studio Munka (studio debiutow filmowych dzialajgce pod auspicjami
Stowarzyszenia Filmowcow Polskich w Warszawie) czy w studiach filmowych: Animoon,
EGoFILM, Centrum Animacji itd. Ogromng wage przyktadam do promocji ich tworczosci,
czemu stuzq organizowane przeze mnie pokazy filmow Kino Flyer czy kuratorowane przeze
mnie indywidualne wystawy studentow.” Ponadto, w dokumentacji zawarte sa informacje
odno$nie kursowych grup studenckich bioracych udziat w krajowych studenckich heckatonach
animacji. Dodatkowo, dr Wioletta Sowa recenzowata 22 prace dyplomowe (w tym 5
magisterskich, 17 licencjackich), w latach 2017-2022. Jest promotorkag pomocniczg w pracy
doktorskiej Betiny Bozek (planowany termin obrony 2024). Byla kuratorka wystaw
studenckich (co zostato juz opisane w cz¢sci dotyczacej dziatan organizacyjnych). Dr Wioletta
Sowa rozszerzyla swoja dziatalno$¢ dydaktyczna poprzez krajowe i zagraniczne warsztaty
animacji dla dzieci, mtodziezy i dorostych. Zostaly wymienione 2 zagraniczne warsztaty (w
tym 1 to seria 5 wyktadow), 10 krajowych, w tym 1 krajowy warsztat o migdzynarodowym
charakterze, w latach 2011-2023. Informacje odnos$nie warsztatow zostaly szczegdtowo
opisane w dokumentacji, w tym 4 warsztaty miaty miejsce po otrzymaniu stopnia naukowego

doktora (od roku 2017), 8 przed otrzymaniem stopnia naukowego doktora (do roku 2017).

OCENA AUOTOREFERATU

Dostarczony tekst autoreferatu zawiera zbiér informacji o uzyskanym dotychczas przez dr
Wiolette Sowe wyksztalceniu, zatrudnieniu, omdéwienie osiagni¢¢, bedacych podstawa do
ubiegania si¢ o nadanie stopnia doktora habilitowanego, profil artystyczno-badawczy, oraz
tresci dotyczacych tworczosci Habilitantki. Ponadto zawiera informacje o wykazywaniu si¢
istotng aktywnosciag naukowa albo artystyczng realizowang w wigcej niz jednej uczelni,
instytucji naukowej lub instytucji kultury, w szczegdlnos$ci zagranicznej, w tym zwigzang z

upublicznieniem dziet bedacych podstawa do ubiegania si¢ o stopien doktora habilitowanego.



Informacja o osiggnigciach dydaktycznych, organizacyjnych, oraz popularyzujacych naukg lub

sztuke. Inne wazne dotyczace kariery zawodowej dr Wioletty Sowy.

Wskazanie habilitacyjne

Podstawa ubiegania si¢ przez dr Wiolette Sowe o nadanie stopnia doktora habilitowanego
sztuki jest osiggniecie naukowe zatytutowane ,, Przekraczania granic medium. Eksperymenty z
animacjq stereoskopowgq, rysunkiem generowanym i rozszerzong rzeczywistoscig: augmented
reality i virtual reality.”. Dorobek artystyczny dr Wioletty Sowy obejmuje rézne dzialania
artystyczne w mediach cyfrowych, w szczegélnosci dotyczy krétkometrazowego filmu
animowanego. Artystka tworzy réwniez prace wykonane w technologii rozszerzonej
rzeczywistosci AR (Augmented Reality) 1 VR (Virtual Reality). Habilitantka pisze w
dokumentacji: ,, w swoich projektach czesto wykraczam poza ramy filmu animowanego, a nawet
filmu w ogdle. Animacja jest tym rodzajem warsztatu, ktory pozwala dryfowaé w rozne strony,
Jjednak najciekawsze jest to, co dzieje si¢ na pograniczu mediow, w rozleglym obszarze
eksperymentu.” Jako zrodla znaczenia eksperymentu w swoich dziataniach, dr Wioletta Sowa
wskazuje awangarde dwudziestolecia migdzywojennego 1 kontynuacje w kolejnych
pokoleniach. Powoluje si¢ na przyktady dziel, takich artystow jak Franciszka i Stefan
Themersonowie, Williama Kendridge, czy Lotte Reiniger. Zadaje szereg pytan, zapisuje
refleksje, a w jednej z nich twierdzi: ,, Staram si¢ widzie¢ szeroko, wielostronnie i z dystansem.
Widzie¢ dziatania swoje i innych jak rozleglq mape powigzanych ze sobg punktow, opisujgcych
rzeczywistos¢ w roznych jej aspektach.” O swoich dziataniach artystycznych pisze: ,, W moich
pracach postuguje si¢ obrazem, ale animacja jest dziataniem multimedialnym, operujgcym
rowniez czasem, ruchem, przestrzeniq, dzwigkiem i muzykq.” Wymienione aspekty dr Wioletta
Sowa przywotuje wielokrotnie. Sg one analizowane w opisie i realizowane w kolejnych pracach
artystycznych. Jako najsilniejsza inspiracje Artystka wskazuje teatr. Odwotuje si¢ do Tadeusza
Kantora. Skupia uwage na indywiduum. Autorka pisze: ,, koncentracjq si¢ wokot cztowieka,
najczesciej kobiety. Indywidualne doswiadczenia jednostki stajg si¢ w nich uniwersalne.
Czlowiek jest nieobecny, ale zapamigtany.”. Odnosi si¢ do widza, ktory staje si¢ uczestnikiem
doswiadczenia. BodZcem do podjetych dziatah w rozszerzonej rzeczywistos$ci byta zagraniczna
wystawa, zobaczona w Chorwacji, w Zagrzebiu, w 2017 roku (szczegdty wystawy podane w
dokumentacji). Impuls zostal przetozony na dziatania w postaci kilkuletniego projektu
realizowanego jako badania statutowe ,, Interlaced/przeplatane — eksperymenty nad
technologicznym poszerzeniem kreowania stereoskopowej animacji i przestrzeni wirtualnych”

(2018-2022) prowadzone wraz z dr. Przemystawem Liputem i dr. Jackiem Zloczewskim. W
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opinii dr Wioletty Sowy: ,, badania byly eksperymentalne i innowacyjne”, ich dokumentacja
zostata dotgczona. Rezultaty staly si¢ przyczynkiem do upublicznienia w postaci wystawy w
roku 2022 oraz opublikowane jako rozdziat w recenzowanej publikacji wieloautorskiej (2021).
Dos$wiadczenia te, pisze dr Wioletta Sowa: ,, przywolaly dawne marzenie graficzki — by widziec¢
i poczuc rozpinajgce si¢ wokot mnie cieniutkie linie, by by¢ wewngqtrz rysunku i by byt on
przestrzenny” 1 odnosi si¢ do pracy wtasnej upublicznionej w 1998 roku. Szczegdty podane w
dokumentacji. Nast¢pnie, podjete proby i1 dzialania ewaluowaty do pracy upublicznionej pod
tytulem ,, Bring to being” (2020). Praca jest jedna z 7 prac zgloszonych, jako podstawa
osiggnigcia podlegajacego ocenie w niniejszym postgpowaniu habilitacyjnym. Wymieniam
ponizej realizacje oraz pierwsze upublicznienie, wg przedtozonej dokumentacji:
., Bring to being” (2020), prezentacja w ramach panelu Talks/Formacdao, Mi¢dzynarodowy
Festiwal Monstra, Universidade Lusofona, Lizbona, Portugalia (1-9 pazdziernika 2020 roku);
wystawa on-line Anabioza ODA Piotrkéw Trybunalski (wernisaz 1 pazdziernika 2020 roku);
,presence RGB” (2021), Transgrafia 2.0, Stowarzyszenie Miedzynarodowe Triennale Grafiki,
Krakow;
, Tryptyk AR:
»Glitch« (2021), Cracow Art Week KRAKERS, Krakéw;
»Blizny/Scars« (2021), 8. Festiwal Oko Nigdy Nie Spi, Ostromecko, Polska;
»Przysztosé bedzie swietlana/The Future Will Be Bright«” (2021), 16. filmPolska Polnisches
Filmfestival Berlin, Niemcy;
., Inside the drawing” (2022), wystawa interlaced/przeplatane, 29. Migdzynarodowy Festiwal
Filmowy Etiuda& Anima, Matopolski Ogréd Sztuki, Krakow;
., The Tenement House” (2023), Migdzynarodowe Centrum Sztuk Graficznych, Krakow.
Zgloszone prace sg cyfrowe, medialne, dotycza do§wiadczenia wirtualnej rzeczywistosci. W
pracach ,, presence RGB”, ,, Tryptyk AR: Glitch, Blizny/Scars, Przysztos¢ bedzie swietlana/The
Future Will Be Bright”, ,Inside the drawing”, , The Tenement House” przestrzen cyfrowa
przeplata si¢ z przestrzenia realng. Usrednione wymiary poszczeg6lnych dziet, wymienionych
powyzej, uwzgledniaja skale wielkosci dorostego cztowieka i mieszczg si¢ w ukladzie
wspotrzednych o przestrzeni 3m x 4m x 3m (szczegdty podane w dokumentacji). Praca ,, Bring
to being” (2020) zostala opisana jako animowana zawarto$¢ cinematic VR360° 3D over/under,
3DoF. Czas trwania 3 min. Upublicznienia krajowe i zagraniczne (wymienione powyzej).
Projekt zrealizowany z programu Ministra Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego Kultura w sieci.
Praca to: ,,animowany eksperyment wirtualnej rzeczywistosci z uzyciem silnika do

renderowania rysunku generowanego Sketch&Toon.”. Doswiadczenie jest immersyjne. Druga
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zgloszona praca to ,presence RGB” (2021), ktéra =zostala opisana jako
instalacja/doswiadczenie rozszerzonej rzeczywistosci AR, sekwencja animowanych grafik
cyfrowych z dzwiekiem. Czas trwania 15 s., petla. Praca zostata zrealizowana z uzyciem
nagrania archiwalnego Polskiego Radia (jezyk programowania dla komputeréw Atari,
pochodzacych z audycji radiowej Baza danych z lat 80.). Upublicznienie miato miejsce w
ramach wystawy konkursowej (szczegbly wymienione powyzej). Projekt byt
wspotfinansowany ze Srodkow Ministra Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego. Autorka pisze:
,,tematem pracy jest obecnos¢ cyfrowa”. Doswiadczenie z rysunkiem generatywnym, zdobyte
w pracy ,,Bring to being”, zostalo rozszerzone na warsztat w kolejnej. Poczatkowo czarno-
biate rysunki, ewoluowaty do kolorowych, a w szczeg6lnosci do modelu przestrzeni barwnej,
opisywanej wspotrzednymi RGB. W pracy tej, obecno$¢ cztowieka stata si¢ przyczynkiem do
odwzorowania w postaci cyfrowego kodu na ekranie. Audialna sfera nawiazuje do formy
stuchowiska, z uzyciem j¢zyka programowania, charakterystycznego dla komputerow Atari.
Autorka, w dzwigku upatruje rodzaj celowego dysonansu. Pisze o wptywie czaséw pandemii
na powstanie powyzszej wymienionej pracy. Zawiera informacje, ze jest to jej pierwsza praca
zrealizowana w rozszerzone rzeczywistosci Augmented Reality w aplikacji Adobe Aero.
Nastepnie podsumowuje: ,,jest to [...] praca, w ktorej swiat realny, rzeczywistos¢ dodana i
cztowiek (uczestnik doswiadczenia) postawione sq na réowni. Zaden z tych elementow nie jest
wazniejszy, lecz poprzez wzajemne relacje tworzq przenikajgcq sie catos¢. To zalozenie jest
nietypowe dla Augmented Reality.”. Watki tej pracy ewaluowaty do kolejnej realizacji
zatytutowanej ,, Tryptyk AR: Glitch, Blizny/Scars, Przysztos¢ bedzie swietlana/The Future Will
Be Bright” (2021). Wymienione realizacje stanowig seri¢ doswiadczen rozszerzonej
rzeczywisto$ci AR, sg sekwencja animowanych grafik cyfrowych z dzwickiem. Czas trwania
10 s., petla. Upublicznienie wymienione powyzej. Te trzy prace zostaty oparte na tym samym
motywie graficznym, podobnej konstrukeji, ale r6znym oddzialywaniu na uczestnika. ,./nside
the drawing” (2022) zostalo opisane jako instalacja/do§wiadczenie rozszerzonej rzeczywisto$ci
(AR) z dzwigkiem. Czas trwania 15 s., petla. Upublicznienie wymienione powyzej. Autorka
pisze, ze tytul oddaje zatozenia pracy wraz z komentarzem: ,,jestesmy w rysunku, ktory
oddziatuje na nas: przestrzeniq, ruchem i dzwiekiem, czyli w taki sposob w jaki klasyczny
rysunek nie jest w stanie tego uczyni¢. Instalacja przedstawia humanoidalng postaé w czasie
wyskoku. [...] Widzimy ten sam obiekt z roznych stron i w roznym czasie, w ruchu, naraz. [...]
Rysunek powstat w programie AnimVR, [...] ktory byt nastepnie implementowany do aplikacji
AR Adobe Aero”. Dzwigk jest czg$cia sktadowa pracy. Podobnie jak w powyzej opisanych

realizacjach, powstatg prace w wymiarze cyfrowy, uzupetia kilkumetrowy wymiar geometrii
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przestrzennej. Powstaly dwie wersje pracy, jako biaty i czarny rysunek, do prezentacji w
zréznicowanych warunkach. W realizacjach oraz w ich opisach, jest widoczna fascynacja
Autorki wyjatkowoscig doswiadczenia, ktore pozwala na polaczenie rzeczywistosci
rozszerzonej AR, z geometrig przestrzenng w trzech wymiarach. Autorka, w zakresie inspiracji
powotuje si¢ na licznych europejskich artystow, prototypowe prace artystyczne. Rozszerza
horyzont czerpiac z azjatyckich pomystow, ktore znajduje w prozie Alexa Kerra. Podaza za
dzietami malarstwa haboku, Sesshii Toyo, Saburo Hasegawa, nawigzuje do znakow
logograficznych kanyji, jednej ze sktadowych jezyka japonskiego. Wptywy tych inspiracji maja
kontynuacje w kolejnej pracy ,,The Tenement House” (2023), opisanej jako animowana
zawartos¢ cinematic VR, 360° 3D over/under, 3DoF. Czas trwania 7 min. Pierwsze
upublicznienie wymienione powyzej. Autorka oparta narracje wokot serii mieszkan kamienicy
czynszowej. Opisala dramaturgie, ktora zawarta w tej pracy. Buduje napigcie, poprzez narracje
stworzong w serii opisOw 1 powigzan z roznymi inspiracjami, wlasng przestrzenia wewnetrzng
1 zewnetrzng, realng i wyimaginowang. W koncu przenosi wyobrazni¢ czytelnika do przestrzeni,
w ktorej stoi krzesto, a na ziemi lezg jabtka. Prace t¢ miatam okazje widzie¢ w Migdzynarodowe
Centrum Sztuk Graficznych, w Krakowie. Opis technologiczny zostal jasno przedstawiony.
Cele 1 zatozenia rowniez. Scharakteryzowane przez Artystke cechy dzieta jako: ,, surrealizm i
generatywnos¢” osiagnigte. Habilitantka, w tej pracy odnosi si¢ dodatkowo do réznych form
kodu w komunikacji. Pisze: ,, kodem jest zarowno alfabet, zapis matematyczny, nutowy czy jezyvk
programowania”. Podzial réznych typoéw komunikacji jest zgodny z opisem profesji
mieszkancow, to jest muzyka, matematyka, pisarki i informatyka. Tak jak rozne formy
komunikacji, tak i rozne przestrzenie, znajduja swoje odzwierciedlenie w tej pracy. Pisze o
rozwigzaniach muzyczno-dzwickowych, oraz podjetej wspdtpracy w tym zakresie. Artystka
formutuje seri¢ pytan, ktore pojawiaja si¢ wraz z rozwojem kolejnych realizacji. Autorka
konkluduje: ,, praca » The Tenement House« podsumowuje pewien etap moich indywidualnych
poszukiwan i eksperymentow w rozszerzonej rzeczywistosci”’. Podsumowujac, w dostarczonej
dokumentacji Autorka omowita powigzanie tematyczne wskazanego osiggnigcia. Zostalo
wykazane powigzanie prac stanowigcych oryginalne osiggnigcie artystyczne. Artystka
przedstawila okreslone zagadnienie w sposob oryginalny i tworczy. Poszukiwania manifestuja
si¢ poprzez podrdze, inspiracje, nawigzania. Zostaty przywolane przyktady i referencje, poparte
doswiadczeniami innych tworcow. Wymienione prace lacza medium cyfrowym, wraz z
kilkumetrowa geometrig przestrzenng. Tytuty prac maja podpowiadaé interpretacje. Proces
tworzenia w przestrzeni (wirtualnej) zostal pokazany widzowi, odbiorcy dzieta, jako mozliwos¢

budowania wiasnych skojarzen i wlasnej przestrzeni uruchamiajac nowe do$wiadczenie. W
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zaprezentowanych pracach zostala pokazana, jak Autorka pisze: ,, rozlegltos¢ animacji zarowno
jesli chodzi o aspekty techniczne (od animacji na papierze do rozszerzonej rzeczywistosci)”.
Paleta srodkéw doboru wyrazu artystycznego (w znaczeniu cyfrowego medium) podkresla
zmiang paradygmatu w sztuce. Zostal uwidoczniony wplyw nowych medidow, mozliwosci
technicznych 1 technologicznych. Biorac pod uwage ocene znacznego wkiadu, rozpatrujac
termin sktadania wniosku Habilitantki (2023) oraz okres powstania osiggniecia z calg
pewnoscig stwierdzam, ze sg to prace z uzyciem nowych technologii, poruszajace aktualne
trendy 1 poszukiwania. Jako przyklady hipnotyzujacych instalacji z uzyciem nowych mediow
odnajduje¢ realizacje artysty z Hongkongu o nazwisku Chris Cheung. Realizuje on prace sife-
specific o immersyjnym charakterze. Artysta ten, wraz z jego zespolem kreatywnym XCEED,
w pracach zatytutowanych ,, Falling Tears” 1 ,,Sentient Pond” poprzez nowe technologie
rozpos$ciera przed widzem $wiat dziet zainspirowanych obrazami Wu Guanzhong, mistrza
sztuki XX wieku. Publiczno$¢ odkrywa sekrety kryjace si¢ w dzietach Wu Guanzhong poprzez
niekonwencjonalne kreacje o nowoczesnym nastawieniem. To nowoczesne nastawienie
odnajduj¢ w pracach Wioletty Sowy. Kolejnym przyktadem, na ktéry zwracam uwage, w
kontekscie immersyjnych dziatan, jest praktyka teamLab. Jest to miedzynarodowy kolektyw
artystyczny, zatozony w 2001 roku. Ich wspdlna praktyka ma na celu nawigacje na zbiegu
pomiedzy sztuka, nauka, technologia i §wiatem przyrody. Poprzez sztuke, interdyscyplinarna
grupa specjalistow, w tym artystow, programistow, inzyniero6w, animatorow CG, matematykow
1 architekow, eksploruje relacje miedzy indywiduum a $wiatem i nowymi formami percepcji.
Przywotane przyktady, to zrodto réznorodnych dziel o innowacyjnym charakterze,
wspierajacych dialog w czasie i przestrzeni, w ktorej sztuczna inteligencja do nas mowi. Nie
jest to komentarz do jakiego$ konkretnego dzieta, mam na mysli interesujace czasy, w ktorych
obecnie zyjemy. Realizacje przestrzenne kolektywu teamLab, to niezwykte dla mnie dzieta.
,,SuperNature World” to ptywajacy ogrod kwiatowy, w ktorym realizuje si¢ idea: kwiaty 1 ja
jestesmy z tego samego korzenia, ogrdd i ja jesteSmy jednos$cia. ,, Light Sculpture — Plane” to
seria przestrzennych rzezb $wietlnych. ,, Athletics Forest” jest kreatywna przestrzenia fizyczng,
ktora trenuje zdolno$¢ rozpoznawania przestrzennego poprzez promowanie wzrostu hipokampa
mozgu. Opiera si¢ na koncepcji rozumienia $wiata poprzez cialo i myslenia o $wiecie
trojwymiarowo. W ztozonej, fizycznie wymagajacej, trojwymiarowej przestrzeni uczestnik
zanurza swoje cialo w interaktywnym $wiecie. Niezwykle ,,EN TEA HOUSE” realizuje
nastepujace zatozenie: zaparz herbatg, a w filizance rozkwitnie kwiat. Kwiaty kwitng w
nieskonczono$¢, dopoki jest herbata. Herbata w miseczce (filizance) staje si¢ nieskonczonym

Swiatem, w ktorym kwiaty nadal kwitng. Pij herbat¢ w nieskoficzenie rozszerzajacym si¢
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swiecie. Do immersyjnego doswiadczania dzieta sztuki, mnie osobiscie wprowadzit Arnold
Dreyblatt w 2001 roku (dzieto ,, The ReCollection Mechanism”). Realizacje z uzyciem nowych
mediéw, zwracaja uwage na miejsce widza, obserwatora, uczestnika (wirtualnego)

doswiadczenia, potaczone z przestrzennos$cig dzieta.

Autorka taczy geometri¢ przestrzenng z ptaskg powierzchnig ekranu. Wielokrotnie podkresla i
daje przyktady, zarowno swoich, jak i innych prac, artystow poruszajacych si¢ w zakresie
medidow zwigzanych z czasem, ruchem, przestrzenia, dzwigkiem 1 muzyka. Zaangazowanie w

ciggly rozwoj wiasny i znaczacy wktad w rozwoj dyscypliny jest niewatpliwy.

Ocena pozostalego dorobku artystycznego

Pani Wioletta Sowa, realizuje swoje artystyczne zainteresowania w krotkometrazowym filmie
animowanym. Porusza temat cztowieka, relacji, miejsca i przestrzeni wokoét niego, w kolejno
podejmowanych projektach. Przed otrzymaniem stopnia naukowego doktora (2017)
zrealizowala 7 filméw, w wigkszosci animowanych. W ramach magisterskiej pracy
dyplomowej powstal animowany film ,, Pomiedzy nami” (2000), czas trwania 6 min. Jak pisze
Autorka: ,,tematem filmu byla odmiennos¢ ujawniajqca sie w trakcie tworzenia zwigzku”. Film
byt prezentowany na 9 pokazach krajowych, 12 zagranicznych, otrzymal 3 nagrody, zostat
umieszczony w kolekcji, w formie ptyt DVD. Kolejna praca, film animowany ,, Refreny”
(2007), czas trwania 13 min., to profesjonalny debiut, w ktorym Artystka wprowadza widza w
,,temat doswiadczenia macierzynstwa w samotnosci, a takZze powtarzalnosci losu w kolejnych
pokoleniach”. Autorka opisuje realizacje jako czas rozliczenia z przesztoscig. Film byt
rysowany i malowany poklatkowo, cyfrowo zostal wykonany compositing w programie Adobe
After Effects. Inspiracjg wizualng byty ziarnisto$¢ pierwszych fotografii Josepha Nicéphore’a
Niépce’a. Osiagnigta ziarnistos¢ w obrazie, jest dla mnie niczym metafora ukrytej tkanki Zycia.
Udzwigkowienie zostalo wykonana m.in. przez Barbar¢ Okon-Makowska. Muzyka,
oryginalnie wykonana na fortepianie preparowanym przez Leszka Mozdzera, pochodzaca z
ptyty ,, Piano ”, zostata zapozyczona za zgodg autora i przemontowana na potrzeby filmu. Film
otrzymal dofinansowanie. Film wziglt udziat w pokazach festiwalowych i galeryjnych, w tym
20 prezentacji w kraju, 61 za granica, otrzymat 8 nagrdd krajowe, 12 nagrdd zagranicznych.
Film zostal opublikowany w formie DVD oraz mial emisj¢ telewizyjng. Dwie realizacje
wymienione powyzej ,, Pomiedzy nami”’(2000) oraz ,, Refreny ’(2007) wraz z ,,XOXO pocatunki
i usciski” (2016) dr Wioletta Sowa opisuje jako ,, tworzg/ce] catos¢ tematyczng i formalng ™.

Stad przejde do omdwienia tejze pracy. Jest to realizacja bedaca pracg doktorskg zatytutowang
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»XOXO pocatunki i usciski” (2016), czas trwania 14 min. Jest to rysunkowy film animowany
2D z elementami 2.5D przy uzyciu technik komputerowych. Artystka pisze: ,, Podstawowym
zatozeniem artystycznym filmu byla analiza mechanizmow warunkujgcych relacje miedzy
partnerami”. W zakresie fascynacji odnosi si¢ do azjatyckich wptywow, szczegdlnie techniki
grafiki japonskiej w nurcie Ukiyo-e (w okresie Edo (od potowy XVII wieku do poczatkéw
okresu Meiji w drugiej potowie XIX wieku) 1 Shin-hanga (ruchu artystyczny, ktéry zostat
zapoczatkowany na poczatku XX wieku). Fascynacje te zapoczatkowaty dwukrotne podrdze
Artystki do Japonii. Realizacja otrzymata dofinansowanie Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej,
Krakowskiego Funduszu Filmowego oraz Stypendium Ministra Kultury 1 Dziedzictwa
Narodowego. Film mial 8 pokazow krajowych, 29 zagranicznych. Kolejne realizacje, to
., Stworzenie swiatla — witraze Adama Stalony Dobrzanskiego” (2011), ,,nicht farbe” (2012) 1
»Endblum” (2014) poruszaja temat nieobecnosci bohaterow, jednak w odmienny sposob. Film
animowany ,, Stworzenie Swiatta — witraze Adama Stalony Dobrzanskiego™ (2011), czas trwania
21 min., jest poswigcony tworcy witrazy. Realizacja powstata na zamowienie Muzeum Ikony
w Warszawie i towarzyszyt jego wystawom na Ukrainie, w Polsce i we Francji. Film miat 2
pokazy krajowe, 3 zagraniczne. ,, Nicht farbe” (2012) to krotkometrazowy film fabularno-
animowany, czas trwania 6 min. Praca nawigzujace do wspolpracy z niemieckim poeta mtodego
pokolenia Nico Bleutge, w ramach zaproszenia festiwalowego. Artystka pisze: ,, »Nicht farbe«
to wiersz o odchodzeniu. Nico napisat go po smierci babci, ktora odeszta w domu starcow, cho¢
chciata umrze¢ w swoim mieszkaniu. Tematem filmu stalo sie wiec odchodzenie, ale przede
wszystkim tesknota za domem — takim, jakim si¢ go pamigta”. Premiera miata miejsce podczas
ZEBRA Poetry Film Festival w Berlinie, ponadto film byl wys$wietlany na 4 pokazach
krajowych i 10 pokazach zagranicznych. Kolejny film zrealizowany przez dr Wiolette Sowg,
to film animowany dla dzieci zatytulowany ,,niebiescy artysci tworzq sztuke” (2012), czas
trwania 5 min. Realizacja jest nawigzaniem do konkursu zorganizowanego przez Narodowga
Galerig¢ Sztuki Zacheta, w kontekscie inspiracji kolekcja z dziecigcego punku widzenia. Kolejne
realizacje powstaly po otrzymaniu stopnia doktora (2017). Kontynuacja watkow o relacjach ma
miejsce w pracach zwigzanych z rzeczywistoscig wirtualng. Projekt ,, Dwie Marie” rozpoczety
w 2018 roku, czas trwania ok. 16 min., zostat opisany jako animowana zawarto$¢ cinematic
VR S3D 6-DoF. Realizacja jest w trakcie produkcji. Projekt na etapie developmentu zostat
zakwalifikowany jako jeden z siedmiu najlepszych projektow rozszerzonej rzeczywistosci na
MIFA Digital Experience Pitching w Annecy we Francji, w 2022 roku. Projekt otrzymat
dofinansowanie na produkcje z Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej oraz Krakowskiego

Funduszu Filmowego. Jest to projekt, ktory bedzie taczyt w sobie animacj¢ 3D z malarska
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animacja poklatkowa realizowana w aplikacji VR. Tre$¢ dotyczy historii rodziny w
zmieniajacych sie okolicznosciach sytuacji zyciowych. Kolejng realizacja jest praca
,, Animowany Autoprotret Augmented Reality (AR)” (2020), czas trwania 30 sek. Praca byta
prezentowana w przestrzeni publicznej, jako bilboard miejski w Lublianie. Powstata jako praca
konkursowa. Kolejna realizacja to film animowany dla dzieci zatytutowany ,,Wielka ksiega
uczu¢ — tesknota” (2020). Czas trwania 7 min. Film zostal zrealizowany na podstawie ksigzki
Grzegorza Kasdepke. Projekt otrzymat dofinansowanie Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej na
cato$¢ produke;ji (tj. 52 odcinki). Obecnie dr Wioletta Sowa petni¢ funkcje rezyserki wiodacej
serii oraz rezyseruje 12 odcinkéw (tj. jeden sezon). Realizacja otrzymata 2 krajowe nagrody,
wzigta udzial w 2 pokazach festiwalowych, krajowym i zagranicznym. Wyzej wymienione
realizacje artystyczne zostaly szczegdlowo omoéwione w dokumentacji, w tym 3 realizacji po
otrzymaniu stopnia naukowego doktora (od roku 2017) oraz 5 realizacji zgltoszonych jako
osiggni¢cia podlegajace ocenie, 7 przed otrzymaniem stopnia naukowego doktora (do roku

2017).

W Autoreferacie zawarte sg inne wazne informacje dotyczace kariery zawodowej, jak

retrospektywy, masterclasses, spotkania z publiczno$cia, majace miejsce w kraju i za granicg.

Konkluzja

Dr Wioletta Sowa wykazata si¢ aktywnoscia, ktoérej efektami sa znaczne osiagnigcia
artystyczne, naukowe, dydaktyczne 1 organizacyjne. Dotychczasowa dziatalno$¢ jest
konsekwentnie realizowana. W Autoreferacie szeroko i wnikliwie zostatla zawarla analiza
osiggniecia zgltoszonego do oceny w postepowaniu habilitacyjnym. W tresciach i zapisach jest
spetniony wymog formalny znacznego wktadu Autorki w rozwo6j dyscypliny. Stwierdzam z
przekonaniem, ze przedstawiona praca spetnia wymogi zawarte w Dziale V — Stopnie 1 tytuty
w systemie szkolnictwa wyzszego i nauki, Ustawa Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, Dz.
U. 2018 poz. 1668 art. 219 ust. 1 pkt. 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku, ale przede wszystkim
stanowi znaczacy wklad w rozwoj dyscypliny sztuki plastyczne 1 konserwacja dziet sztuki. W
zwigzku z powyzszym wnioskuj¢ do Rady Dyscypliny Sztuki Plastyczne 1 Konserwacja Dziet
Sztuki Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie o przyznanie dr Wioletcie

Sowie stopnia doktora habilitowanego.

Fp-brosin

Dr hab. Edyta Masior, prof. ASP
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