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Uchwalony przez Rade Instytutu Ustalony przez Senat
W AN, e
pieczec Instytutu
PROGRAM STUDIOW PODYPLOMOWYCH
Nazwa studidow Projektowanie wydarzen i zarzadzanie w kulturze cyfrowej
Liczba semestréw 2 Liczba punktéw ECTS 30
Dziedzina/dziedziny, w ktérych prowadzone jest Dyscyplina/dyscypliny, w ktérych prowadzone
ksztatcenie jest ksztatcenie
Dziedzina nauk humanistycznych Nauki o kulturze i religii 23%
Nauki o sztuce 13%
Dziedzina nauk spotecznych Nauki o komunikacji spotecznej i mediach 52%
Nauki o zarzgdzaniu i jakosci 12%

I. WARUNKI PRZYJECIA NA STUDIA (w tym dodatkowe wymagania)

Warunki przyjecia kandydata to: ukoniczone studia licencjackie lub magisterskie z obszaru nauk
humanistycznych, spotecznych lub sztuki. Komisja rekrutacyjna bierze pod uwage ocene z dyplomu
oraz - w przypadku uzyskania takich samych wynikdw - Srednig arytmetyczng ocen ze studiow.

Il. KWALIFIKACJE | UPRAWNIENIA UZYSKANE PO UKONCZENIU STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Charakterystyka kwalifikacji czgstkowych uzyskanych po ukoriczeniu studiow podyplomowych

Studia nie sg studiami kwalifikacyjnymi.

Uprawnienia zwigzane z posiadanymi kwalifikacjami

Studia nie dajg formalnych uprawnien.

Informacje dodatkowe:




Absolwent/ka studiéw podyplomowych Projektowanie wydarzeri i zarzqgdzanie w kulturze cyfrowej
jest przygotowany do pracy w instytucjach kultury, zorientowanych na komunikacje poprzez media
cyfrowe. Posiada umiejetnos¢ budowania interaktywnego storytellingu, wykorzystywania gier w
procesach edukacyjnych, tworzenia podcastéw o profilu kulturalnym, kreowania marki na rynku
kultury oraz zarzadzania zespotem odpowiedzialnym za opracowywanie i wdrazanie strategii
marketingu internetowego organizacji.

Absolwent kierunku posiada kompetencje niezbedne do wykonywania profesji animatora kultury
cyfrowej. Potrafi inicjowaé, organizowad i upowszechnié kulture i sztuke w srodowisku wirtualnym.
Jest gotow do ksztattowania zainteresowan kulturalnych i artystycznych réznych grup spotecznych
oraz wspierania artystycznej twodrczosci amatorskiej. Odpowiada za efektywno$é zaplanowanej
strategii marketingowej organizacji.

Il. EFEKTY UCZENIA SIE DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH

WIEDZA

wo1 Absolwent/ka zna wybrane fakty, teorie i metody projektowana wydarzen i
zarzadzania w kulturze cyfrowej. Rozumie ztozone zaleznosci miedzy nimi,
takze w powigzania przyjetych strategii z innymi dziedzinami wiedzy.

W02 Absolwent/ka posiada praktyczng wiedze na temat kultury cyfrowej, w tym
trenddw, narzedzi oraz platform stosowanych w projektowaniu wydarzen i
zarzadzaniu w tej dziedzinie.

UMIEJETNOSCI

Absolwent/ka potrafi projektowaé wydarzenia w kontekscie kultury cyfrowej,
uo1 uwzgledniajac réznorodne technologie, interakcje online oraz offline oraz
potrzeby réznych grup docelowych.

Absolwent/ka potrafi samodzielnie planowaé wydarzanie kulturalne,
uo2 identyfikowa¢, analizowa¢ oraz ocenia¢ ryzyko zwigzane z organizacja
wydarzen w S$rodowisku cyfrowym, podejmujac odpowiednie dziatania
prewencyjne i zaradcze.

Absolwent/ka posiada umiejetnosci niezbedne do efektywnego zarzadzania

uo3 projektem wydarzenia, obejmujgce planowanie, koordynacje, kontrole oraz
ocene dziatan w kontekscie kultury cyfrowej.
uo4 Absolwent/ka potrafi wykorzystywa¢ rdéznorodne narzedzia i platformy

technologiczne do promocji, organizacji oraz monitorowania wydarzen w
kulturze cyfrowe;j.

uo5 Absolwent/ka potrafi stosowaé¢ w praktyce wybrane regulacje prawne oraz
normy etyczne zwigzane z organizacjg wydarzen w srodowisku cyfrowym.
uoe Absolwent potrafi tworzy¢ interaktywne narracje oraz wykorzystywac

elementy gier do edukacji kulturalnej, integrujgc w ten sposéb réznorodne
formy komunikacji i angazujgc odbiorcéw w interaktywne doswiadczenia

kulturowe.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K01 Absolwent/ka posiada umiejetnosci interpersonalne niezbedne do budowania

trwatych relacji z klientami, partnerami oraz uczestnikami wydarzen, zaréwno
w Srodowisku cyfrowym, jak i tradycyjnym.

K02 Absolwent/ka jest gotowy do ciggtego rozwoju zawodowego w obszarze
projektowania wydarzen i zarzadzania w kulturze cyfrowej, adaptujac sie do
zmieniajgcych sie trendow, technologii oraz potrzeb rynku.




(matryca efektow uczenia sie )
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IV. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE
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w Krakowie
PLAN STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Projektowanie wydarzen i zarzgdzanie w kulturze cyfrowej
Rok akademicki 2024/2025

semestr 1
zajecia
godziny kontaktowe
| 2| punk
- punkt
nazwa kursu zaje¢ w grupach m E L
0| o =
w B >
Al K|L| s |P 2|3
o
Kultura cyfrowa. Wprowadzenie 8 8 E 1
Social Media & Content Marketing 16 16| oc 2
Kreowanie marki na rynku kultury 16 16| oc 2
Digital storytelling 16 16 2
Sztuka nowych mediow 16 16 2
Podcasting 16 16| oc 2
Zarzadzanie instytucjg kultury 16 16 2
Narratologia transmedialna 8 8 1
Pozostate zajecia (praktyka)
Praktyka w instytucji kultury 20 3
16| 96 112 132| 17
semestr 2
zajecia
godziny kontaktowe
©
E/| B
>
punkt
nazwa kursu zajeé w grupach . i, 3 P
o | 3 =
W SR =
A K| L| S| P 3|3
oa
Psychologia pracy zespotowej 8 8 1
Projektowanie wydarzen kulturalnych 16 16| E 2
Fan studies 16 16| oc 2
Kultura gier video 16 16| oc 2




Performance multimedialny 16 16 2
Festival Studies 8 8 1
Mikroliteratura spotecznosciowa 8 8 1
Pozostate zajecia
Seminarium dyplomowe 16 16| oc 2
24| 64 16 104 0 13
SUMA ECTS: 30
1) praktyki zawodowe (pozapedagogiczne)
semestr N nazwa prak.t\./ki o o i, ter.minj system'
(rodzaj i zakres oraz miejsce realizacji) realizacji praktyki
| ‘ Praktyka w instytucji kultury -- ‘ 20 ‘ | semestr
o

pieczec i podpis Dyrektora Instytutu
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IFP.501.9.2024

Uchwala Rady Instytutu Filologii Polskiej z dnia 10 maja 2024 roku

w_sprawie: zatwierdzenie planéw i programow studiow podyplomowych: projektowanie wydarzen
i zarzadzanie w kulturze cyfrowej na rok akademicki 2024/2025

kierunek: nauczanie jezyka polskiego jako obcego i drugiego

poziom studiow: studia podyplomowe

Rada Instytutu Filologii Polskiej w glosowaniu jawnym zaakceptowata plan i program studiow
podyplomowych: projektowanie wydarzen i zarzadzanie w kulturze cyfrowej na rok akademicki

2024/2025.

dr hab. Piog Kolodzi®j, prof. UKEN

e S

Uniwersytet Komisji ul. Podchorazych 2 Kancelaria Uczelni
Edukacji Narodowej 30-084 Krakow tel. 12662 60 14
w Krakowie www.uken.krakow.pl info@uken.krakow.pl



