PROGRAM STUDIOW WYZSZYCH

ROZPOCZYNAJACYCH SIE W ROKU AKADEMICKIM
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data zatwierdzenia przez Rade Instytutu Sztuki i Designu

piecze¢ i podpis dyrektora

Design

Dziedzina sztuki
Dziedzina nauk humanistycznych

Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki — 94%

Nauki o sztuce 6 %

Studia I stopnia

Ogodlnoakademicki

Studia stacjonarne

180 pkt

()]

Licencjat

Swiadectwo maturalne
Dwuetapowy dodatkowy egzamin wstepny:

ETAP I: Portfolio

Portfolio przedstawia dokumentacje wtasnych prac artystycznych (w zakresie
rysunku, malarstwa, fotografii, kolazu i innych wybranych technik)

i projektowych, bedacych dowodem zainteresowania kandydata obranym
kierunkiem studiow i $wiadczacych o jego predyspozycjach do podjecia
studidow projektowych. W zwigzku z profilem kierunku, szczegolnie brane
pod uwage bedg prace, stanowigce autorska probe odpowiedzi na wybrany
problem projektowy, miedzy innymi: koncepcje i projekty przedmiotéw
uzytkowych (np. mebel, lampa, zabawka itp.) koncepcje i projekty zwigzane
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Z wnetrzami i przestrzenig, inne eksperymenty projektowe

W zaleznosci od stopnia zaawansowania projektu i umiejetnosci
warsztatowych kandydata, wymienione projekty nalezy przedstawic

(do wyboru i/lub) formie szkicow, plansz, zdje¢, schematéw, scenariuszy
uzytkowych, wizualizacji

Kryteria oceny etapu I:

wrazliwos¢ artystyczna i projektowa

kreatywnosé

poczucie estetyki

umiejetnosé wykorzystywania narzedzi projektowych i artystycznych
wiedza z zakresu wspétczesnych zagadnien wzornictwa
zainteresowania zwigzane z kierunkiem DESIGN

ETAP II: Zadanie projektowe:
Egzamin stacjonarny

Kryteria oceny etapu II:

Wykonanie zadania zgodnie z podanymi wytycznymi

Umiejetnosci techniczne i manualne

Wyobraznia przestrzenna

Aspekty funkcjonalne i estetyczne (zaprojektowanego i wykonanego modelu)

Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow uczenia
sie zgodnych
z Polskg Rama Kwalifikacji

Symbol Svmbol
efektu Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol chara»;(ter stvk
kierunkowego charakterystyk y 2y
: IT stopnia
uniwersalnych
I stopnia?
Wiedza
w zakresie historii sztuki, wzornictwa i kultury.
K_Wo1 Ma zaawansowang wiedze z historii sztuki, wzornictwa P6U_W P6S_WG
oraz kultury. Opanowat réwniez wiedze dotyczacq
historycznego i wspétczesnego wzornictwa. Rozumie
problematyke projektowania we wspoétczesnym Swiecie
K_Wo02 Rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii P6U_W P6S_WG
poszczegolnych specjalnosci projektowych i zna publikacje
zwigzane z zagadnieniami projektowania

1 Zgodnie z zalgcznikiem do ustawy z dnia 31 paZzdziernika 2024 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji
(Dz.U.2024 poz. 1606 z dnia 31.10.2024)
2 Zgodnie z zatgcznikiem do rozporzqdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w

sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218)




K_wWo03 Posiada zaawansowang wiedze dotyczacq technik P6U_W P65_WG
i technologii wykorzystywanych przy realizacji prac
projektowych
w zakresie wiedzy o cztowieku
K_wWo4 Posiada narzedzia badawcze pozwalajace prawidtowo P6U_W P6S_WK
definiowac potrzeby ludzkie z uwzglednieniem grupy
wiekowej, osob niepetnosprawnych, starszych i dzieci
K_WO05 Posiada wiedze z zakresu ergonomii, antropometrii P6U_W P6S_WG
z elementami anatomii
K_WO06 Rozumie role semiotyki we wzornictwie oraz interakcje P6U_W P6S_WG
cztowiek-przedmiot-interfejs
K_Wo07 Zna i rozumie socjologiczne uwarunkowania P6U_W P6S_WK
wspotczesnego cztowieka oraz rozumie problematyke
projektowania we wspoétczesnym Swiecie
w zakresie wiedzy o projektowaniu
K_WO08 Ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych P6U_W P6S_WK
i prawnych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem
zawodu projektanta
K_WO09 | Rozumie mechanizmy rynku i potrzebe wspétpracy P6U_W P6S_WK
projektanta z przemystem, zna kolejne etapy rozwoju
nowego produktu
K_W10 Wie, jak projektowa¢ w duchu zréwnowazonego rozwoju |P6U_W P6S_WK
K_Wi1 Posiada wiedze w zakresie barwy i Swiatta oraz PeU_W P6S_WG
psychofizjologii widzenia
K_W12 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu P6U_W P6S_WK
ochrony wiasnosci przemystowej i praw autorskich
K_W13 Orientuje sie we wspodiczesnych tendencjach zwigzanych P6U_W P6S_WG
z projektowaniem
K_W1i4 Zna podstawowe zagadnienia z zakresu komunikacji P6U_W P6S_WG
wizualnej i stosuje je w praktyce projektowej
w zakresie wiedzy technicznej
K_W15 Orientuje sie we wspotczesnych technologiach P6U_W P6S_WG
wytwarzania i produkcji, materiatoznawstwie, zna
zagadnienia konstrukcyjno-technologiczne i orientuje sie
w dokumentacji technicznej.
UMIEJETNOSCI
w zakresie sztuk wizualnych
K_Uo1 Kreatywnie postuguje sie plastycznymi érodkami wyrazu |P6U_U P6S_UW
w zakresie rysunku, malarstwa oraz ksztattowania form
przestrzennych
K_U02 Swiadomie wykorzystuje w swoich dziataniach P6U_U P6S_UW
artystycznych i projektowych wspétczesne media oraz P6S_UU

techniki i formy przekazu takie jak: foto, video, animacja,
poznane techniki komputerowe

w zakresie technik wspomagajacych projektowanie




K_U03 Zdobywa i systematycznie doskonali umiejetnosci P6U_U P6S_UW
w zakresie modelowania przestrzennego: makietowania, P6S_UU
prototypowania

K_Uo04 Postuguje sie umiejetnosciami wizualizowania P6U_U P65_UW
i modelowania z wykorzystaniem programéw do grafiki 2d P6S_UU
i 3d stosujac efektywne techniki ¢wiczenia tych
umiejetnosci

K_UO05 Potrafi przygotowa¢ dokumentacje projektowa i graficzng |P6U_U P6S_UW
prezentacje projektu i dokumentacje wykorzystujac P6S_UU
sprawnie umiejetnosé tworzenia rysunkéw P6S_UK
prezentacyjnych, a nastepnie dokonac ich publicznej
prezentacji, postugujac sie dostepnymi technikami, w tym
fotografig i wideo.

w zakresie projektowania

K_UO06 Potrafi kreatywnie odczytywac zatozenia projektowe, P6U_U P6S_UW
na podstawie ktérych tworzy innowacyjne P6S_UU
i eksperymentalne koncepcje oraz podejmuje samodzielne
decyzje projektowe dobierajac wiasciwe srodki wyrazu

K_Uo07 Postuguje sie w $wiadomy sposdb narzedziami warsztatu |P6U_U P6S_UW
projektowego P6S_UU

K_Uuos8 Potrafi tworzy¢ i pracowaé zaréwno w grupie skupiajacej |P6U_U P6S_UO
projektantow o tej samej specjalnosci jak i w zespole
interdyscyplinarnym korzystajac z wiedzy specjalistow
z poszczegdblnych dziedzin do realizacji zamierzen
projektowych

K_U09 Potrafi komunikowac sie swobodnie (w formie ustnej P6U_U P6S_UK
i pisemnej) na temat sztuk projektowych oraz wiasnych
projektéw, réwniez w jezyku obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu opisu Ksztatcenia Jezykowego

K_U10 Stosuje w projektowaniu zdobyta wiedze w zakresie barwy |P6U_U P6S_UW
i Swiatta P6S_UU

K_U11l Stosuje w projektowaniu i dziataniach artystycznych P6U_U P6S_UW
poznane materiaty i technologie, réwniez rzemie$lnicze P6S_UU
(papier, ceramike, szkto itp.), oraz wykorzystuje
umiejetnie i doskonali wiedze na temat ich wtasciwosci
i sposobow ksztattowania

K_U12 Potrafi uwzgledni¢ kontekst technologiczny P6U_U P6S_UW
w projektowaniu

K_U13 Postuguje sie metodami i procedurami projektowymi P6U_U P6S_UW
taczacymi aspekty funkcjonalno-ergonomiczne oraz
konstrukcyjno-technologiczne, estetyczne oraz rynkowe
KOMPETENCIE SPOLECZNE
niezaleznos¢

K_KO01 Jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie, rozwija P6U_K P6S_KR
i podnosi kwalifikacje, uzupetnia wiedze

K_K02 Samodzielnie potrafi organizowa¢ prace, posiada P6U_K P6S_KR

wewnetrzng motywacje by gromadzié¢, analizowac
i interpretowac informacje z réznych, pokrewnych
designowi obszardw




Absolwent kierunku Design posiada wiedze z zakresu sztuk projektowych
(design — wzornictwo - projektowanie produktu - projektowanie przestrzeni)
i artystycznych (dziatania wizualne) oraz umiejetnosci projektowe niezbedne
do wykonywania zawodu projektanta  wzornictwa. Warsztatowo
i artystycznie przygotowany jest zaréwno do podjecia samodzielnej pracy
twérczej, jak i do pracy w zespotach projektowych. Posiada umiejetnosci
Sylwetka i specjalistyczng wiedze w zakresie projektowania z uwzglednieniem
absolwenta
aktualnych tendencji w duchu projektowania uniwersalnego, w tym
projektowania dla o0sdb z niepetnosprawnosciami. Ponadto jest réwniez
przygotowany do pracy innowacyjnej i badawczej tak, by tworzy¢ projekty
podejmujace problemy wspotczesnosci. W pracy bedzie z powodzeniem
stosowat zatozenia projektowania zréwnowazonego, z uwzglednieniem

potrzeb uzytkownika, srodowiska i spoteczenstwa.

Absolwent studiéw pierwszego stopnia na kierunku design otrzymuje tytut
licencjata. Zdobyta wiedza i pozyskane umiejetnosci umozliwiajg mu
wykonywanie zawodu projektanta wzornictwa w ramach zatrudnienia na

stanowisku pracownika w biurach projektowych. Umiejetnosci manualne
Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnienia Absolwent moze réwniez rozpoczaé¢ wiasng dziatalnos¢ gospodarczy,
zawodowe

pozwalajg na prowadzenie dziatalnosci artystycznej.

podejmujac produkcje wyrobdéw w oparciu o wtasne pomysty projektowe.
Absolwenci znajg jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Uzyskany tytut daje

prawo do podjecia studiéw drugiego stopnia.

Absolwent jest przygotowany do rozpoczecia studiéw drugiego stopnia,

Dostep jednolitych  studiéw magisterskich, studiéw podyplomowych (gdzie
do dalszych Ki lai . L iadanie dvpl
studiow warunkiem pozwalajacym na zapisania sie jest posiadanie dyplomu

ukonczenia studiow wyzszych, co najmniej pierwszego stopnia-licencjat).

Jednostka badawczo-dydaktyczna wtasciwa

merytorycznie dla tych studiéw Instytut Sztuki i Designu



PLAN STUDIOW W UKtADZIE SEMESTRALNYM

Semestr 1

Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

godziny kontaktowe
oy E/zo
nazwa kursu A W g ) /- punkty
— = ECTS
Q) Q
w o | N
K L S|P |2 3
=)
Q
Historia projektowania I 25 25 E 2
Filozofia z elementami estetyki 25 25 - 2
Psychofizjologia widzenia 20 20| ZO 1
Fotografia produktu I 40 40| ZO 3
Komputerowe wspomaganie projektowania CAD I 20 20 - 1
Podstawy projektowania przestrzeni 45 45| ZO 4
Podstawy projektowania produktu 45 45| zZO 4
Podstawy projektowania uniwersalnego 20 20 zO 3
Techniki modelowania I 20 20 - 1
Edytory graficzne I 20 20 - 1
Rysunek koncepcyjny i techniczny 40 40| ZO 3
Ochrona wifasnosci intelektualnej 15 15 Z 1
70 250 15( 335 26
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
nazwa kursu " [ E/z0/- | punkty
zajeCc w grupach [ 3 ECTS
w 5 T(®
A|lK|]L|S|PFE 3
o
‘I};ichnologie w designie I (papier, szkto, tekstylia) 40 40 70 3
Dziatania wizualne I 25 25 Z0
65 65 - 4

**obowigzuje limit w pracowni 1/3 roku, kazdy student przechodzi jedng pracownie w ciggu 3

semestrow

Pozostate zajecia

rodzaj zajec

godz

punkty
ECTS

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie z zakresu BHK




Semestr 11

Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/zo
nazwa kursu zaje¢ w grupach |7 | _ ;- pé'g_:féy
w 2 | &
Al K L S| P g 3
)
Historia projektowania II 25 25 E 1
Metodyka projektowania 25 25 Z0 1
Projektowanie eksperymentalne 45 45 Z0 4
Projektowanie przestrzeni I 45 45 Z0 4
Projektowanie produktu I 45 45 Z0 4
Projektowanie uniwersalne 45 45 Z0 4
Podstawy Ergonomii 20 20 E 1
Komputerowe wspomaganie projektowania CAD II 20 20 - 1
Edytory graficzne 1I 20 20 - 1
Techniki modelowania II 20 20 - 1
Rysunek koncepcyjny 40 40 Z0 2
45 305 350| 2 24
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
nazwa kursu . — E/z0/-| punkty
zaje¢ w grupach o 3 ECTS
w STIB
A|K|[LI[S|P é 3
Jezyk obcy B2 - 1 40 40 Z 3
;F:E;r;ﬁl:)%ls w designie II (papier, szkto, 40 40 70 2
Dziatania wizualne II 25 25 Z0 1
40 | 65 105 - 6

**obowigzuje limit w pracowni 1/3 roku, student realizuje po jednej pracowni w semestrze




Semestr III

Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

godziny kontaktowe
nazwa kursu zajeé w grupach | T | _ E/zo/- p;g_:%y
w
A Kl L S|P g 3
)
Historia projektowania III 25 25 E 1
Design zréwnowazony 20 20 Z0 1
Materiaty eksperymentalne 20 20 Z0 2
Komputerowe wspomaganie projektowania CAD III 20 20 - 1
Projektowanie przestrzeni II 45 45 Z0 4
Projektowanie produktu II 45 45 Z0 4
Projektowanie ergonomiczne 45 45 Z0 4
Pracownia barwy 40 40 Z0 3
Design Management I 20 20 Z0 2
Podstawy komunikacji wizualnej 20 20 Z0 2
25 275 300 1 24
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
nazwa kursu ., N ZE;_ punkty
zaje¢ w grupach p 3 ECTS
W 5 MmN
A|lK|L|[S|P § 3
:';(c:tl;ﬂlao)%i w designie III (papier / szkto / 40 40 70 3
Jezyk obcy B2 - 2 40 40 3
Modut kultura fizyczna 30 30 0
30 (40| 40 110 | - 6

**obowigzuje limit w pracowni 1/3 roku, student realizuje po jednej pracowni w semestrze

Legenda

Technologie w designie I sem IT sem IIT sem
papier 1 grupa | 3 grupa | 2 grupa
szkto 2 grupa | 1grupa | 3 grupa
tekstylia 3 grupa | 2 grupa | 1 grupa




Semestr IV

Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

godziny kontaktowe
nazwa kursu zajec w grupach | | _ E/z0/- pé'g_:féy
5
A[K|L|[S]|P g 3
)
Filozofia designu 25 25 Z0 1
Metodologia teorii sztuki 15 15 - 1
Laboratorium $wiatta 40 40 Z0 3
Komputerowe wspomaganie projektowania CAD IV 20 20 - 1
Komunikacja wizualna opakowania 20 20 Z0 1
Design Management II 20 20 Z0 1
Fotografia produktu II 30 30 Z0 2
Ceramika / podstawy technologiczne 40 40 Z0 3
40 170 210 - 13
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach |m E/zo/- | punkty
— | ECTS
w
A|lK| L I[S|P g 3
Q
Wybdr 2 z 4 Sciezek ***
Przestrzen czasowa 45 45 Z0 3
Przestrzen sensoryczna 45 45 Z0 3
Laboratorium produktu I 45 45 Z0 3
Laboratorium produktu II 45 45 Z0 3
Design zréwnowazony II 45 45 Z0 3
Projektowanie ergonomiczne II 45 45 Z0 3
Produkt eksperymentalny I 45 45 Z0 3
Projektowanie bioniczne 45 45 Z0 3
Jezyk obcy B2 - 3 30 30 4
Modut kultura fizyczna 30 30 z 0
30| 30|180 240 16

*** deklaracja wyboru na 2 semestry - legenda wyboru Sciezek:




Wybor 2 z 4 Sciezek

IV sem

V sem

Sciezka I Przestrzen czasowa Przestrzen specjalistyczna I
Przestrzen sensoryczna Przestrzen specjalistyczna 11
$ciezka II Laboratorium produktu I Laboratorium produktu III

Laboratorium produktu II

Laboratorium produktu IV

Sciezka III

Design zréwnowazony

Projektowanie ergonomiczne II

Projektowanie spoteczne I

Projektowanie spoteczne II

Sciezka IV

Produkt eksperymentalny I

Projektowanie bioniczne

Produkt eksperymentalny II

Emotional design

Praktyki

nazwa praktyki

godz.

forma unkt
tyg. | zaliczenia pECTSy

Praktyka zawodowa

30
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Semestr V

Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/
nazwa kursu Iy m _|Punkty
zajeC¢ w grupach s zo/ ECTS
w S8
A | K L|S|P|2]3
a
Sztuka wspotczesna 20 20 E 2
Czlowiek i spoteczenstwo 30 30 | ZzO 3
Komunikacja wizualna / sktad 20 20 | ZzO 1
50 20 70 1 6
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
— E/ | ounkt
nazwa kursu zajec w grupach | 20/~ |PUnkty
| o ECTS
w S8
A | K L|S]|P g 3
Q
Technologie w designie V (ceramika /
tekstylia(papier) /szkto) 40 40 | zO 4
Seminarium licencjackie 20 20 - 4
Wyboér 2 z 4 Sciezek***:
Przestrzen specjalistyczna I 45 45 | ZO 4
Przestrzen specjalistyczna 11 45 45 | 20 4
Laboratorium produktu III 45 45 | ZO 4
Laboratorium produktu IV 45 45 | 20 4
Projektowanie spoteczne I 45 45 | 2O 4
Projektowanie spoteczne II 45 45 | 20 4
Produkt eksperymentalny II 45 45 | ZO 4
Emotional design 45 45 | 20 4
220| 20 240 ( - 24

***kontynuacja z poprzedniego semestru - legenda wyboru sSciezek:

Wybér 2 z 4 $ciezek IV sem

V sem

éciezka I Przestrzen czasowa

Przestrzen sensoryczna

Przestrzen specjalistyczna I

Przestrzen specjalistyczna II

$ciezka II Laboratorium produktu I

Laboratorium produktu II

Laboratorium produktu III

Laboratorium produktu IV

$ciezka III Design zréwnowazony

Projektowanie ergonomiczne II

Projektowanie spoteczne I

Projektowanie spoteczne II

Sciezka IV Produkt eksperymentalny I
Projektowanie bioniczne

Produkt eksperymentalny II
Emotional design

11




Semestr VI

Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

godziny kontaktowe
nazwa kursu zajeCc w grupach | L | - |5, |PUNKLy
ool ECTS
W o [N
J|@
AlK|L|[S]|P|[Z]3
{@)
Prawo autorskie 10 10 - 1
Autoprezentacja 10 10 - 1
Marketing produktu z elementami przedsiebiorczosci 25 25 - 2
Projektowanie prezentacji 40 40 | ZzO 3
45 40 85 - 7
Kursy do wyboru (praca dyplomowa)
godziny kontaktowe
nazwa kursu TYe 3 E/-|punkty
zajeC w grupach p 3 ECTS
w 5 T &
A|lK|L|S|P g 3
Seminarium licencjackie 25 25 - a4
Pracownia dyplomowa I 10
Pracownia dyplomowa II 90 _
Pracownia dyplomowa III 90
Pracownia dyplomowa IV
90 | 25 115 - 14
Egzamin dyplomowy
Punkt
Tematyka ECTS Y
Licencjacka praca dyplomowa. Wymagania dotyczace licencjackiego projektu dyplomowego oraz
9

egzaminu dyplomowego.

Praca licencjacka jest realizowana w 6 semestrze. Student wykonuje prace samodzielnie, pod opiekg
merytoryczng promotora. Praca dyplomowa realizowana jest w dyscyplinie sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki w pracowniach dyplomowych: projektowanie produktu, projektowanie
prospoteczne, projektowanie przestrzeni, oraz projektowanie komunikacji wizualnej.

Licencjacka praca dyplomowa sktada sie z czesci teoretycznej i praktycznej. Czes¢ teoretyczna: praca
pisemna. Temat pracy powinien by¢ zwigzany z czescig praktyczng, stanowic¢ teoretyczng podbudowe
rozwigzywanego problemu projektowego. Czes¢ praktyczna: projekt. Problem projektowy, bedacy
tematem pracy student wybiera w uzgodnieniu z promotorem. Projekt dyplomowy powinien sktadac sie
z modelu, prezentacji ukazujacej idee i zatozenia projektu oraz opisu zawierajagcego dokumentacje
rozwoju projektu.

Obrona pracy licencjackiej skfada sie z: wypowiedzi dyplomanta prezentujacej temat pracy, zatozenia i
rozwigzania projektowe, zapoznania sie dyplomanta z recenzjami swojej pracy oraz odpowiedzi na
pytania komisji egzaminacyjnej.

Projekt licencjacki ma by¢ sprawdzianem umiejetnosci studenta $wiadczacych o $wiadomosci twérczej i
inwencji wtasnej autora. Praca dyplomowa winna by¢ wykonana na wysokim poziomie artystycznym z
duzg biegtoscig techniczng $wiadczacq o sprawnosci zawodowej dyplomanta.

Legenda: E = egzamin, ZO = zaliczenie z oceng, -/Z = zaliczenie
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technologie I sem IT sem ITI sem IV sem V sem VI sem

szkto X (1/3 X (1/3 X (1/3 X (wybdr) | wspomagajaco
grupy) grupy) grupy)

tekstylia X (1/3 X (1/3 X (1/3 X (wybdr) | wspomagajaco
grupy) grupy) grupy)

papier X (1/3 X (1/3 X (1/3
grupy) grupy) grupy)

ceramika X (2 grupy X (wybor) | wspomagajaco

obligatoryjne)
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UNIWERSYTET
KOMIS|I EDUKAC]I NARODOWE]
W KRAKOWIE
Instytut Sztuki i Designu

30-054 Krakdw, ul. Podbrzezie 3 .
tel. 12 662 66 85 Krakow 4.06.2025

UCHWALA RADY INSTYTUTU SZTUKI | DESIGNU
W SPRAWIE ZATWIERDZENIA PLANOW STUDIOW STACJONARNYCH
| STOPNIA KIERUNEK DESIGN r.a. 2025/26

W dniu 4 czerwca 2025 Rada Instytutu Sztuki i Designu zatwierdzita jednogtosnie,
w gtosowaniu tajnym plan studiéow stacjonarnych | stopnia kierunek Design,

r.a. 2025/26.

DYREKTOR
Instytutu Sztuki i Designu

Ae—

dr hab. Agnieszka tukaszewska, prof. UKEN




Krakow, 04.06.2025

Opinia
Rady Jakosci Ksztalcenia w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych
z dnia 4 czerwca 2025 roku,
w sprawie zatwierdzenia planéw studiéw stacjonarnych I i II stopnia
kierunkéw prowadzonych przez Instytut Sztuki i Designu,
rozpoczynajacych si¢ w roku akademickim 2025/2026

Rada Jako$ci Ksztatcenia w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych
zaopiniowala pozytywnie plany studiow kierunkow: Design I st., Digital Design I st., Grafika I st.,
Komunikacja wizualna I st., Sztuka 1 Media I st., Art & Design II st., rozpoczynajacych sig
w roku akademickim 2025/2026.

~ T
8 H A %L
dr Ewelina Matysa
Przéwodniczqca Rady Jakosci Ksztalcenia
w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych,
w Uniwersytecie Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie



Krakow, 04.06.2025r.

Opinia Instytutowe] Rady Samorzgdu Studentow
Instytutu Sztuki | Designu
Uniwersytetu im. Komisji Edukacji Narodowe| w Krakowie

w sprawie planéw studiow na rok 2025/2026

Po zapoznaniu sig z przestanymi dokumentami Instylutowa Rada Samorzadu
Studentow Instytutu Sztuki | Designu dokonala oceny plandw studiow kierunkow: Design,
Digital Design, Grafika. Komunikacja Wizualna, Sztuka | Media, Art&Design, Studia nad
wizualnoscig, Sztuka wspolczesna w roku akademickim 2025/2026.

W wyniku przeprowadzone| oceny, Rada wyraza pozytywng opinie.

UZASADNIENIE

Przedlozone plany studiéw oceniamy jako dobrze zbalansowane pod wzgledem tresci
merytorycznych | struktury programowej. Utrzymano wiasciwe proporcie pomiedzy
przedmiotami teoretycznymi, praktycznymi oraz projektowymi, co sprzyja wszechstronnemu
rozwojowi studentow. Zakres | rozklad godzin sg adekwatne do specyfiki kazdego kierunku,
a proponowane rozwigzania programowe odpowiadajg zaréwno aklualnym standardom
ksztalcenia, jak i potrzebom $rodowiska akademickiego oraz przysziych absolwentow,

Podpis przewodniczace)

ﬁ/ bt
Instytutowe| Rady Sll'mdu' Studentow
Instytutu Sztuki | Designu




