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RECENZJA

Ocena pracy doktorskiej Pani mgr Lidii Krawczyk zatytutowanej Maskarady
sporzgdzona w zwigzku z przewodem doktorskim w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, wszczetym przez Rade Dyscypliny

Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie.

1. Informacje o kandydatce

Pani mgr Lidia Krawczyk jest absolwentkg Instytutu Sztuk Audiowizualnych Wydziatu
Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej na kierunku kulturoznawstwo, Uniwersytet
Jagiellonski 2004. Absolwentka Podyplomowych Studiow Gender, Uniwersytet
Jagiellonski 2003. Doktorantka Szkoty Doktorskiej Uniwersytetu Pedagogicznego w
Krakowie w dziedzinie Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 2020-2024. Jej
Promotorka jest dr hab. Matgorzata Niespodziewana-Rados, prof. UKEN, natomiast

promotorkg pomocniczg dr Matgorzata Markiewicz.

Pani Lidia Krawczyk jest interdyscyplinarng artystkg wizualng, designerka,
ilustratorkg, kuratorkg, wyktadowczynig uniwersytecka, badaczkg prowadzacg

projekty artystyczno-naukowe.

Zdobyta ogromne doswiadczenie pracujgc przez ponad szesnascie lat jako kuratorka
krakowskiej Galerii Bunkier Sztuki, realizujgc wieloetapowe projekty, wystawy, oraz
redagujgc i publikujgc ksigzki. Obecnie jest wykladowczynig projektowania

graficznego na UKEN w Krakowie w Instytucie Nauk o Informaciji.



2. Dorobek artystyczny popularyzatorski doktorantki

Pani mgr Lidia Krawczyk zajmuje sie interdyscyplinarnymi dziataniami w obszarze
tworczosci artystycznej, mysli krytycznej oraz projektowania wizualnego. Jest
laureatkg stypendidw ministerialnych. W 2015 roku w ramach programu
»+Aktywnosc¢ obywatelska” oraz w 2020 roku z programu ,Kultura w sieci”.
Zrealizowata szereg projektow, w tym dziatan skierowanych do mieszkancow
matopolskiej wsi oraz projektu Krajanka bedgcego artystyczno-literackim esejem
wizualnym o macierzynstwie. Jest takze laureatkg Stypendium Twérczego Miasta
Krakowa (2021), a takze stypendystkg Urzedu Miasta Krakowa w ramach
programu ,Kultura odporna” (2020).

Prace Pani Krawczyk byly pokazywane na wystawach indywidualnych i
zbiorowych:

Jestem, ale mnie nie ma, Fundacja Znaczy Sie, Krakdéw 2021,

Ten jako ttum, Galeria Artzona, Krakow 2024

Maskarady, Shefter Gallery, Krakéw, 2025.(wystawa doktorska)

Zycie ukryte. Dziecko w polskiej sztuce wspétczesnej, Centrum Sztuki
Wspodtczesnej Zamek Ujazdowski, Warszawa, 2023;

Blisko ciata. Wystawa prac z Kolekcji Bunkra Sztuki, Galeria Sztuki Wspotczesnej
Bunkier Sztuki, Krakdéw 2023,

Sabat, Galeria Podbrzezie, Krakéw, 2022.

Byta takze kuratorkg dwoch wystaw, ktore towarzyszyty cyklicznemu wydarzeniu
~Wydziat sztuki w miescie” organizowanego w ramach Krakers Cracow art week.
Byty to wystawa grupowa Wszystkie wieze Eiffla Swiata, Spotdzielnia Ogniwo,
Krakow, 2022 oraz miedzynarodowa wystawa Sabat, Galeria Podbrzezie,

Krakéw, 2021, ktorej wspotkuratorkg byta dr Magdalena Lazar.

Od 2004 do 2015 roku Pani Krawczyk dziatata w duecie artystycznym z
Wojciechem Kubiakiem. Otrzymali wspdlnie wyrdznienie honorowe na 4.
Biennale sztuki mtodych ,Rybie oko” w BGSW w Stupsku oraz zdobyli Grand Prix
38. Biennale malarstwa Bielska Jesien (2007). Byli rezydentami pobytéw



tworczych: PieSt'ant na Stowaciji (2007) oraz Ville de montrouge we Francji
(2008). Prace prezentowane byty m.in. na wystawach indywidualnych
Zaburzenia, Galeria Szara, Cieszyn (2012), Genderqueer, Galeria Platan,
Budapeszt (2011), Monstrare, collectiva, Berlin (2010), Becoming, Galeria
Bunkier Sztuki, Krakéw (2008), 997, Galeria Starter, Poznan (2009), kiedy bytam
mata, bytam tadnym chtopcem, Galeria Leto, Warszawa (2009) oraz na wielu

wystawach zbiorowych.

3. Uczestnictwo w konferencjach naukowych

Pani mgr Lidia Krawczyk brata udziat w spotkaniach, panelach dyskusyjnych i
konferencjach:

Udziat w xv Ogolnopolskiej Konferencji Metodologicznej Medioznawcéw ,W
Swiecie cyfrowych kultur tozsamos¢, prywatnos¢, wkadza" (Uniwersytet
Warszawski, 21-22 listopada 2024) oraz czerwcu 2024 roku na
miedzynarodowej konferenciji ,AIDA4. Architektura informacji jako dyscyplina
akademicka Al versus IA — architektura informacji w erze algorytméw” (UKEN,
Krakow). Tekst Pani Krawczyk podsumowujgcy dotychczasowe wyniki badan
zostat opublikowany w czasopismie naukowym ,Annales Universitatis
Paedagogicae Cracoviensis. Studia ad bibliothecarum scientiam pertinentia”
nr 22/2024.

~Wielogtos o0 monografiach — spotkanie wokét tematu utopii”, Fundacja na
Rzecz Nauki Polskiej (2018), razem z Edwinem Bendykiem, dr Urszulg

Lisowska, dr. Przemystawem Wewioérem oraz dr. Jakubem Woynarowskim, Il

Ogodlnopolska konferencja naukowa ,Oblicza seksualnosci oséb
niepetnosprawnych - watki rozproszone w pedagogice specjalnej’,

Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie (2014),

Ogolnopolska interdyscyplinarna konferencja naukowa ,Artysta — kurator —

instytucja — odbiorca. Przestrzenie autonomii i modele krytyki”, Galeria



Miejska Arsenat w Poznaniu (2012), ,Campania. Zjawisko campu we

wspotczesnej kulturze”, Wydziat Polonistyki UJ, Krakéw (2006)

4. Przebieg rozwoju praktyki zawodowej

Pani mgr Lidia Krawczyk od 2022 jest zatrudniona w Instytucie Nauk o
Informacji w katedrze Wiedza o mediach UKEN w Krakowie, gdzie petni
obowigzki asystentki odpowiedzialnej za prowadzenie zaje¢ z obszaru

szeroko pojetego projektowania wizualnego.

Od pazdziernika 2022 do wrze$nia 2023 byta zatrudniona na pét etatu w
Instytucie Nauk o Informacji UKEN w Krakowie, a od pazdziernika 2023 na petny

etat.

W latach 2022-2023 zrealizowata dwie praktyki dydaktyczne na UKEN w
Krakowie: na Wydziale Malarstwa i Edukacji Artystycznej (przedmiot
Projektowanie materiatow edukacyjnych, kierunek: Sztuka i Edukacja, | stopien)
oraz w Instytucie Sztuki i Designu w ramach kursu Pracownia projektow

krytycznych (prowadzenie: dr Matgorzata Markiewicz).

Na przetomie 2022 i 2023 roku odbyta staz naukowy na Wydziale Operatorskim i
Realizacji Telewizji PWSFTviT w Lodzi w Laboratorium Narracji Wizualnych w
ramach zaje¢ Otwarte Pole IX: Cyfrowe wystawy prowadzonych przez prof.
Krzysztofa Pijarskiego. Wspoitpraca ta stata sie przetomowym momentem w jej

mys$leniu o wykorzystaniu nowych technologii w dziataniach artystycznych.

Byta cztonkiniag Rady Programowej Galerii Podbrzezie, Rady Instytutu Sztuki i
Designu UKEN oraz Parlamentu Doktorantow UKEN. Zasiadata w Instytutowe]
Komisji Wyborczej. W 2023 roku prowadzita kursy weekendowe Motion Design w
ramach projektu Laboratorium Zmystow. Akademia Projektowania Graficznego,
jak réwniez Kurs rysunku cyfrowego w ramach Dni otwartych UKEN (Krakow,
2025). Bedac cztonkinig Zespotu ds. WWW oraz Zespotu ds. Promocji przy

Instytucie Nauk o Informacji projektowata animacje promujgce Instytut.



Podjeta takze edukacje w kierunku nauki programowania (Program Basic in
Python w Codecool, 2019), montazu filmowego oraz efektdw specjalnych (Ama
Film Academy w Krakowie, 2019) oraz zarzgdzania zespotami projektowymi
metodg Scrum, co dokumentuje uzyskany w 2019 roku miedzynarodowy
Certyfikat Scrum Mastera na poziomie PSM |. Tym samym poszerzyta zakres
swojego doswiadczenia zawodowego, uzupetniajgc je 0 nowoczesne metody
pracy z materiatem wizualnym oraz umiejetno$¢ zapewniania warunkéw do

efektywnej pracy i zarzgdzania projektami.

W latach 2021-2024 byta dwukrotnie producentkg miedzynarodowych konferencji
poswieconych nowym technologiom i sztuce cyfrowej: Nowe narracje wizualne,
1-3 lipca 2022, PWSFTviT w todzi, oraz Filmteractive Festival, Fundacja Media
Klaster, Lodz 2021. Wspotpracowata z czotowymi instytucjami promujgcymi
dziatalnosc¢ kulturalng, m.in. Narodowym Archiwum Cyfrowym (dwa filmy
animowane, 2021-2022), Krakowskim Biurem Festiwalowym (Culture Magazine,
2023), InterAlig (layout magazynu, 2022-2023), Uniwersytetem Ekonomicznym w
Krakowie (identyfikacja konferencji Fuga Melancholii, 2022), Szkotg Doktorskag
UKEN (projekt identyfikacji wizualnej i strony internetowej, 2022), Zachetg —
Narodowg Galerig Sztuki (folder wystawy Matgorzata Markiewicz, Pimoa Cthulu,
2022).

Zdobyta szereg certyfikatow potwierdzajgcych umiejetnosci jako projektantki, w
tym m.in. Advanced Motion Methods, School of Motion (Sander van Dijk),
Advanced After Effects: Coding for Motion Design (Desmond Du), Advanced
Adobe Photoshop (Carles Marsal), The Path to Mograph, School of Motion (Joey
Korenman), Data Visualization and Information Design (Federica Fragapane),
Playful Typography for Powerful Communication (Dani Molyneux), Adobe
Illustrator CC for Advanced Users (Lindsay Marsh, Ryan Collins), Expressive
Typography in Motion with After Effects with Mat Voyce i inne. Najwazniejszym z
uzyskanych w tym czasie certyfikatéw jest jednak ten przyznany przez Center for
Humane Technology, ktérego zatozycielami sg Tristan Harris oraz Aza Raskin.
Jest to organizacja, ktérej celem jest radykalne przeksztatcenie infrastruktury
cyfrowej. Certyfikat Foundations of Humane Technology (2023) poswiadcza jej
wiedze na temat mechanizmow dziatania wspotczesnych platform cyfrowych,

metod uzywanych do tworzenia algorytméw opartych gtéwnie na angazowaniu



uzytkownikéw oraz metod skutecznego projektowania cyfrowego, ze

szczegolnym uwzglednieniem spotecznego dobrostanu.

ROZPRAWA DOKTORSKA

Praca teoretyczna

Praca doktorska pisemna Pani mgr Lidii Krawczyk pod tytutem MASKARADY jest
niezwykle spdjna z czescig pracy artystycznej - co nalezy podkresli¢. Zawiera bardzo
przemyslany i rozbudowany ukfad.

Sktada sie z poszczegdlnych czesci: Streszczenie w jezyku polskim i angielskim,
wstepu, trzech gtéwnych rozdziatéw, podrozdziatow i tematow.

Kazdy rozdziat konczy sie zwienczeniem nazwanym ART-BASED RESEARCH W
DZIALANIU, czyli BADANIA OPARTE NA SZTUCE W DZIALANIU gdzie autorka

opisuje powstate w kontekscie omawianego tematu swoje realizacje.

Rozdziaty zostaty nazwane przez autorke etapami. Kazdy wyrdzniony etap zawiera
specyficzng problematyke wprowadzajgcg stopniowo w temat, oraz tytuty
pogtebiajgcych zagadnienie podrozdziatow:

Kolejno tematy; Etap 1. MECHANIKI REPREZENTACJI | UDOSTEPNIANIA,
ZOPTYMALIZOWANE NAWYKI, SZCZYPTA ZMODYFIKOWANEJ PRZYJAZNI,
WITAMINA | SRODEK PRZECIWBOLOWY.

W pierwszej czesci ART-BASED RESEARCH W DZIALANIU czyli BADANIA
OPARTE NA SZTUCE W DZIALANIU doktorantka opisuje realizacje: IT IS EASIER
TO DECEIVED PEOPLE (tATWIEJ JEST OSZUKAC LUDZI), GOOGLE
ASSISTANT (ASYSTENT GOOGLE), DIVERSION (DYWERSJA) DIGITAL PRAY
(MODLITWA CYFROWA)



Podrozdziat THAT THEY ARE BEING DECEIVED (ZE SA OSZUKANI) pogtebiony
jest poszczegdlnymi zagadnieniami o bardzo sugestywnych tytutach: IF YOU DIDN'T
ALREADY KNOW, PEOPLE ARE HACKABLE ANIMALS (JESLI JESZCZE NIE
WIESZ, LUDZIE TO ZWIERZETA PODATNE NA HACKOWANIE), MASSIVE
SPYING (MASOWE SZPIEGOWANIE), ECONOMY OF ATTENTION (EKONOMIA
UWAGI) DO NOT BE EVIL. WE ARE TRUE EVIL (NIE BADZ ZtY. JESTESMY
PRAWDZIWYM ZtEM), DOPAMINE DRIVEN FEEDBACK LOOP (PETLA
SPRZEZENIA ZWROTNEGO NAPEDZANEGO DOPAMINA), STOP SCROLLING
SLAVE (PRZESTAN PRZEWIJAC / ZNIEWOLNIJ) ALGORITHMS ARE OPINIONS
WRITTEN IN CODE (ALGORYTMY TO OPINIE ZAPISANE W KODZIE),
PRIVILEDGE (PRZYWILEJ), TRACK OUR ACTIVITIES | MODIFY OUR
FRIENDSHIPS | EMPIRES OF BEHAVIORAL MODIFICATION | MONETIZE OUR
DECISIONS (SLEDZ NASZE AKTYWNOSCI | MODYFIKUJ NASZE PRZYJAZNIE |
IMPERIA MODYFIKACJI ZACHOWAN | MONETYZUJ NASZE DECYZJE),
MONETIZE OUR FACES (MONETYZUJ NASZE TWARZE)

Tematem drugiego rozdziatu, czyli Etap 2 jest GRAMATYKA CIAL jak i tematy
powigzane z tym zagadnieniem, czyli: FOTKOWATOSC, PO DRUGIEJ STRONIE
SELFIE, CYFROWA NIEPEWNOSC.

W czesci ART-BASED RESEARCH W DZIALANIU, czyli BADANIA OPARTE NA
SZTUCE W DZIALANIU autorka opisuje kolejne swoje prace powstate w kontekscie
omawianej czesci tematu. Sg to PORCELANKI (DARK MOTHER), FALLING
(SPADAJACE), PIXELATED COOKIES (PIKSELOWANE CIASTECZKA)

DIGITAL FIGURES (GOOGLE) (CYFROWE LICZBY) (GOOGLE).

Tematem trzeciego rozdziatu, czyli Etapu 3. jest PERFORMOWANIE MASKARADY

Oraz podrozdziaty opisujgce tematy: STATYSTYCZNE PRAWDOPODOBIENSTWO,
MASZYNOWA STUDNIA BEZ DNA, WATPLIWE FAKTY, BLEDNE MITY,
SZTUCZNA, SZTUCZNA INTELIGENCJA,

SYSTEMY BLEDNEGO KATEGORYZOWANIA, AUTOMATY DO
AUTOUZUPELNIANIA.



ART-BASED RESEARCH W DZIALANIU (BADANIA OPARTE NA SZTUCE W
DZIALANIU) autorka opisuje powstate w kontekscie omawianego tematu swoje

kolejne realizacje.

WOMANHOOD (KOBIECTWO), HOW TO BE SEEN (JAK BYC WIDZIANYM),
NEITHER ARTIFICIAL NOR INTELLIGENCE (ANI SZTUCZNA, ANI
INTELIGENCJA), RICH LAZY HAPPY SAD ANXIOUS POOR BEAUTIFUL MAN
(BOGATY LENIWY SZCZESLIWY SMUTNY ZMARTWIONY BIEDY PIEKNY
MEZCZYZNA)

Prace teoretyczng konczy zapis fotograficzny realizowanych i omawianych projektéw,
czyli DOKUMENTACJA WIZUALNA, oraz spis bogatej BIBLIOGRAFII.

PODSUMOWANIE czesci pracy teoretycznej

Projekt doktorski w postaci dysertacji Pani mgr Lidii Krawczyk pod tytutem
MASKARADY jest krytyczng analizg wptywu platform cyfrowych, generatywnej
sztucznej inteligencji i sztucznych sieci neuronowych na wspotczesng kulture
wizualng i cyfrowg tozsamos¢. Autorka analizuje mechanizmy dziatania platform
cyfrowych, portali spotecznosciowych, ktére naruszajg prywatnos¢ zagrazajgc

bezpieczenstwu.

Pani mgr Lidia Krawczyk z wielkg wnikliwoscig i wrazliwoscig spoteczng skupia sie
na takich problemach jak inwigilacja, uzaleznienia i manipulowanie uzytkownikami
oraz na etycznych dylematach zwigzanych z rozwojem sztucznej inteligenciji i jej

wptywie na kreowanie wizerunku i wypaczone postrzeganie swiata.

Podejmuje temat selfie i fotografii spotecznosciowej, ktére staty sie w obecnych
czasach wszechobecnymi formami codziennej auto-ekspresji w cyfrowej kulturze
wizualnej, ksztaltujgc specyficzng estetyke i sposob, w jaki postrzegamy siebie i
innych. Podejmuje temat baz danych przechwytujgcych bez zgody uzytkownikéw
niezliczone ilosci informacji, zdje¢ i portretow twarzy wprowadzanych bezwiednie do
sieci przez uzytkownikow portali spotecznosciowych. Karmigc w ten sposob,

maszyne obliczeniowg Al, nazywang niestusznie sztuczng inteligencjg. To niestety



Swiadczy o sposobie socjotechniki i wprowadzaniu fatszywych skojarzen w stosunku

do urzadzen obliczeniowych przez techno-korporacije.

W tym momencie, aby potwierdzi¢ tworcze intuicje i konkretne poszukiwania
naukowe doktorantki mozna dodatkowo przytoczy¢ wypowiedz doswiadczonego
naukowca zdobywcy nagrody Nobla z 2020 roku Sir Roger Penrose - jednego z
najwiekszych umystéw naszych czasow. Sir Roger Penrose z petnym przekonaniem

uwaza, iz twierdzenie Godla obala najwazniejszy mit Al.

.Btedna jest nazwa, to nie jest sztuczna inteligencja. Inteligencja wymaga
Swiadomosci. Komputery sg rodzajem struktury matematycznej, w bardzo
ograniczonym wycinku matematyki i nie wydaje mi sie, aby kiedykolwiek zyskaty
Swiadomos$¢, poniewaz sg maszynami obliczeniowymi. Gdy rozmawiamy ze Al. to
ona nie wie co robi. Swiadomo$é nie jest obliczeniowa, wykracza poza $wiat
logarytmdw i sieci neuronowych. Inteligencja wykracza ponad zjawiska fizyczne,
kwantowe i nigdy nie moze by¢ obliczeniowa. Wedtug Godla tylko Swiadomosc¢
pozwala rozumiec i przekracza¢ zasady, wskazuje to bowiem iz istniejg rzeczy,

ktorych zrozumienie wykracza ponad ich uzycie”!

Generatywna Al to coraz szybsza maszyna, kombinatoryka algorytméw i coraz
pojemniejszych poktadéw przejmowanych baz danych, dzieki czemu wiecej
procesow moze odbywac sie w czasie rzeczywistym i bez udziatu cztowieka a wrecz
moze go wykluczac. Sir Roger Penrose stanowczo kwestionuje uzycie pojecia”
inteligencja” co ujawnia socjotechnike korporacji propagujgcych mit
wszechwiedzgcego nowego bdstwa, wyroczni, powiernika naszych mysli. Wyroczni,
0 czym stusznie pisze autorka doktoratu, stuzgcej tak naprawde do zbierania danych
i inwigilujgcych informacji. Al przejmujgc dorobek naukowy, tworczy i spoteczny jest
najbardziej przydatna do tworzenia korporacyjnego imperium Huxleyowskiego

nowego wspaniatego $wiata, a moze globalnej formy kontroli i wtadzy?

! Twierdzenie Godla obala najwazniejszy mit Al. Al nie bedzie $wiadoma | Roger Penrose
https://www.youtube.com/watch?v=0GwVqOBErDg



Artystka w swojej dysertacji w sposob naukowy i tworczy ujawnia wspotczesne
spoteczne, zakamuflowane pod ptaszczem komunikatywnosci i dostepnosci sieciowe
MASKARADY. Stusznie zauwaza, co moze by¢ puentg i podsumowaniem czesci
pracy teoretycznej, iz w dzisiejszych czasach komunikujemy sie za pomocg obrazéw
a kultura wizualna jest polem, na ktérym wyraznie zarysowujg sie szczegdlne metody

manipulacji stosowane przez cyfrowych technologow.

Praca doktorska pisemna Pani mgr Lidii Krawczyk pod tytutem MASKARADY jest
niezwykle ciekawym, madrym, potrzebnym spotecznie, uswiadamiajgcym i wnikliwym
artystycznym przedsiewzieciem. Jest bardzo spojna z cze$cig pracy artystycznej - co
nalezy podkreslic. Zawiera bardzo przemyslany i rozbudowany uktad. Nalezy tez
wskazac¢ na adekwatnie uzyte cytaty oraz na niezwykle bogatg bibliografie, ktérg

autorka wspiera opisywane przez siebie zagadnienia.

Praca doktorska artystyczna

Przedmiotem oceny doktorskiej pracy artystycznej sg cykle realizacji sktadajgce sie

na catosciowy projekt autorski Pani mgr Lidii Krawczyk pod tytutem MASKARADY:

IT IS EASIER TO DECEIVED PEOPLE (LATWIEJ JEST OSZUKAC LUDZI),
GOOGLE ASSISTANT (ASYSTENT GOOGLE), DIVERSION (DYWERSJA) DIGITAL
PRAY (MODLITWA CYFROWA), PORCELANKI (DARK MOTHER) PORCELANKI
(CIEMNA MATKA), FALLING (SPADAJACE), PIXELATED COOKIES
(PIKSELOWANE CIASTECZKA), DIGITAL FIGURES (GOOGLE) (CYFROWE
LICZBY (GOOGLE).

Koncepcja projektu artystycznego i jego forma wizualna w duzej czesci oparta
zostata na zgtebianiu mechanizmow rzgdzgcych wizerunkami i fotografiami
spotecznosciowymi funkcjonujgcymi w ramach cyfrowej architektury od strony

obserwacji, badan i teorii naukowych.

Prace artystyczne nawigzujg do idei figury cztowieka bedgcego efektem wielu
wptywow: socjotechniki, estetyki portali spotecznosciowych, zdjec selfie. Figury
10



cztowieka bedgcego rowniez efektem zwrotnej interpretacji sztucznej inteligencji,
powstatego z pobrania olbrzymiej ilosci danych, ich matematycznego przetworzenia i
statystycznego usrednienia, ktore to procesy generujg patchworkowe tozsamosci bez
zrédta, wiasciwosci i pochodzenia. Artystka przetwarza te zebrane informacije na
specyficzny jezyk wypowiedzi tworczej w swoich realizacjach. Wykorzystuje tworczo,
przektadajgc na obrazy, grafiki, rysunki, mechanizmy istniejgce w strukturze przez

siebie badane,;.

,Zalezato mi na tym, aby moje realizacje w wizualny sposéb ukazywaty to napiecie
pomiedzy tymi dwiema nierownymi sitami. Aktywnosc¢ cyfrowa z jednej strony tak dla
nas wazna i nierzadko niezwykle potrzebna, by méc utrzymywac kontakt z innymi i
wyrazac siebie, a z drugiej tak niewidocznie destrukcyjna, krzywdzgca w szczegolny,
nie do konca ujawniany powszechnie sposoéb stata sie dla mnie atrakcyjnym

zjawiskiem™?

PODSUMOWANIE pracy doktorskiej artystycznej

Realizacje pani Lidii Krawczyk bedgce projektami nawigzujgcymi do interakcji w sieci,
w duzej mierze oparte sg na cyklach graficznych, rysunkach oraz animacjach
nawigzujgcych do stylistyki tematu opisywanego w dysertacji, czyli Srodowiska
cyfrowego, srodowiska sztucznej inteligencji oraz estetyki portali spotecznosciowych.
Swoj projekt badawczo-artystyczny w duzej czesci oparta na zgtebianiu
mechanizméw rzgdzgcych wizerunkami i fotografiami spotecznosciowymi
funkcjonujgcymi w ramach cyfrowej architektury. Jest to zabieg przeprowadzony
Swiadomie, celowo i niezwykle przemyslany przez artystke. Niejako, jest to wnikliwe
analizowanie panujgcej w sieci estetyki i wnikniecie sztuki w opisywane srodowisko
Al oraz odbicie go w demaskujgcym krzywym zwierciadle. Zabiegi te nie stuzg tylko i
wytgcznie wcieleniu sie w 6w Swiat, lecz stworzeniu waznego, okreslonego
komunikatu wizualnego. Oraz gtebokiej refleksji nad jego kontekstem petnym

zagrozen we wspotczesnym swiecie.

2 |idia Krawczyk Praca Doktorska Maskarady, Krakéw 2024
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Fascynuje jg badanie kultury cyfrowej i w swoich pracach wykorzystuje nowe
metody i mozliwosci technologiczne. Metody, ktére wykorzystuje to: motion
design, typografia kinetyczna, wizualizacja informacji, ilustracji, software studies,

estetyka sztucznej inteligencji oraz estetyka fotografii spotecznosciowej.

Analizujgc dzieto doktorskie pani Krawczyk mozna zauwazyc, iz estetyka jej prac to
celowa artystyczna strategia demaskujgcej gry ze wspotczesnym swiatem sieci,

algorytmoéw, Al, jak i techno-korporacjami. Czyli tytutowa demaskacja MASKARADY.

ZAKONCZENIE PODSUMOWANIE

Pani mgr Lidia Krawczyk w swojej dysertacji Maskarady stusznie zauwaza, iz
sztuka i kultura wizualna jest obszarem, na ktérym najwyrazniej zarysowujg sie

szczegolne metody stosowane przez cyfrowych technologow.

W "Maskaradach" studiuje generatywng sztuczng inteligencje, przeprowadza
badania, aby odstania¢ sposoby, w jaki Al tworzy wypaczony, lustrzany obraz naszej
rzeczywistosci. To opowiesc o tym, jak wirtualne obrazy stajg sie paliwem dla

systemow nadzoru, komercji i klasyfikaciji.

Realizowane przez nig obserwacje i procesy artystyczno-badawcze pozwalajg na
dalszy rozwdéj metody tworczej, poszukiwanie i formutowanie nowych srodkéw
wyrazu oraz ksztattowanie specyficznego oryginalnego jezyka przekazu.
Artystycznie fascynuje jg wspotczesna kultura cyfrowa oraz nowe mozliwosci
technologiczne. Interesuje jg krytyczna refleksja i ocena najnowszych zjawisk
tworczych i spotecznych na styku sztuki i technologii, dystrybucji wizerunkéw w
przestrzeni cyfrowej, internetowej oraz wykorzystywanie sztucznej inteligencji w
zderzeniu z powstajgcg i kreowang nowg ideologig stechnicyzowanego cztowieka
upatrujgc w tym zjawisku odbywajgcej sie na naszych oczach niebezpiecznej

rewolucji generatywnej.
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Konkluzja

Pani mgr Lidia Krawczyk to artystka interdyscyplinarna, dziatajgca na pograniczu
sztuki, projektowania i teorii co znajduje odzwierciedlenie w dorobku oraz
oryginalnym podej$ciu do jezyka wizualnego.

Jej projekt doktorski w postaci dysertacji i cyklu realizacji artystycznych pod tytutem
MASKARADY jest krytyczng analizg wptywu platform cyfrowych, generatywnej
sztucznej inteligenciji i sieci neuronowych na wspétczesng kulture wizualng i cyfrowg
tozsamosc¢. Pani Krawczyk z wielkg wnikliwoscig i wrazliwo$cig spoteczng skupia sie
na takich problemach jak inwigilacja, uzaleznienia i manipulowanie uzytkownikami
oraz na etycznych dylematach zwigzanych z rozwojem sztucznej inteligencji i jej

wptywie na kreowanie wizerunku i wypaczone postrzeganie swiata.

Cztowiek, jak pisze autorka zawsze byt w centrum jej uwagi, a $cislej méwigc jego
tozsamos¢ i uwarunkowania spoteczno-kulturowe, ktére wptywajg na jednostke w
formie uciemiezenia. Artystka w swoich realizacjach tworczych bada jak architektura
cyfrowa wywiera wptyw, zmienia i tworzy nowg tozsamos¢ zaréwno poszczegolnego
cztowieka jak i mentalnos¢ zbiorowg. Jej badania poparte wnikliwg obserwacjg
nacechowane sg troskg o swiadomos¢ spoteczng i przeptyw informacji, oraz

zebranym tworczym doswiadczeniem.

Jej tworczg metode charakteryzuje poszukiwanie i formutowanie nowych
wspotczesnych i aktualnych w naszych czasach refleksiji, jak i uzycie aktualnych
medialnych srodkéw wyrazu pozwalajgcych na nowatorskie ksztattowanie wkasnego
tworczego jezyka wizualnego. Metody realizaciji, ktére wykorzystuje w swoich
pracach nawigzujg swiadomie do estetyki sztucznej inteligencji oraz estetyki
fotografii spotecznosciowej. Artystka prowadzgc badania nad estetykg sieci
rozpoznaje to wszechogarniajgce zjawisko z punktu widzenia kontekstu sztuki.
Realizacje pani Lidii Krawczyk w duzej mierze oparte sg na cyklach graficznych,
rysunkach oraz animacjach. Realizowane przez nig procesy artystyczno-badawcze
pozwalajg na obserwacje dajgce kontynuacje i dalszy rozwoj bardzo waznej w jej
przypadku stworzonej wtasnej nowatorskiej metody i strategii tworczej ktorg sie

postuguje.
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Stwierdzam, iz praca doktorska; dysertacja i dzieto artystyczne Pani mgr Lidii
Krawczyk zatytutowana Maskarady jest niezwykle ciekawg, oryginalng, nowatorskg
realizacjg artystyczno-badawczg. Wnosi duzy wktad w rozwijanie i ksztattowanie
wspotczesnej sztuki | spetnia wymogi okreslone zgodnie z art. 187 Ustawy z dnia 20
lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, z pdzniejszymi zmianami
dotyczgcymi stopni naukowych. Z petnym przekonaniem wnioskuje do Rady
Dyscypliny Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie o przyznanie
Pani mgr Lidii Krawczyk tytutu doktory w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki

plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
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dr hab. Matgorzata Kazimierczak prof. uczelni ASP Wroctaw

Wroctaw 28.07.2025
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