Streszczenie

Rozprawa Historie terenowe to sugestywne potaczenie dwdch swiatdw - historii i sztuki. Stawia pytania,
czy miejsca wazne historycznie, slady kultury materialnej - historyczne lapidaria i kulturowe varia -
moga by¢ inspiracja i zaczynem do artystycznej aktywnosci w postaci rejestracji fotograficznej, wideo
za pomoca nowoczesnych srodkow technicznych, takich jak drony, a nastepnie przetworzenia
i wytrawienia pozyskanych obrazéw w technice heliograwiury.

Praca sktada sie z dwdch czesci. W pierwszej omawiam moja artystyczna droge i dorobek, bedacy
naturalng, konsekwentna sciezkg do projektu i celu niniejszych rozwazan. Poruszam tez kwestie
mojego widzenia fenomenu matrycy w sztukach graficznych, w szczegdlnosci w kontekscie inwazji
nowych medidow i srodkdw wyrazu, jako swoistej skaty i opoki w walce tradycji z zerojedynkowa
rzeczywistoscig medidw spotecznosciowych, emanacji symulakrow i sztucznej inteligencji.

W drugiej czesci omawiam zagadnienie krajobrazu pamieci i nie-pamieci i ich relacje z otaczajaca
przyroda. Jako przyktady przytaczam cmentarze wojenne, wysiedlone osady, ruiny domostw i miejsca
kultu. Przedstawiam trudng historie mniejszosci narodowych, szczegélnie spotecznosci temkowskiej
i zydowskiej, odnajduje ich slady w krajobrazie i przetwarzam w technikach graficznych ich
reminiscencje. Przektadam na nowy zestaw znakéw i kodéw w jezyku sztuki.



