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Pracownia 3d i Zdarzen Wirtualnych |l

Recenzja Rozprawy doktorskiej mgr Jacka Doroszenko w dziedzinie
sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

o tytule: Dzwiek jako kategoria, medium i przekaz w intermedialnej
realizacji artystycznej ,Wideo-partytura krajobrazowa”

Promotor: dr hab. Jakub Pierzchata, prof. UKEN, Uniwersytet Komisji
Edukacji Narodowej w Krakowie, Instytut Sztuki i Designu

Przedtozona rozprawa doktorska wraz z czescig artystyczng oraz dokumentacja
dorobku stanowig dojrzate, spdjne i autonomiczne osiggniecie artystyczno-ba-
dawcze, sytuujgce sie w obszarze wspétczesnych praktyk intermedialnych, sztuki
dzwieku wykorzystujacej narzedzia cyfrowe oraz audiowizualnych form ekspe-
rymentalnych z nastawieniem na notacje graficzno-foniczng osadzong w czasie.
Autor w sposob konsekwentny i swiadomy podejmuje zagadnienie dzwieku
jako kategorii estetycznej, medium artystycznego oraz nosnika znaczen, osadza-
jac wtasng praktyke w szerokim kontekscie teoretycznym, jednoczesnie rozwija-
jac autorska koncepcje ,wideo-partytury” z nastawieniem na wersje osadzong
w krajobrazie.

Gtéwnym osiggnigeciem rozprawy jest wypracowanie i precyzyjne zdefiniowa-
nie pojecia ,wideo-partytury” jako hybrydowej i modutowej formy artystycznej,
w ktérej obraz wideo petni funkcje audiowizualnej notacji, pozostajac jednocze-
$nie w scistej relacji z konkretnym krajobrazem i jego wtasciwosciami akustycz-
nymi. Autor nie traktuje pejzazu jako neutralnego tta, lecz jako aktywny czynnik
determinujacy strukture kompozycyjng dzieta. Zachodzi intersujaca relacja po-
miedzy tym co zastane a zauwazone, wewnetrze a zewnetrzne oraz indywidual-

ne a obiektywne, co wprowadza wiele kontekstow i odniesien.

Centralna realizacja artystyczna Wideo-partytura krajobrazowa skfadajaca sie
z trzech filméw wideo oraz instalacji dzwiekowej, stanowi przyktad pracy o wy-
sokim stopniu swiadomosci formalnej i konceptualnej. Zestawienie krajobrazéw

Islandii, Norwegii i Czech nie ma charakteru dokumentacyjnego, sa to przestrze-
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nie ,nastuchiwane”, w ktérych dzwiek staje sie narzedziem pomiaru przestrzeni,
czasu i relacji cztowieka z otoczeniem. Szczegdlnie cenne jest tu odejscie od

narracyjnosci na rzecz percepcyjnego doswiadczenia trwania, rytmu i ciszy.

Dorobek artystyczny zaprezentowany w ramach rozprawy doktorskiej jest roz-
legty i konsekwentnie rozwijany na przestrzeni lat. Na szczegdlne omodwienie
zastugujg nastepujgce realizacje:

- Estetyczny interfejs pamieci - interaktywna praca audiowizualna zrealizowana
na etapie studiéw magisterskich, w ktérej autor badat relacje pomiedzy obra-
zem, dZzwiekiem i pamiecia, wykorzystujgc nagrania terenowe oraz interfejs per-
formatywny. Praca ta stanowi istotny punkt wyjscia dla pézniejszych eksploracji
intermedialnych.

- Tonopolis (2012) - projekt oparty na dzwickowym portrecie miasta Torunia,
realizowany we wspdtpracy interdyscyplinarnej. Autor wykorzystuje tu field re-
cording jako narzedzie mapowania przestrzeni miejskiej, tgczagc dzwiek, anima-
cje i interaktywna strukture narracyjna. Projekt ten wyraznie zapowiada dalsze
zainteresowanie pejzazem dzwiekowym jako nosnikiem tozsamosci miejsca.

- Soundreaming - realizowany w duecie z Ewg Doroszenko, wieloletni projekt
artystyczny, rozwijany w formie instalacji, kompozycji audiowizualnych, albu-
moéw dzwiekowych oraz platformy internetowej. W realizacjach takich jak So-
undreaming (Audiobulb Records, 2017) czy Soundreaming Volume 2: Overlo-
oked Horizons (Requiem Records, 2024) autor operuje nagraniami terenowymi
w sposob daleki od dokumentu - dzwiek podlega translacjom, reinterpretacjom
i wizualnym notacjom, zblizajac sie do idei partytury graficzne;.

- Instalacje site-specific (m.in. Jedna Dva Tri Gallery w Pradze) - prace, w ktérych
autor $wiadomie wykorzystuje akustyke i architekture przestrzeni wystawienni-
czej jako integralny element kompozycji dzwiekowej. Dzwiek nie jest tu ,emito-
wany”, lecz wspottworzony przez miejsce.

- Fourods (2016) w ktdry artysta czepigc z nurtu DIY tworzy interaktywny obiekt
dzwiekowy gotowy do pracy podczas dziatan live

- Metrascore of new gestures (2020), w ktérym na uwage zastuguja minimali-
styczne rejestracje fizycznych ,wyzwalaczy” dZzwieku oraz exhibition design.

Kulminacja powyzszych doswiadczen jest Wideo-partytura krajobrazowa, ktéra
syntetyzuje wczesniejsze watki, prowadzac je ku spojnej, dojrzatej formie dok-

torskiej.

Autor wykazuje wysoka biegtodcig warsztatowg, zarowno w zakresie realizacji
dzwieku (field recording, praca z przestrzenig, wielokanatowosc), jak i obrazu
wideo (kompozycja kadru, czas, statycznos¢, rytm). Na szczegdlne podkresienie
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zastuguje fakt, ze technologia nie dominuje nad przekazem, jest z nim ztaczo-
na na zasadzie optymalizacji, systemu, inputu i outputu oraz ekosystemu pod
wzgledem holistycznego wspétdziatania elementéw. Jest to cecha dojrzatego
tworcy, ktéry przekroczyt etap formalnych eksperymentéw na rzecz swiadome-
go jezyka artystycznego i wypracowanej strategii artystycznej. Jak sam powie-
dziat w wywiadzie w Glissando z 2024 r. (https://glissando.pl/wywiady/doro-
szenko/): Jestesmy (w kontekscie pracy w duecie z Ewg Doroszenko) artystami
intermedialnymi i nasze artystyczne poszukiwania nie sg ograniczone zadnym
medium. Eksperymentujemy z réznymi metodami i technologiami, zaréwno tra-
dycyjnymi jak i cyfrowymi. Chyba najbardziej charakterystyczne w naszej prak-
tyce artystycznej jest tworzenie projektow, w ktérych sfery wizualna i dzwiekowa
wchodzg w réznorodne interakcje, bardzo czesto obrazy bezposrednio wynikajg
z zarejestrowanych dzwiekéw, stanowia ich reprezentacje lub przetworzenie. Sta-
ramy sie zwroci¢ uwage na potrzebe przywrécenia zmystowi sfuchu odpowied-
niego znaczenia w kulturze zdominowanej przez wizualnosc.

Bardzo satysfakcjonujgce sg rozwigzania graficzne proponowane przez Doro-
szenko, m.in. notacje graficzne zastosowane w wideo oraz grafy instrumentow
cyfrowych w srodowisku Max. Wykorzystany jezyk znakow, ktérego kanwg jest
o$ czasu tworzy minimalistyczny look ktory zestawiany jest z czarnobiatym synte-
tycznym video. Kombinacja dziata. Gest polegajacy na bezinwazyjnym nanosze-
niu fizycznych artefaktéw/markeréw interakcji w nature ma wptyw na system, ko-
responduje z dzwiekiem tworzac subtelne i intymne odkrywanie i transformacje
natury. Artysta wypracowat metode symbiozy trzech kanatéw: performatywnego

wideo.

Tekst rozprawy zostat opracowany na wysokim poziomie merytorycznym i me-
todologicznym. Autor swobodnie porusza sie w obszarze historii i teorii sztuki
dzwieku, intermediéw oraz sztuki wideo, przywotujgc kluczowe postaci i zjawi-
ska (m.in. Luigi Russolo, John Cage, Pauline Oliveros, Nam June Paik, Bill Viola,
Bruce Nauman, Fluxus). Odwotania te nie maja charakteru kompilacyjnego - sa
funkcjonalnie powigzane z wtasng praktyka artystyczng

Szczegdlnie wartosciowe jest konsekwentne wykorzystanie pojec takich jak na-
stuchiwanie, field recording, pejzaz dzwiekowy oraz gtebokie stuchanie, ktére
autor traktuje nie tylko jako terminy teoretyczne, lecz jako realne narzedzia prak-
tyki artystycznej.

Pragne zwrdci¢ uwage na projekt graficzny recenzji oraz zatgczonych materia-
téw wizualnych oraz dokumentacji wideo, ktére w spéjny sposéb koresponduja
z pracami i artysty w minimalistycznej, oszczednej i eleganckiej formie.
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Podsumowujac, rozprawa doktorska Jacka Doroszenko wraz z czescig artystycz-
ng spetnia wszystkie wymagania stawiane pracy doktorskiej w dziedzinie sztuki.
Autor wykazat sie:

- dojrzatoscia artystyczng,

- oryginalnoscia koncepcji,

- wysokim poziomem warsztatowym,

- umiejetnoscig prowadzenia refleksji teoretycznej

- zdolnoscig do osadzenia wlasnej tworczosci w kontekscie wspdtczesnych prak-
tyk artystycznych,

- praca na istotnych, miedzynarodowych rezydencjach artystycznych,

- znaczacy dorobkiem artystycznym bogatym w polskie i miedzynarodowe wy-

dawnictwa dzwigekowe (digital, CD, Vinyl), koncerty i wystawy

Praca stanowi istotny wktad w rozwdj sztuki intermedialnej i sztuki dZzwieku oraz
potwierdza gotowos$¢ autora do samodzielnego prowadzenia badan artystycz-
nych.

Z petnym przekonaniem wnosze o dopuszczenie Pana Jacka Doroszenko do

dalszych etapdéw przewodu doktorskiego, a przestawione dziatania w mojej oce-

nie sg wyrozniajace.
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