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Ocena rozprawy doktorskiej mgr Betiny Bozek
Codex. Badanie interdyscyplinarnosci i intermedialnosci w autorskim filmie
animowanym.
Geneza, rozwdj i wplyw na odbiorcéw.

Rozprawa doktorska Betiny Bozek jest praca niezwykle obszerng i ambitng. Autorka
podejmuje prébe opisania wspdtczesnego filmu animowanego z wielu perspektyw -
historycznej, teoretycznej, technologiczne;j, spotecznej i artystycznej. Bogactwo
przywotywanych przyktadéw, biografii twércéw oraz analiz filmowych $wiadczy o bardzo
dobrej orientacji w historii animacji zaréwno europejskiej, jak i sSwiatowej. W pracy
odnajdujemy liczne odniesienia do Polskiej Szkoty Animacji, kina awangardowego,
wspdtczesnych technologii oraz zmian zachodzacych w kulturze cyfrowe.

Juz sam wybdr tematu $wiadczy o duzej $wiadomosci artystycznej i badawczej. Nie jest
to bowiem rozprawa poswiecona wytacznie realizacji filmu pt. 'Codex'. Film jest tutaj
osig, wokot ktérej autorka buduje refleksje nad wspétczesnym jezykiem animacji, nad
relacjami pomiedzy réznymi dziedzinami sztuki oraz nad zmianami wywotanymi przez
rozwoj nowych technologii.

Twérczos¢ Betiny Bozek obserwuje od wielu lat. Z zainteresowaniem $ledze rozwdj jej
jezyka artystycznego oraz kolejne realizacje filmowe. Jest to twérczyni, ktéra od poczatku
konsekwentnie buduje wtasny sposéb kreacji. Jej filmy wyrézniaja sie wyrazna
tozsamoscig plastyczng, charakterystycznym delikatnym rysunkiem oraz swiadomym
operowaniem rytmem obrazu.
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W filmach Betiny Bozek uwage zwraca umiejetnos¢ budowania narracji przede
wszystkim poprzez rytm. Jej narracje unikajg dostownosci, opierajgc sie raczej na
skojarzeniach. Temat rozprawy wydaje sie naturalng konsekwencjg jej dotychczasowych
poszukiwan twérczych.

Istotnym zagadnieniem pracy jest intermedialnos¢. Bettina Bozek pokazuje jg jako
zjawisko, ktére w naturalny sposdéb przenika do wspdtczesnej animacji. Odwotujac sie do
historii filmu, eksperymentéw awangardowych, Polskiej Szkoty Animacji, a takze
wspotczesnych realizacji wykorzystujgcych nowe technologie, przekonuje, ze animacja
od poczatku swojego istnienia rozwijata sie poprzez przekraczanie granic.
Intermedialnosé nie jest wiec chwilowa moda ani efektem cyfrowe] rewolucji, lecz
wpisang w historie animacji metoda dziatania.

Na uwage zastuguje bogactwo materiatu zrédtowego. Autorka przywotuje liczne
przyktady filmdw, twdrcéw i zjawisk, swobodnie poruszajagc sie pomiedzy historig sztuki,
teoria filmu, estetykg nowych mediéw i praktyka realizacyjna. Wida¢ duza erudycje oraz
bardzo dobrg orientacje w literaturze przedmiotu. Momentami jednak ogrom
zgromadzonego materiatu powoduje rozproszenie gtéwnego wywodu. Bogactwo
przyktadow historycznych i analiz innych realizacji niekiedy przystania wtasny gtos
autorki. W kilku miejscach chciatoby sie przeczytaé wiecej pogtebionych komentarzy.

Szczegdlnie wysoko oceniam rozdziaty poswiecone eksperymentowi. Autorka trafnie
okresla animacje mianem ,sztuki niemozliwosci”. To sformutowanie dobrze oddaje istote
tego medium, ktére od poczatku swojego istnienia pozwalato przekraczaé ograniczenia
i kreowac $wiaty istniejagce wytacznie dzieki wyobrazni twércy. Eksperyment nie jest tutaj
rozumiany jako formalna ekstrawagancja, lecz jako podstawowa metoda poznawania
mozliwo$ci animacji. Takie ujecie uwazam za bardzo przekonujace.

Najbardziej inspirujgca czescig rozprawy sg rozwazania dotyczace sztucznej inteligencji.
Bettina Bozek nie sprowadza Al do roli kolejnego programu komputerowego
wspomagajgcego produkcje filmu. Stawia pytania znacznie glebsze: czy animator
pozostanie autorem dzieta, czy stanie sie jedynie operatorem nowych technologii? Czy
film wygenerowany przez algorytm mozna uznaé za animacje autorska? Jak zmieni sie
odpowiedzialnos¢ twércy za dzieto, kiedy czeéé decyzji formalnych bedzie
podejmowana przez system uczacy sie?

Autorka stusznie zauwaza, ze sztuczna inteligencja przejmie wiele czynnosci
technicznych i powtarzalnych, pozostawiajgc animatorowi wiecej przestrzeni na dziatania
koncepcyjne. Trudno nie zgodzi¢ si¢ z tym spostrzezeniem. W historii animacji kazda
nowa technologia zmieniata warsztat pracy - od kamery wieloplanowej, przez animacje
komputerowg, po wspdtczesne narzedzia generatywne. Jednoczeénie mam watpliwosci
wobec tezy, ze animacja wygenerowana przez sztuczng inteligencje mogtaby zostac
uznana za petnoprawng animacje autorska. Pisze to z perspektywy osoby od wielu lat
zajmujgcej si¢ autorskg animacjg analogowg. W moim przekonaniu istota animacji
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autorskiej pozostaje osobista decyzja twdrcza, odpowiedzialnosé za kazdy element oraz
powstajgce w trakcie procesu liczne kreatywne btedy. Algorytm moze wspierac proces
realizacji filmu, moze przyspiesza¢ produkcje i proponowaé rozwigzania formalne, ale
nie posiada swiadomosci twérczej ani doswiadczenia, ktére budujg autorski charakter
wypowiedzi. Uwazam jednak, ze odwaga Betiny Bozek w podejmowaniu tego tematu
stanowi jedng z najwiekszych zalet rozprawy. Nie proponuje ona prostych odpowiedzi,
lecz inicjuje dyskusje.

Za cenng cze$¢ rozprawy uwazam opis procesu powstawania filmu 'Codex'. Szczegdlnie
interesujgce s odniesienia do tradycji Polskiej Szkoty Animacji. Betina Bozek analizuje
miedzy innymi Droge Mirostawa Kijowicza, Schody Stefana Schabenbecka, Apel
Ryszarda Czekaty oraz Tryptyk nieswiadomosci Marty Pajek. Sg to wazne dziefa
podejmujace problemy egzystencjalne, spoteczne i operujgce metaforg. Rozumiem ze
autorka swiadomie wpisuje Codex w tradycje polskiej animacji autorskiej, jednoczesnie
rozwijajac ja poprzez wykorzystanie nowych technologii.

Szczegdlnie interesujace sg eksperymenty formalne prowadzone podczas realizacji filmu
- wykorzystanie klasycznej animacji rysunkowej, animacji obiektowej, elementéw
wykonanych w technologii druku 3D oraz swiadome wigczenie narzedzi sztucznej
inteligencji do procesu realizacyjnego, gdzie Al generowata dodatkowe klatki filmu,
czynigc ruch obiektéw ptynniejszym.

Bardzo ciekawa jest technika powstawania niektérych scen. np. animacja jednego z
obiektéw, polegajgca na rozpuszczaniu w roztworze wodnym modelu lalki. (...) Zostat on
wczesniej wydrukowany na drukarce 3D, przy uzyciu polialkoholu winylowego (PVA),
ktory jest rozpuszczalnym w wodzie filamentem. Model lalki zostat zaprojektowany w
programie 3D, na bazie wczesniej wykonanych rysunkéw. Animacja gotowej lalki w
wodzie trwata okoto 14 godzin. {(...)

Badawcze jej rozwigzania sa podporzadkowane spdjnej wizji artystycznej i wynikajg z
potrzeb opowiadanej historii. Wtasnie dlatego film odbieram jako dzieto bardzo dojrzate
i konsekwentne.

Bettina Bozek opisuje proces z duzg szczeroscig i Swiadomoscia badawcza. Opisuje
trudne decyzje oraz momenty zwatpienia i poszukiwan. Dzieki temu rozprawa staje sie
nie tylko analiza filmu, ale réwniez dokumentacja procesu artystycznego, ktéra moze
miec istotng wartos¢ dydaktyczng dla mtodych twdrcow.

Uwazam rowniez ze rozprawa nie jest wolna od troche stabszych stron. Jej najwieksza
zaletg - rozlegtosé¢ i wielowatkowosé - staje sie momentami réwniez pewnym
ograniczeniem. Autorka podejmuje bardzo wiele tematdéw: historie animacji, teorie
medidw, intermedialnos¢, edukacje, odbidr filmu, przemiany technologiczne, sztuczng
inteligencje i wtasny proces tworczy. Tak szeroki zakres powoduje, ze nie wszystkie
zagadnienia zostaty rozwiniete z jednakowg gtebig. Miejscami odnosi sie wrazenie, ze
bogactwo materiatu historycznego mogtoby zosta¢ nieco ograniczone na rzecz bardziej
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rozbudowanej autorskiej analizy. Nie wptywa to jednak na ogdlng, bardzo wysoka ocene
pracy.

Rozprawa mgr Betiny Bozek jest swiadectwem dojrzatosci artystycznej, samodzielnosci
badawczej oraz odwagi w podejmowaniu najwazniejszych probleméw wspodtczesne;
animacji. Jest to praca aktualna, dobrze udokumentowana i inspirujaca. Jej najwieksza
wartoscig jest proba potaczenia praktyki tworczej z refleksjg naukowa oraz umiejetnosé
spojrzenia na animacje jako medium pozostajgce w nieustannym procesie przemian.

Stwierdzam, ze rozprawa doktorska mgr Betiny Bozek spetnia wymagania okreslone w
art. 187 ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce dla rozpraw doktorskich w
dziedzinie sztuki. Przedstawiona rozprawa stanowi oryginalne osiggniecie artystyczno-
badawcze, dlatego wnosze o dopuszczenie mgr Betiny Bozek do dalszych etapéw
postepowania doktorskiego. Oceniam rozprawe doktorskg mgr Betiny Bozek pt. 'Codex.
Badanie interdyscyplinarnosci i intermedialnosci w autorskim filmie animowanym.
Geneza, rozwdj i wptyw na odbiorcéw' bardzo dobrze oraz film animowany pt. 'Codex'
celujgco i popieram wniosek o nadanie mgr Betinie Bozek stopnia doktora w dziedzinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Z powazaniem
dr hab. Izabela Plucinska Prof. AS
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