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Wydziatu Artystycznego

Instytutu Sztuk Pieknych

Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiegj

w Lublinie

Recenzja pracy doktorskiej magister Betiny Bozek, sporzadzona w zwigzku
z przewodem doktorskim w dziedzinie Sztuki w dyscyplinie Sztuki Plastyczne
i Konserwacja Dziet Sztuki, na wniosek Rady Dyscypliny Sztuki Plastyczne i Konserwacja

Dziet Sztuki Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie z dnia 13 marca 2026 .

Wprowadzenie

Przedstawiona do oceny rozprawa doktorska Pani Betiny Bozek, wykonana pod
kierunkiem Pan: dr hab. Agnieszki tukaszewskiej i dr Wioletty Sowy, sktada sie z filmu
animowanego pt. Codex oraz czesci opisowej pt. Codex. Badanie interdyscyplinarnosci
i intermedialnosci w autorskim filmie animowanym. Geneza, rozwdj i wptyw na odbiorcow.
Materiaty nadestane do recenzji zawieraty rowniez streszczenia w jezyku polskim i angielskim,

przebieg aktywnosci artystycznej oraz portfolio kandydatki do tytutu doktora.

Dostarczone wraz z dokumentacja portfolio, cho¢ liczy zaledwie pietnascie stron,
wyraznie ukazuje niezwykta konsekwencje, z jaka artystka, animatorka i rezyserka podejmuje
wszelkie dziatania twércze. Jej wybory juz od czaséw studiéw w mojej ocenie stuzg wytacznie
doskonaleniu warsztatu filmu artystycznego. W pracach Pani Bozek niezwigzanych bezposrednio
z tg specjalizacja, jak postery, ilustracje czy obrazy, mozna zauwazy¢ wszystkie sktadniki
znaczgce dla jej animacji i widoczne w dziele doktorskim Codex. Plakaty Kosmiczne Energie
i Kobiety o kobietach ukazujg eklektyzm w poszukiwaniach twdrczych i zastosowanych
elementach bedacych ze sobg w bliskim sasiedztwie. Koncepty cyfrowe Vapeshop brand czy
wizualizacje MESKIE GRANIE ujawniajg ciggte poszukiwania i doskonalenie pedzli
komputerowych oraz eksperymenty w ich zestawianiu. llustracje cyfrowe Bez tytutu z lat
2024/2025 sg nacechowane miekka linig wypracowanego rysunku, tak charakterystycznego dla

wiekszosci prac kandydatki i Swiadczgcego o rozpoznawalnosci jej stylu.



Jeszcze krétszy od portfolio jest trzystronicowy opis aktywnosci artystycznej kandydatki
do stopnia doktora. Mozna by sie zastanawiac¢, czy nie brakuje w nim wystaw indywidualnych
w muzeach lub znaczacych galeriach, wysoko punktowanych wedtug obecnych standardow
oceny dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. W mojej ocenie nie stanowi to
jednak stabosci dokumentu, lecz swiadczy o duzej sSwiadomosci Pani Bozek na temat specyfiki
medium, w ktérym pracuje. Upowszechnienie internetu zmienito sposoby dystrybucji, promocji
i odbioru sztuki. Coraz czesciej kontakt widza z twérczoscig odbywa sie nie tylko poprzez wizyte
w galerii czy udziat w wernisazu, lecz takze za posrednictwem stron internetowych artystéw czy
marchandéw. Dotyczy to szczegdlnie autorskiego filmu animowanego, ktérego naturalnym
obiegiem sg dzi§ streamingi festiwalowe czy platformy VOD. W tym kontekscie brak wystaw
indywidualnych nie musi swiadczy¢ o stabosci dorobku, lecz moze wynika¢ z funkcjonowania
w obiegu wtasciwym dla autorskiej animacji. Ocene tej praktyki warto wiec odnosi¢ do medium,
ktorego podstawowym polem prezentacji pozostaje ruchomy obraz. Film animowany wymaga
wysokiej specjalizacji, czesto réwnolegtego rozwijania kilku projektéw oraz pozyskiwania srodkow
zewnetrznych, co dodatkowo wzmacnia znaczenie osiggnieé¢ festiwalowych i grantowych jako
adekwatnych miernikéw aktywnosci artystycznej. W ciggu zaledwie pieciu lat kandydatka
odnotowata cztery udziaty w pitchingach oraz uzyskata cztery dofinansowania projektéow, w tym
prestizowe wsparcie Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej. Na jej dorobek sktada sie réwniez szesé
nagrdd oraz czterdziesci szes¢ projekcji filméw na znaczacych festiwalach, w tym trzynascie na
festiwalach kwalifikujgcych do nagréd Akademii. Dotychczasowe dokonania Pani Bozek
w dziedzinie filmu animowanego $wiadcza o wysokich kompetencjach artystycznych
i zawodowych. Dorobek ten i nabyte doswiadczenie w petni potwierdzaty gotowosé kandydatki

do wszczecia postepowania doktorskiego.

Ocena czesci opisowej

Podjety przez Panig Betine Bozek temat: Codex. Badanie interdyscyplinarnosci
i intermedialnosci w autorskim filmie animowanym. Geneza, rozwdj i wptyw na odbiorcéw jest
bardzo rozlegty i mégtby stanowi¢ obszar badan co najmniej kilku doktoratéw z minimum trzech
dziedzin naukowych. Dlatego tekst zostat bardzo rozbudowany i liczy sobie 118 stron, szesc¢
rozdziatéw gtéwnych, jeden nieponumerowany oraz dziewietnascie podrozdziatéw, ktére
koncentrujg sie wokét udowodnienia tezy, ze intermedialnos¢ i interdyscyplinarnos¢ sag
wspotczesnymi strategiami twoérczymi, ktére zmieniaja jezyk animacji oraz sposéb jej odbioru.

Autorka stusznie tgczy oba zagadnienia, sytuujac je we wspotczesnej sztuce postmedialne;j,



w ktdrej dzi$ bardzo czesto funkcjonuje animacja: korzystajgc z wielu technologii jednoczesnie,
wystepujac w grach, VR, instalacjach i mediach interaktywnych, tgczac obraz generowany
komputerowo, performance, Al oraz dzwiek. Wspétczesny twérca ruchomych obrazéw, bedac
bardzo czesto jednoczesnie rezyserem, nie tworzy juz wytgcznie filmu, lecz Srodowisko
audiowizualne, doswiadczenie immersyjne czy hybrydowa forme medialng. Film animowany,
bedac dziedzing sztuki, z zasady stoi pomiedzy dyscyplinami: sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki oraz sztuki filmowe i teatralne. Co znacznie zaweza oficjalng klasyfikacje naukowa,
w kontrze do preznie rozwijajgcej sie technologii. Kandydatka trafnie definiuje to zagadnienie
piszgc ,film animowany byt i jest (...) polem doswiadczania nowych form wyrazu artystycznego
i eksploracji granic miedzy réznymi dziedzinami sztuki i kultury” oraz, ze jego rozwdj ,,zawsze
podazat za tempem innowacji technologicznych”. Daje temu rowniez wyraz w swoim filmie Codex,
udowadniajgc postawiong przez siebie kolejna teze o realnym wptywie technologii cyfrowych na
rozwoj intermedialnych technik animacji. Z kolei o trafnosci ostatniego zatozenia, dotyczacego roli
edukacji i samoksztatcenia w rozwoju intermedialnych umiejetnosci animatoréw, Swiadczy

zaawansowanie nie tylko techniczne, ale i ztozonos$¢ narracji w dziele doktorskim.

Analizujac wptyw na odbiorcéw, kandydatka zdecydowata sie poming¢ ankiety, ktore
mogtyby doprecyzowaé lub rozszerzy¢ rozpoznanie oddziatywania. Wptyw ten mozna jednak
uzasadnié na podstawie analizy formalnej, technologicznej oraz sposobéw dystrybucji filmu. Pani
Bozek zastosowata strategie zaktadajgca, ze ,podczas ogladania Codexu odbiorca jest
pozostawiony samemu sobie, aby rozwija¢ wtasng wyobraznie”. Jednak, opierajac sie na
analizach z rozdziatu VI.3. Rola twdrcy i odbiorcy filmu animowanego w przysztosci, mozna
stwierdzi¢, ze konkretny wptyw na widza bedzie miato upublicznienie filmu w internecie, dajace
osobie ogladajgcej mozliwos¢ przewijania i zatrzymywania animacji. Rowniez stwierdzenia, ze
dzieki wprowadzeniu techniki 3D ,,odbiorca moze bardziej intensywnie odczuwac przejscia
miedzy réznymi rzeczywistosciami”, a intermedialnos¢ ,filmu sprawia, ze odbiorca zostaje
wciggniety w wieloaspektowy swiat bohaterki”, uwazam za prawdziwe, przyjmujac, ze film

animowany jest z zasady tworem multimedialnym.

Dla mnie osobiscie najciekawsze okazaty sie nie tyle gtdwne zatozenia badawcze, ile
wynikajgce z nich pytania poboczne, ktére w przysztosci mogtyby postuzy¢ kandydatce do
dalszych rozwazan naukowych. W rozdziale Ill.3. Analiza wptywu dzieta Luigiego Seraphiniego
pt. Codex Seraphinianus na scenariusz filmu Codex autorka, analizujac zawartos¢ tej ksiazki,
napisata: ,Pismo asemiczne, zjawisko z pogranicza literatury i sztuki, polegajgce na
komponowaniu tekstéw ze znakdw, ktdre przypominaja litery, ale nimi nie sa. To rodzaj literatury

wizualnej”. Nastepnie w rozdziale VI.1. Rola, jaka kiedys i teraz odgrywa film animowany, dodata,



ze tutaj ,mozna zadaé nastepujgce pytanie: czy animacja kiedykolwiek stanie sie nowym
uniwersalnym jezykiem?”. Sformutowanie nowego pytania badawczego potwierdza zdolnosé
kandydatki do trafnego wyprowadzania wnioskéw oraz inicjowania nowych perspektyw
badawczych na gruncie tez przedstawionych w pracy. Pozwala to uznagé, ze rozprawa ma znaczacy

potencjat naukowy w obszarze badan nad wspoétczesng sztukg i kultura.

Niewielkim mankamentem Opisu rozprawy doktorskiej jest sposodb, w jaki zostat
sformatowany sam dokument: wielokrotnie przecinek jest zastepowany kropka lub po
zakonczeniu zdania nie nastepuje wielka litera, pomytka w dacie (np. str.8), niekompletne przypisy
(np. str. 27), zwielokrotnione spacje (np. str.17), wdowy (np. str. 37), niettumaczenie cytatow
obcojezycznych (np. str. 64) lub ich podwdjne ttumaczenie (str. 82), pozostawione noty edytorskie
(str.70), a takze brak wymienienia w spisie tresci wszystkich podrozdziatéw pracy, takich jak
netografia czy Zrédta audiowizualne. Chce jednak zaznaczyé, ze wyzej wymienione btedy

edytorskie w zaden sposob nie wptynety na merytoryczng zawartosc¢ tekstu.

Czesé opisowa spetnia wymogi formalne rozprawy doktorskiej. Tytut pracy jest wyraznie
sformutowany i adekwatny do przedstawionej problematyki. Pytania badawcze zostaty
postawione i uzasadnione prawidtowo. Struktura pracy jest przejrzysta oraz zawiera wszystkie
niezbedne komponenty: spis tresci, rozdziaty zasadnicze, podsumowanie, streszczenia w jezyku
polskim i angielskim, bibliografie oraz netografie. Objetos¢ pracy jest adekwatna do zakresu
podjetej problematyki. W swojej dysertacji Pani Bozek przeprowadza pogtebiong analize
omawianych zjawisk, wykorzystujgc rozbudowany aparat terminologiczny. Autorka
konsekwentnie i przekonujgco uzasadnia réwniez czesto niekonwencjonalne decyzje
interpretacyjne, odwotujgc sie do trafnie dobranych cytatéw wzmacniajgcych prezentowang

argumentacje.

Ocena czesci artystycznej

Podczas procesu planowania swoich filméw stosuje zasade, ze to poruszany przez nas
temat dyktuje rezyserowi technike, jakg film powinien by¢ zaanimowany. Dlatego sposéb, w jaki
Pani Bozek stworzyta ruchomy obraz pt. Codex jest mi osobiscie bardzo bliski. Kandydatka miata
odwage, podczas tworzenia dzieta doktorskiego, podsumowujgcego jej dotychczasowe
osiggniecia, wyjs¢ z bezpiecznej strefy komfortu i potgczy¢ wiele technik w jednym dziele, a przy
tym bez zatracenia wtasnego stylu. Biegtosé, z jaka postuguje sie animowanym rysunkiem

w swoich wczesniejszych animacjach, jak Ojezu z 2018 r. czy Kaprysia z 2019 r. ktéry caty czas



morfuje, dzieki miekkim, dynamicznym liniom, stata sie wizytdwka kandydatki. Finezja kreski
rysowanej kredkg na papierze, jak w filmie Deserowy Jamnik z 2022 r. z biegiem lat, zostata przez
nig udoskonalona na drodze konsekwentnego eksperymentowania z pedzlami cyfrowymi. Film
Codex nie tylko pokazuje wirtuozerie rysunkowa animatorki, ale tez stanowi dowdd na jej ciggty
rozwaj artystyczny, dzieki wprowadzeniu nowych technik: rysunku wzbogaconego o Al, 3D, kolazu,
techniki obiektowej czy autorskiej techniki animacji. Zréznicowanie uzytych srodkéw nie petni
funkcji dekoracyjnej, lecz buduje strukture znaczeniowg filmu, bedaca refleksjag nad
wspotczesnym problemem leku wynikajacego z potrzeby kontroli wtasnego zycia. Na szczegdlng
wzmianke zastuguje nienazwana jeszcze technika rozpuszczania styrodurowych modeli
wycietych za pomocafrezarki CNC w roztworze na bazie acetonu. Wymyslona przez Panig
Bozek, na potrzeby doktoratu, jest dowodem na to, ze artystka potrafi wcielaé w zycie gtéwne
zatozenia opisane w catej swojej pracy badawczej, takie jak intermedialnosé
i interdyscyplinarno$é¢ sztuki wspodtczesnej. Nie obawia sie przy tym wspotpracowad
z ekspertami z innych dziedzin, takimi jak inzynierowie czy technicy oraz z innymi artystami,
0 czym dowiadujemy sie z napiséw koncowych w filmie. Umiejscawiajac swojg pozycje na
dynamicznie rozwijajgcym sie rynku sztuki, Pani Bozek nie broni sie przed zastosowaniem
sztucznej inteligencji do technicznego ulepszania klatkazu animacji. W tym przypadku nie
powinno to budzi¢ kontrowersji, poniewaz RIFE — algorytm bazujgcy na Al — petnit funkcje
narzedzia wspierajgcego, a nie zastepujgcego autorska decyzje twdércza. Tak jak programowalne
slidery stosowane w animac;ji lalkowej do najazdéw stuza zwiekszeniu ptynnosci i precyzji ruchu
kamery. Kandydatka, ,,karmigc” algorytm wtasnymiilustracjami, wykorzystata go do technicznego
udoskonalenia materiatu, zachowujac kontrole nad jego charakterem wizualnym. Pani Bozek
umiejetnie diagnozuje potrzebe artystyczng i rozwigzuje problem, kierujgc sie srodkami wyrazu
najlepszymi dla dzieta. Nie boi sie eksperymentowaé co jest dowodem na to, ze osiggneta
profesjonalizm w Swiecie sztuki nie tylko jako artystka w znaczeniu tradycyjnym, ale tez jako
twoérczyni intermedialna. Potrafi réwniez opisywac proces dochodzenia do osiggania najlepszych
rozwigzan, swobodnie poruszajagc sie w obszarze wspoétczesnych technologii. Umie
przeprowadza¢ innowacyjne eksperymenty i wyciggaé wnioski z porazek, co zostato
udokumentowane w rozdziale IV.4., potwierdzajgcym, ze film animowany Codex stanowi

oryginalny wktad kandydatki w dziedzine sztuki.

Pani Bozek przez lata wyksztatcita wtasny jezyk wizualny, za pomocg ktérego komunikuje
sie z odbiorca. Tworzona przez nig rzeczywistos¢ filmowa nacechowana jest ptynnoscia
i przenikalnoscig. Nawet przejScia miedzy scenami artystka przeprowadza w sposdb niemal

niezauwazalny, co wynika zaréwno z charakteru kreski, jak i ze Swiadomego operowania



ptaszczyzna oraz tréjwymiarowoscia. Swiadczy to o perfekcji w pracy ze zréznicowang materig
kinetycznag. Dominujacy czarny kontur zostat precyzyjnie poprowadzony po formach ruchomych
obiektow, nie zaburzajac przy tym tempa ani ciggtosci procesu animacyjnego. Niezaleznie od tego
czy, twoérczyni przedstawia ludzi czy przedmioty nadaje im dusze —anime. Obraz miejscami osigga
poziom petnej abstrakcji (scena 9°54” - 10°49”) co nalezy uznaé za konsekwencje dynamicznych
przemian wizualnych, podporzadkowanych narracji surrealistycznej i zagadnieniu nielinearnosci
czasu. Wyabstrahowanie z przestrzeni podstawowej daje widzowi mozliwo$¢ naniesienia kalki
wtasnych przezy¢ (scena 8’31” - 9°19”). Rozwigzanie to jest zgodne ze stowami twdrczyni:
»Pracujac nad filmem staratam sie stworzy¢ swego rodzaju ponadczasowa przestrzen, ktéra
mozliwa jest wytacznie w filmie animowanym?”. Najwyrazniej wida¢ to w obu scenach z budzikiem
zestawionych z fragmentem filmu dziejacego sie w akwarium, gdzie ,,gtéwna bohaterka postrzega
uptyw czasu jako logiczny, utozony wedle ciggu przyczynowo-skutkowego. W rzeczywistosci
jednak czas na zewnatrz konstrukcji, w ktérej zyje bohaterka, przebiega zupetnie inaczej”.
Zmienne rozwigzania wizualne, takie jak intensywnie zielone rosliny wyrastajgce z czarno-biatych
rysunkowych patyczkéw, przetamuja monotonie surrealistycznej narracji i wzmacniajg jej
asocjacyjny charakter. Nieoczywiste skojarzenia w warstwie semantycznej, takie jak
przeobrazenie pary kochankéw w krokodyla, zostajg podkreslone przez zmiany kolorystyczne,
miedzy innymi przez zestawienie utrzymanej w pastelowych barwach sceny kolazowej z szaro-
biatg sceng utworzong w technice wtasnej animatorki. Uzycie koloru, gtéwnie w ujeciach snu,

pobudza wyobraznie widza i pozostaje zgodne z zatozeniami artystki opisanymi w jej pracy.

Zaletg filmu jest réwniez jego audiosfera, nienarzucajgca sie i niedominujgca nad
animacjg, lecz opierajgca sie gtéwnie na subtelnych efektach dzwiekowych oraz oszczednym
uzyciu instrumentéw. Dzieki temu mruczana przez kobiete melodia swietnie uwypukla intymny
charakter dzieta i staje sie jego swoistym komentarzem. Jej powracajacy motyw podkresla sceny
wazne dla narracji, takie jak nadepniecie na pazur czy podwdjne zranienie. Warstwa dZzwiekowa
dobrze dopetnia réwniez sceny 3D i kolazowe, pomagajac widzowi w interpretacji tego

nasyconego znaczeniamii symbolami dzieta.

Film Codex nie pozwala sie jednoznacznie zaszufladkowac. Jego najbardziej czytelnym
przestaniem jest zacheta widza do gtebszego poznania samego siebie, konfrontacji z wtasnymi
odczuciami oraz akceptacji najskrytszych pragnien. Rezyserka przedstawia ten proces jako
wedrowke przez niekonczacy sie labirynt, w ktérym odbiorca zostaje zaproszony do spojrzenia na
siebie jak w lustrze. Codex niewatpliwie jest filmem artystycznym, skierowanym do

wymagajgcego widza i otwartym na wielos¢ interpretaciji.



Chciatabym réwniez zaznaczy¢, ze obejrzenie tego filmu sprawito mi duzg przyjemnos¢.
Dualistyczna postawa kandydatki, tgczgca optymizm wobec nowych technologii z obawg przed
ich dalsza ekspansjg, jest charakterystyczna dla wielu wspétczesnych artystéw. Pani Bozek
z powodzeniem zastosowata narzedzia, takie jak Al, a jednoczes$nie dostrzega zagrozenia
zwigzane z ich rosngcg obecnoscig w praktyce artystycznej. Jej rozwazania sktonity mnie do
refleksji i doprowadzity do wniosku, ze by¢ moze jako twércy powinnismy zmieni¢ perspektywe:
nie sytuowac swojej praktyki wytacznie w obszarze sztuki postmedialnej, lecz zaproponowac
nowg definicje i nazwac¢ obecne czasy poczatkiem sztuki medidw generatywnych. Dzigki
obnizeniu kosztéw produkcji, podobnie jak stato sie to po upowszechnieniu cyfrowych technologii
rejestracji obrazu, twércy moga uzyska¢ wigkszg niezaleznosc¢ i lepiej dysponowac czasem
wtasne] pracy. Przedrostek ,post” oznacza dla mnie koniec dawnych, skostniatych struktur
i zaleznosci, ktérych funkcjonowanie niepokoi rowniez Panig Bozek w rozdziatach VI.4 oraz VI.2.
Poczatek jest zawsze stresujgcym skokiem w nieznane, ale otwiera tez nowe mozliwosci przed

kreatywnymi, niezaleznymi artystami, do ktérych mozna zaliczy¢ kandydatke.

Konkluzja

Reasumujgc chce podkresli¢ spdjnos¢ drogi artystycznej Pani Betiny Bozek. Jest dojrzata
twdrczynig, przygotowang do samodzielnej pracy animatorki-rezyserki. W petni kontroluje proces
powstawania swoich dziet. Umie przekazywa¢ skomplikowane tresci, méwigc wspotczesnym
jezykiem sztuki animacji. Potrafi formutowac problemy badawcze i je rozwigzywaé. W zwigzku
z powyzszym, po wnikliwym zapoznaniu sie z pracg doktorska: jej czescig artystyczng, opisowa
i streszczeniami oraz dokumentami jak portfolio i przebieg aktywnosci artystycznej, stwierdzam
jednoznacznie, ze przedstawiona mi do recenzji praca spetnia wymogi okreslone w art. 187
ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571
z p6zn. zm.). Popieram wniosek o nadanie Pani mgr Betinie Bozek stopnia doktora w dziedzinie

sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Z powazaniem
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