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Codex. Badanie interdyscyplinarnosci i intermedialnosci w autorskim filmie animowanym.
Geneza, rozwaoj i wptyw na odbiorcow

STRESZCZENIE

Rozprawa omawia temat intermedialnosci i interdyscyplinarnosci w autorskim filmie animo-
wanym, skupiajac sie na eksplorowaniu nowych technik animacji oraz ich potaczeniu zin-
nymi dziedzinami sztuki. Poszukuje odpowiedzi na pytania dotyczace wspotczesnej roli arty-
stéw w kulturze postmedialnej i przyszto$ci branzy animacji. Zastanawiam sie rowniez jaki

wptyw na odbiorcéw ma intermedialny charakter animacji.

Rozprawa zaczyna sie od analizowania réznych definicji filmu animowanego oraz wskazania
roznic miedzy autorskimi filmami animowanymi a produkcjami komercyjnymi z wyodrebnie-
niem zjawiska motion designu. Przygladam sie ewolucji poje¢ interdyscyplinarnosci i inter-

medialnos$ci w kontekscie historii i rozwoju technologicznego w animacji.

Nastepnie, na podstawie dziet wybranych twércow, opisuje role eksperymentu w filmie ani-
mowanym jako czynnika wyzwalajgcego intermedialno$c. Duzg czes$¢ pracy zajmuje analiza
wybranych animacji, ktére wykorzystujg intermedialnos$¢ jako gtéwny Srodek wyrazu. Sku-
piam sie na tworcach zaréwno z historii filmu animowanego w Ameryce i Europie, jak i na ro-
dzimych artystach, wtgczajgc eksperymenty awangardowe i twércéw z Polskiej Szkoty Ani-
macji. Nastepnie omawiam zmiany ustrojowe w Polsce w latach 90. XX wieku i ich wptyw na
branze animacji, szczegélnie decentralizacje finansowania irozwdj rynku komercyjnego.

Przyblizam poczatkitgczenia animacji artystycznej z komercyjnym filmem animowanym.

Koncowa czes$¢ rozprawy skupia sie na wskazywaniu kierunkéw zmian w filmie animowanym
z uwzglednieniem intermedialnosci, tgczacej r6zne technologie, takie jak animacja 2D i 3D,
motion capture, holografia i cyfrowe malarstwo. Opisuje réwniez rosngce, dzieki rozwojowi
technologii cyfrowych, zainteresowanie filmem animowanym i przedstawiam animacje jako
uniwersalny jezyk kulturowy przyszto$ci. Odnosze wszystkie zagadnienia do swojej pracy ar-
tystycznej, filmu animowanego Codex, ktéry stanowi komentarz do moich rozwazan
o intermedialnosci i interdyscyplinarnosci. Zwracam uwage na zmieniajaca sie nature filmu
animowanego iopisuje, jak czerpie on z nowych trend6éw artystycznych oraz rozwoju tech-
nologii cyfrowej. Rozprawa porusza takze kwestie edukacji w dziedzinie animacji
w kontekscie rozwoju tej dziedziny sztuki w przysztosci, zwracajac uwage na braki

w systemie edukacyjnym i indywidualne wysitki animatoréw w samoksztatceniu.



Ogodtem, rozprawa analizuje ewolucje filmu animowanego w konteks$cie intermedialnoSci
i interdyscyplinarnosci, od tradycyjnych technik do rozwoju technologii komputerowej oraz
zwraca uwage na wyzwania i perspektywy tej dziedziny w przysztosci. Wynikiem moich roz-
wazan, jest sformutowanie nastepujacych tez, ktére rozwijam w dysertacji. Pierwsza z nich
to Intermedialnosc¢ jako sita napedowa innowacji w filmie animowanym: Intermedialnosg,
polegajgca nataczeniu réznych technik i medidw, stanowi kluczowy czynnik innowacji w au-
torskim filmie animowanym, umozliwiajgc tworcom eksploracje nowych form wyrazu arty-

stycznego oraz poszerzanie granic tradycyjnej animacji.

Druga teza, to Interdyscyplinarnosc¢ jako odpowiedZ na wyzwania kultury postmedialnej:
W kulturze postmedialnej interdyscyplinarnos¢ w filmie animowanym odgrywa fundamen-
talna role, pozwalajgc artystom na integracje réznych dziedzin sztuki, co prowadzi do po-
wstania bardziej kompleksowych i wielowymiarowych dziet, ktére lepiej odpowiadajag na po-

trzeby wspotczesnych odbiorcow.

Trzecia teza, to Wptyw technologii cyfrowych na rozwdj intermedialnych technik animacji:
Rozwdj technologii cyfrowych znaczgco wptynat na intermedialno$¢ w filmie animowanym,
umozliwiajac twdércom taczenie tradycyjnych technik z nowoczesnymi narzedziami, takimi
jak animacja 2D i 3D, motion capture czy holografia, co prowadzi do powstania innowacyj-

nych produkcji animowanych.

Kolejna teza to Intermedialnos$¢ jako Srodek wyrazu emocji i narracji w filmie animowanym:
Intermedialnos$¢ w filmie animowanym nie tylko wzbogaca strone wizualng dzieta, ale row-
niez stanowi skuteczny Srodek wyrazu emocji i harracji, umozliwiajgc twércom przekazanie

ztozonych idei i uczué w sposéb bardziej angazujacy dla odbiorcy.

Ostaniatezato Rola edukacji i samoksztatcenia w rozwoju intermedialnych umiejetnosci ani-
matorow: Edukacja i samoksztatcenie odgrywaja kluczowag role w rozwoju intermedialnych
umiejetnosci animatoréw, pozwalajgc im na biezgco adaptowac sie do dynamicznych zmian

technologicznych i artystycznych, co jest niezbedne dla przysztosci tej dziedziny sztuki.



