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Rozprawa doktorska pt. Paralelizm w kompozycji multimedialnej

Streszczenie rozprawy w jezyku polskim

Tematem pracy jest potencjal poznawczy idei paralelizmu multimedialnego,
rozumianej jako narzedzie teorii, praktyki i krytyki artystycznej. Celem projektu jest
rozwazenie mozliwosci formutowania w instalacjach artystycznych takich konstrukcji
znaczeniowych i1 kompozycyjnych, ktére moglyby stanowi¢ ekwiwalent paralelizméw
funkcjonujacych w literaturze i sztuce filmowej. Sens stosowania tego typu zabiegéw staje sie
najbardziej czytelny w odniesieniu do praktyk o kolazowym, multimedialnym
i hipertekstualnym charakterze. Przedmiotem zainteresowania autora jest poszukiwanie metod
strukturyzowania kompozycji, ktore umozliwia osobom artystycznym zwigkszenie kontroli
nad wydzwigkiem kreowanych komunikatéw. W analogii do paralelizméw literackich
1 filmowych, paralelizmy multimedialne powinny posiada¢ zaréwno funkcje stylistyczne, jak i
retoryczne (oraz pozytywnie wplywa¢ na czytelnos¢ przekazu). Przewodnie zagadnienie
zostato zbadane i opisane z perspektywy praktykujacego artysty i krytycznego odbiorcy sztuki.
Rozdziat IV stanowi zbi6r analiz ponad 30 dziet wspotczesnej sztuki i kultury popularne;j.
Rozdziaty VI i VII zawieraja opisy szesciu koncepcji instalacji artystycznych, ktore powstaly
w zwiazku z projektem doktorskim. W pozostatej czesci pracy istotna role peinia kognitywna
teoria metafory George’a Lakoff’a i Mark’a Johnson’a oraz teorie zwiazane z sztuka

konceptualng i krytycznym wymiarem surrealizmu.



