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PROGRAM STUDIOW WYZSZYCH
ROZPOCZYNAJACYCH SIE W ROKU AKADEMICKIM

2026/2027

data przyjecia przez Rade Instytutu

pieczec¢ i podpis dyrektora

Studia wyisze

na kierunku Art & Design
Dziedzina/y Dziedzina sztuki
Dyscyplina
wiodgca Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki — 100%
(% udziat)
Pozostate dys-
cypliny (% -
udziat)
Kod ISCED 0213
Poziom Studia Il stopnia
Profil Ogolnoakademicki
Forma prowadzenia .
Stacjonarne
Specjalnosci -Art
-Design
Punkty ECTS 120
Czas realizacji
(liczba semestrow) @
Uzyskiwany
tytut Magister
zawodowy

Warunki przy-
jecia na studia

artystyczno-badawczego kandydata.

Dyplom ukoniczenia studidw | stopnia, pozytywny wynik egzaminu.
Przeglad prac i rozmowa kwalifikacyjna dotyczaca wtasnego projektu
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P006787
Prostokąt


Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektéw ksztatcenia zgodnych z Polskg Rama

Kwalifikacji
Symbol Formy sprawdzania
Symbol efektu Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol Symbol charaktery- |efektéw uczenia sie
kierunkowego charakt.ery- charaktery- | styk Il stop-
styk uni- .
styk Il stop- | niadla
wersalnych . ,
| stopnia nia obszaru/c.)w
ksztatcenia

K_W.. WIEDZA

K_Wo1 Ma wiedze na temat krytycznego ujmowania | P7U_W P7S_WG P7S_WG Egzamin pisemny,
obserwowanej rzeczywistosci, jej twdrczych test, projekt indywi-
interpretacji oraz tworzenia dziet sztuki lub dualny, prezentacja,
designu w oparciu o wtasne inspiracje udziat w dyskusji
z uzyciem szerokiej palety tradycyjnych
i wspotczesnych medidw.

K_W02 Wykazuje sie pogtebiong znajomoscig zagad- | P7U_W P7S_WK P7S_WK Egzamin pisemny,
nien dyscyplin, styléw twdrczosci odnosnie P7S WG test, prezentacja,
do sztuki i designu. Zna ich kontekst kulturo- - udziat w dyskusji
wy, zwigzane z nim tradycje tworcze, trendy
rozwojowe, dzieta wybitnych twércow, po-
trafigc samodzielnie rozwijac¢ swojg wiedze
w danym temacie.

K_Wo03 Zna klasyczne i wspoétczesne techniki P7U_W P7S_WG P7S_WG Projekt indywidual-
i technologie stosowane w sztuce oraz desi- ny, praca laborato-
gnie oraz wie, jak je kreatywnie stosowac ryjna, dzieto, prezen-
w pracy tworczej. tacja

K_Wo4 Rozumie role wiedzy i refleksji teoretycznej P7U_W P7S_WG P7S_WG Egzamin pisemny,
w procesie twdrczym oraz wzajemne zalez- test, udziat w dysku-
nosci elementdéw teoretycznych, praktycz- sji
nych i prawnych w twdrczosci.

K_Wo05 Posiada pogtebiong wiedze o osrodkach, P7U_W P7S_WK P7S_WG Projekt indywidual-
instytucjach i obszarach kultury, sztuki oraz ny, prezentacja, esej
twdrczosci projektowej w kontekscie prezen- / praca pisemna,
tacji dziet twdrczosci artystycznej udziat w dyskusji
i projektowe;j.

K_WO06 Zna problemy z zakresu sztuki i designu P7U_W P7S_WK P7S_WG Projekt indywidual-
dotyczace metodologii badan i zagadnien ny, praca laborato-
projektowych oraz spotecznych ryjna, prezentacja,

i psychologicznych uwarunkowan pracy udziat w dyskusji
artysty, projektanta.

K_wWo7 Orientuje sie w finansowych, marketingo- P7U_W P7S_WK P7S_WG Egzamin pisemny,
wych i prawnych aspektach wspétczesnego test, projekt, pre-
rynku sztuki i ustug projektowych, w tym zentacja
w zakresie prawa autorskiego.

K_U.. UMIEJETNOSCI

K_uo1 Potrafi planowac i realizowa¢ oryginalne P7U_U P7S_UW P7S_UW Projekt artystyczny /
koncepcje artystyczne oraz projektowe opar- projekt projektowy,
te o wiasne interpretacje i analizy. Dysponuje przeglad prac, pre-
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyraze- zentacja koncepcji,
nia. ocena portfolio,

aktywnosc

K_U02 Swiadomie postuguje sie réznymi $rodkami P7U_U P7S_UW P7S_UW Praca warsztatowa,

artystycznymi i metodologicznymi, wykorzy-
stujac ich charakter i mozliwosci wzajemnych
oddziatywan na poziomie warsztatowym,
formalnym i znaczeniowym.

projekt praktyczny,
analiza realizacji,
przeglad prac, ak-
tywnosé
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K_Uo03 Jest zdolny do realizacji samodzielnych dzia- P7U_U P7S_UW P7S_UW Samodzielny projekt
fan artystycznych i projektowych opartych artystyczny, dzieto,
na wtasnej analizie i refleksji, odwotujac sie prezentacja efektéw
do poznanego spektrum koncepcji, konwen- pracy, przeglad prac,
cji, metodologii i norm prawnych. aktywnos¢

K_Uo04 Posiada umiejetnosc przygotowania prac P7U_U P7S_UK P7S_UK Praca pisemna, esej,
pisemnych i wystgpien ustnych, dotyczacych prezentacja ustna,
zagadnien réznych dziedzin twérczosci pla- udziat w dyskusji
stycznej i designu z wykorzystaniem znajo-
mosci podstawowych ujec teoretycznych,
historii sztuki oraz inng wiedze fachowg na
akademickim poziomie.

K_U05 Postuguje sie umiejetnosciami jezykowymi P7U_U P7S_UK P7S_UK Egzamin/zaliczenie
w zakresie sztuk wizualnych i projektowych iezykowe, prezenta-
zgodnymi z wymaganiami okreslonymi dla cja w jezyku obcym,
poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu praca pisemna
Ksztatcenia Jezykowego

K_U06 Stosuje adekwatne techniki publicznej pre- P7U_U P7S_UK P7S_UK Prezentacja publicz-
zentacji swoich dokonan, dostosowujac na, wystgpienie,
forme do charakteru audytorium. przeglad prac, ak-

tywnosé

K_Uu07 Jest przygotowany do wspdtdziatania P7U_U P7S_UO P7S_UO Projekt zespotowy,

i wspétpracy z innymi osobami w ramach obserwacja pracy w
prac zespotowych, projektow artystycznych grupie, prezentacja
i projektowych takze o charakterze interdy- wynikéw projektu,
scyplinarnym. aktywnosc

K_U08 Potrafi korzystac z klasycznych P7U_U P7S_UU P7S_UW Realizacja projek-

i wspotczesnych technologii w celu wykona- P7S UU tu/pracy artystycz-
nia zamystu tworczego. Kreatywnie wykorzy- nej, przeglad prac,
stuje i tgczy techniki plastyczne na potrzeby dzieto, aktywnos¢

wtasnych realizacji. Samodzielnie podtrzymu- warsztatowa

je, ¢wiczy i doskonali niezbedne umiejetnosci

warsztatowe.

K_K.. KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_K01 Umie analizowa¢ sytuacje i kontekst swoich P7U_K P7S_KK P7S_KK Dyskusja, analiza
dziatan pod katem racjonalnego i zinterna- przypadku (case
lizowanego procesu podejmowania decyzji. study), aktywnos¢

K_K02 Wykazuje zdolnos¢ samooceny P7U_K P7S_KK P7S_KK Dyskusja krytyczna,
i konstruktywnej krytyki dziatan z zakresu przeglad prac, auto-
sztuki i dziatan projektowych. refleksja (np. ko-

mentarz do pracy),
aktywnos¢

K_KO03 Dazy do odpowiedniego zdefiniowania, P7U_K P7S_KO P7S_KO Projekt spoteczno-
na drodze pogtebionej refleksji, swoich zadan artystyczny, esej
spotecznych na polu sztuk pieknych refleksyjny, dysku-

i projektowych oraz ich wtasciwego wypet- sja, aktywnosc
nienia.

K_K04 Inicjuje i rozwija prace z innymi osobami P7U_K P7S_KO P7S_KO Projekt zespotowy,
w ramach wspdlnych dziatan artystycznych obserwacja pracy w
i spotecznych postugujac sie przystepnymi grupie, prezentacja,
formami komunikacji — z zastosowaniem aktywnosc
technologii informacyjnych.

K_KO05 Rozumie koniecznos¢ zgtebiania probleméw P7U_K P7S_KR P7S_UU Dyskusja, esej, anali-
sztuki i projektowania oraz poznawania P7S KR za trenddw, aktyw-
nowych trenddw przez cate zycie. nos¢

K_KO06 Jest zdolny do integrowania wiedzy z szeroko | P7U_K P7S_KR P7S_UU Projekt interdyscy-
rozumianego obszaru sztuki, designu P7S KR plinarny, analiza

i kultury, wykazujac sie samodzielnoscig
myslenia i umiejetnoscig podejmowania
dziatan, nawet w warunkach ograniczonego
dostepu do informaciji.

problemowa, prze-
glad prac, aktywnos¢
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K_K07

Uczestniczy w refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektédw zwigzanych
z wlasng praca.

P7U_K P7S_KR P7S_KR

Dyskusja, esej, anali-
za etyczna, aktyw-
nosé

Grupa przedmiotéw/
przedmiot

Tresci programowe

Efekty uczenia sie
dla grupy/przedmiotu

Grafika warsztatowa: druk
ptaski, druk wypukty, druk
wklesty, grafika cyfrowa,
sitodruk.

Tresci programowe obejmujg réznorodne dziatania artystyczne realizowa-
ne w obszarze grafiki warsztatowej, faczace klasyczne techniki druku (wkleste,
wypukte i ptaskie), fotografie analogowa oraz techniki eksperymentalne opar-
te na tradycyjnych procesach graficznych. W toku studiéw studenci rozwijaja
wiasne strategie tworcze poprzez systematyczne ¢wiczenia warsztatowe,
projekty autorskie oraz dziatania badawczo-artystyczne.

Proces ksztatcenia koncentruje sie na stopniowym pogtebianiu $wiadomo-
Sci formalnej i technologicznej, integracji roznych medidw oraz poszukiwaniu
indywidualnego jezyka wypowiedzi artystycznej. Waznym elementem jest
eksperymentowanie z materig obrazu, relacjg miedzy technika a ideg oraz
rozwijanie umiejetnosci Swiadomego doboru srodkéw wyrazu.

Zajecia realizowane sg w formie indywidualnych konsultacji oraz pracy
projektowej w ramach czterech semestréw, co umozliwia systematyczny
rozwoj kompetencji warsztatowych, koncepcyjnych i interpretacyjnych. Istot-
nym aspektem procesu dydaktycznego jest takze rozwijanie umiejetnosci
prezentacji wtasnych realizacji, komunikacji w srodowisku artystycznym oraz
wspotpracy w kontekscie dziatan wystawienniczych i projektéw kulturowych.

K-W02, K-W03, K-wo04,
K-W05, K-W07

K-U01, K-U02, K-U03,
K-U04, K-U06, K-U07,
K-U08

K-K01, K-K02, K-KO03,
K-K04, K-KO05, K-k07

Intermedia: fotografia, rysu-
nek, malarstwo i dziatania
wizualne, rzezba i dziatania
przestrzenne, intermedia

Tresci programowe obejmujg szerokie spektrum dziatan artystycznych
realizowanych w obszarze fotografii, rysunku, malarstwa, rzezby oraz praktyk
intermedialnych i dziatan wizualnych. Proces dydaktyczny zaktada tgczenie
klasycznych dyscyplin sztuk plastycznych z praktykami eksperymentalnymi,
w ktdrych dochodzi do przekraczania granic medium, przenikania sie metod
pracy oraz integrowania réznych strategii tworczych.

Istotnym elementem ksztatcenia sg dziatania o charakterze przestrzen-
nym, performatywnym i happenerskim, a takze projekty kuratorskie oraz
realizacje angazujace publicznos¢ i oparte na wspoétuczestnictwie. Studenci
rozwijajg umiejetnos$¢ budowania wypowiedzi artystycznych w oparciu o
ztozone relacje miedzy obrazem, obiektem, przestrzenia i dziataniem,
uwzgledniajac kontekst spoteczny i komunikacyjny.

Zajecia realizowane sg w formule indywidualnych konsultacji oraz pracy
projektowej, co sprzyja rozwijaniu wtasnego programu artystycznego
i Swiadomego wyboru srodkdw wyrazu. Proces ksztatcenia obejmuje réwniez
pogtebianie kompetencji technologicznych i warsztatowych w zakresie réz-
nych medidw oraz rozwijanie umiejetnosci interpretacji i kreowania przekazu
artystycznego w obszarze intermediow.

Catos¢ dziatan ukierunkowana jest na ksztattowanie autonomicznej po-
stawy twdrczej, zdolnosci pracy w zespotach projektowych oraz kompetencji
prezentacyjnych i komunikacyjnych niezbednych w funkcjonowaniu
w srodowisku sztuki wspoétczesnej i kultury wizualne;j.

K-wo01, K-W02, K-W03,
K-wo04, K-Wo05, K-W06

K-U01, K-U02, K-U03,
K-U04, K-U06, K-U07,
K-U08

K-K01, K-K02, K-KO03,
K-K04, K-KO5

Multimedia: animacja arty-
styczna, animacja i motion
graphic, digital design, reje-
stracja i montaz wideo, pro-
gramowanie

Program obejmuje réznorodne praktyki twércze z obszaru multimediow,
w ktorych tgczone sg techniki grafiki komputerowej, fotografii cyfrowej, edycji
obrazu, animacji, motion designu, rejestracji i montazu wideo oraz podstawy
programowania. Szczegdlny nacisk potozony jest na integracje narzedzi cyfro-
wych w spdjne wypowiedzi artystyczne, obejmujgce réwniez dziatania interak-
tywne, rozwigzania oparte na rozszerzonej rzeczywistosci (AR) oraz realizacje
funkcjonujace w przestrzeni wirtualnej.

Waznym aspektem procesu ksztatcenia jest rozwijanie umiejetnosci eks-
perymentowania z forma, strukturg i narracja w srodowisku cyfrowym oraz
Swiadome wykorzystywanie technologii w budowaniu autorskich projektow
artystycznych. Studenci uczg sie projektowania przekazu multimedialnego
poprzez taczenie jezykdw wizualnych, dzwiekowych i interaktywnych, a takze
poprzez testowanie réznych strategii komunikacji wizualne;j.

Praca projektowa realizowana jest w formule indywidualnych konsultacji,
umozliwiajgcej systematyczne rozwijanie wtasnej koncepcji twérczej — od
etapu rozpoznania problemu i eksperymentéw formalno-technologicznych, po

K-W02, K-W03, K-W04,
K-W05, K-W06

K-U01, K-U02, K-U03,
K-U04, K-U05, K-U06,
K-U07, K-U08

K-K01, K-K02, K-KO03,
K-K04, K-KO5
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dopracowanie spdjnych rozwigzan artystycznych. Proces ten wspierany jest
przez refleksje nad znaczeniem technologii w sztuce wspdtczesnej oraz ich
wptywem na formy ekspresji.

Catosc¢ dziatan dydaktycznych ukierunkowana jest na rozwdj kompetenc;ji
twdrczych, technologicznych i interpretacyjnych, a takze umiejetnosci wspot-
pracy, prezentacji projektéw oraz swiadomego funkcjonowania w obszarze
sztuki cyfrowej i kultury interaktywnej.

Projektowanie 3D: podstawy
projektowania produktu,
pracownia papieru i tkaniny,
projektowanie produktu
(szkto, ceramika), projekto-
wanie produktu, projektowa-
nie przestrzeni i wnetrz, pro-
jektowanie wystaw

Zakres tresci programowych obejmuje dziatania z obszaru projektowania
3D i projektowania przestrzennego, realizowane w ramach projektowania
produktu, wnetrz, przestrzeni publicznych oraz wystaw. Istotng czescig proce-
su dydaktycznego sg réwniez praktyki zwigzane z pracg w materiatach
i technologiach takich jak papier, tkanina, szkto i ceramika, a takze rozwijanie
kompetencji w zakresie projektowania obiektdw uzytkowych i systemow
interakcji (interface oraz proces uzytkowy).

Ksztatcenie koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci taczenia aspektéw
funkcjonalnych, technologicznych i estetycznych w spdjne rozwigzania projek-
towe. Szczegdlny nacisk ktadziony jest na budowanie Swiadomej relacji po-
miedzy forma, materiatem a kontekstem uzytkowym, a takze na projektowa-
nie uwzgledniajgce potrzeby odbiorcy oraz uwarunkowania przestrzenne
i spoteczne.

Proces dydaktyczny obejmuje indywidualng prace projektowa realizowang
w formule konsultacji, umozliwiajacy stopniowe rozwijanie koncepcji — od
etapu badan i analizy problemu projektowego, poprzez dobér srodkow
i testowanie rozwigzan, az po opracowanie spojnych propozycji projektowych.
Waznym elementem jest réwniez refleksja nad znaczeniem technologii analo-
gowych i cyfrowych w projektowaniu wspotczesnym.

Catos¢ dziatan sprzyja rozwijaniu kompetencji tworczych, projektowych
i komunikacyjnych, a takze umiejetnosci wspotpracy, negocjacji i prezentacji
wtasnych rozwigzan w kontekscie projektowania przestrzennego
i wzorniczego.

K-wo01, K-W02, KW-03,
KW-04, KW-05, KW-06,
KwW-07

K-U01, K-U02, K-U03,
K-U04, K-U06, K-U07,
K-U8

K-K01, K-K02, K-K03,
K-K04, K-KO5, K-KO06,
K-K07, K-KO8

Projektowanie graficzne:
grafika edytorska, projekto-
wanie graficzne, ilustracja,
projektowanie WWW, typo-
grafia, pracownia artystyczna
prezentacja, projektowanie
portfolio

Program obejmuje szeroki zakres praktyk z obszaru projektowania gra-
ficznego, w tym grafike edytorska, ilustracje, typografie oraz projektowanie
komunikacji wizualnej i stron internetowych. Istotnym elementem sg dziatania
zwigzane z budowaniem systeméw identyfikacji wizualnej oraz projektowa-
niem tresci w kontekscie wspotczesnych medidw cyfrowych i tradycyjnych.

W procesie ksztatcenia szczegdlny nacisk ktadziony jest na rozwijanie
umiejetnosci Swiadomego ksztattowania przekazu wizualnego, uwzgledniaja-
cego zaréwno aspekty estetyczne, jak i komunikacyjne. Studenci uczg sie
integrowac srodki formalne, typograficzne i technologiczne w spdjne rozwig-
zania projektowe, dostosowane do réznych kontekstéw uzytkowych
i odbiorczych.

Praca projektowa realizowana jest w trybie indywidualnych konsultacji
i obejmuje stopniowe rozwijanie wtasnej koncepcji — od analizy problemu
projektowego i badan wstepnych, poprzez dobdr narzedzi i metod, az po
opracowanie finalnych rozwigzan graficznych. Waznym aspektem jest takze
refleksja nad rolg projektanta w ksztattowaniu wspétczesnej komunikacji
wizualne;j.

Catosc¢ dziatan dydaktycznych sprzyja rozwijaniu kompetencji twérczych,
projektowych i komunikacyjnych, a takze umiejetnosci pracy zespotowej,
prezentacji projektow oraz swiadomego funkcjonowania w srodowisku projek-
towania graficznego i komunikacji wizualnej.

K-w01, K-W02, KW-03,
KW-04, KW-05, KW-06,
KW-07

K-U01, K-U02, K-U03,
K-U04, K-U05, K-U06,
K-U07, KU-08

K-K01, K-K02, K-KO03,
K-K04, K-KO5, K-KO06,
K-K07, K-KO8

Przedmioty teoretyczne:
Analiza dzietfa sztuki, filozofia
z elementami estetyki, wiedza
o kulturze, wybrane zagad-
nienia z historii sztuki, nauki o
sztuce, nauki o kulturze, sztu-
ka wspotczesna

Tresci programowe koncentrujg sie na zagadnieniach z zakresu historii
sztuki, filozofii, estetyki, kulturoznawstwa oraz wspotczesnych nauk o sztuce
i kulturze. Program obejmuje analize najwazniejszych nurtéw i tendencji
w sztuce wspodiczesnej, dizajnie i architekturze, ze szczegdlnym uwzglednie-
niem problematyki ekologicznej, humanistyki sSrodowiskowej oraz relacji mie-
dzy sztuka, technologia i przemianami spotecznymi XXI wieku.

Istotnym elementem ksztatcenia jest rozwijanie umiejetnosci analizy
i interpretacji dziet sztuki dawnej i wspdtczesnej w kontekscie historycznym,
filozoficznym i kulturowym. Studenci poznaja podstawowe koncepcje
i metodologie badawcze wykorzystywane w historii sztuki, estetyce, antropo-
logii kulturowej i naukach o kulturze, a takze uczg sie formutowania proble-
mow badawczych oraz prowadzenia samodzielnych analiz humanistycznych.

Program obejmuje rowniez zagadnienia zwigzane z kulturg audiowizualng,

K-w01, K-W02, KW-03,
KW-04, KW-05, KW-06,
KW-07

K-U01, K-U02, K-U03,
K-U04, K-U05, K-U06

K-K01, K-K02, K-KO03,
K-K04, K-KO5, K-K06
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filmem, animacjg, sztuka cyfrowa i postkinowg, uwzgledniajac ich miejsce

w kulturze popularnej, awangardzie oraz wspotczesnych praktykach artystycz-
nych. Szczegdlng uwage poswieca sie wptywowi rozwoju technologii komuni-

kacyjnych na kulture i sztuke oraz refleksji nad wspotczesng filozofig Srodowi-
skowq i estetyka postmodernizmu.

W toku zajec¢ studenci rozwijajg kompetencje zwigzane z krytycznym my-
Sleniem, praca z tekstami naukowymi, przygotowywaniem analiz i prezentacji
oraz Swiadomym korzystaniem ze zrédet i materiatéw badawczych. Proces
dydaktyczny sprzyja integrowaniu wiedzy teoretycznej z praktykg artystyczna
oraz budowaniu swiadomej i refleksyjnej postawy wobec wspdtczesnej kultury
wizualnej i zjawisk artystycznych.

Seminarium magisterskie

Seminarium magisterskie przygotowuje studentéw do samodzielnego
opracowania pracy naukowej z zakresu sztuki i kultury wizualnej. Program
obejmuje zagadnienia zwigzane z metodologig badan humanistycznych, anali-
z3 dziet sztuki, formutowaniem probleméw badawczych oraz praca z literaturg
naukowa i materiatami Zrodtowymi.

W toku zajec studenci rozwijajg umiejetnos¢ krytycznej analizy
i interpretacji zjawisk artystycznych, konstruowania wypowiedzi naukowej
oraz przygotowywania konspektu i struktury pracy magisterskiej. Istotnym
elementem seminarium jest takze doskonalenie kompetencji zwigzanych
z prezentacjg wynikéw badan, korzystaniem z zasobdw bibliotecznych
i cyfrowych oraz Swiadomym przestrzeganiem zasad prawa autorskiego i etyki
pracy naukowej.

K-wo01, K-W02, KW-03,
KW-04

K-U01, K-Uo4

K-KO03, K-KO5, K-KO06,
K-K07

Jezyk obcy:

Jezyk obcy dla celéw akade-
mickich B2+, Sztuka wspdtcze-
sna (wyktad w jezyku angiel-
skim)

Celem ksztatcenia jezykowego na poziomie B2+ jest rozwijanie kompeten-
cji komunikacyjnych umozliwiajgcych funkcjonowanie w miedzynarodowym
Srodowisku artystycznym, projektowym i akademickim. Program obejmuje
doskonalenie umiejetnosci tworzenia i rozumienia wypowiedzi ustnych oraz
pisemnych z zakresu sztuki, kultury, projektowania i nowych mediéw,

z wykorzystaniem specjalistycznego stownictwa.

Istotnym elementem kursu jest rozwijanie umiejetnosci prezentowania
wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych, pracy z obcojezycznymi
zrédtami oraz uczestnictwa w dyskusjach dotyczacych wspdtczesnej kultury
wizualnej i sztuki.

K-U05

Art & Design — program studiéw 2026/2027 — str. 6/23




Wskazanie
zwigzkéw

z misjg uczelni
i strategig jej
rozwoju

Program studidéw Art & Design w petni wpisuje sie w misje uczelni UKEN, rozumiang jako taczenie dzia-
talnosci dydaktycznej, badawczej i tworczej z realnym wptywem na otoczenie spoteczne i kulturowe. Kieru-
nek ten nie tylko rozwija kompetencje projektowe, artystyczne i technologiczne studentdw, lecz takze
wzmacnia ich zdolnos¢ do krytycznego myslenia, wspdtpracy interdyscyplinarnej oraz odpowiedzialnego
dziatania w przestrzeni publicznej i cyfrowe;j.

Realizacja programu opiera sie na Scistym powigzaniu teorii z praktyka — studenci uczestniczg
w projektach o charakterze badawczo-projektowym, ktére czesto odnoszg sie do aktualnych wyzwan spo-
tecznych, kulturowych i Srodowiskowych. W ten sposéb kierunek wspiera misje UKEN, polegajgca na ksztat-
towaniu postaw otwartosci, innowacyjnosci oraz zaangazowania w rozwdj otoczenia.
Istotnym elementem jest takze wspdtpraca z otoczeniem zewnetrznym — instytucjami kultury, organizacjami
spotecznymi i partnerami branzowymi — co pozwala studentom konfrontowac swoje projekty
z rzeczywistymi potrzebami i kontekstem zawodowym. Dzieki temu Art & Design staje sie nie tylko prze-
strzenig edukacji artystycznej, ale réwniez narzedziem aktywnego wspéttworzenia misji UKEN jako uczelni
nowoczesnej, otwartej i spotecznie odpowiedzialnej.

Sylwetka absolwenta

IAbsolwent studidw magisterskich na kierunku Art & Design otrzymuje tytut magistra i jest wszechstronnie
wyksztatconym artystg przygotowanym do samodzielnej pracy twdrczej w wybranym obszarze — sztuk piek-|
nych (ART) lub sztuk projektowych (DESIGN), w zaleznosci od specjalnosci.

Absolwent posiada szerokg wiedze z zakresu kultury wizualnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem teorii
sztuki, historii sztuki oraz wspoétczesnych kierunkéw jej rozwoju. Swobodnie postuguje sie réznymi techni-
kami i technologiami w wybranej dziedzinie twdrczosci, a takze posiada kompetencje umozliwiajace sku-|
teczne dziatanie w obszarze nowych mediow.

Jest przygotowany do pracy indywidualnej oraz zespotowej — zaréwno w instytucjach kultury, jak i
w sektorze komercyjnym zwigzanym ze sztukay i projektowaniem. Posiada niezbedng znajomo$¢ prawa
autorskiego, rozumie realia wspodtczesnego rynku sztuki oraz zasady promocji i reklamy dziatalnosci arty-
stycznej.

Wtada jezykiem obcym na poziomie co najmniej B2+ wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
lezykowego Rady Europy.

Bogata oferta kursow do wyboru, dostepna w obu specjalnosciach, umozliwia pogtebiony rozwéj indywi-
dualnej Sciezki tworczej. Absolwent jest przygotowany do realizacji wtasnych, niezaleznych koncepciji artystycz-
nych w wybranych dyscyplinach, postugujac sie rozlegta wiedzg na temat znaczenia i funkcji poszczegdélnych
elementdéw strukturalnych dzieta.

Absolwent potrafi tagczyé réznorodne formy wyrazu plastycznego w dziataniach twdrczych, réwniez

W przestrzeni publicznej. Zna irozumie wspotczesne uwarunkowania oraz konteksty spoteczne i kulturowe|
pracy artysty i projektanta. Jest gotéw do prowadzenia wiasnej dziatalnosci artystycznej, integrujacej kategorie|
wizualne z mozliwosciami ekspresji, jakie dajg nowe media i narzedzia wspotczesnego designu.
IAbsolwent specjalnosci ART uzyskuje kwalifikacje i wiedze w obszarze szeroko pojetej tworczosci artystycznej
na polu sztuk pieknych oraz ogdlng znajomos¢ zagadnien projektowych. Absolwent jest przygotowany do
wykonywania prac z zakresu technologii artystycznych tradycyjnych i wspétczesnych, rowniez w dyscyplinach
pokrewnych z wykorzystaniem intermedialnych srodkdw przekazu. Postuguje sie petnym spektrum klasycz-|
nych oraz najnowszych form ekspresji artystycznej i znajomosci srodkéw ekspresji projektowej. Absolwent
posiada gruntowng i szeroka wiedze z zakresu teorii i historii sztuki. Rozumie ztozony charakter procesow|
kulturowych, znaczenie twdrczosci indywidualnej, nabywa umiejetnosci wspotpracy z réznymi odbiorcami
w ramach szerokiej gamy publicznych i niepublicznych instytucji kulturalnych. Jest przygotowany do samo-
dzielnej, tworczej i kreatywnej pracy indywidualnej oraz podejmowania dziatan zespotowych w dziedzinieg)
sztuki.

Absolwent specjalnosci DESIGN uzyskuje wiedze oraz umiejetnosci wykwalifikowanego twdrcy w zakresie
sztuk projektowych oraz ogdlng znajomos¢ zagadnien zwigzanych ze sztukami wizualnymi. Jest przygotowany
do samodzielnej pracy projektowej, jak i do pracy w zespotach projektowych. Posiada umiejetnosci
i specjalistyczng wiedze w zakresie projektowania prorynkowego z uwzglednieniem aktualnych trendow,

a takze w zakresie tworzenia multimedialnego przekazu we wtasnych realizacjach. Jest przygotowany do
pracy innowacyjnej i badawczej aby tworzy¢ projekty podejmujace problemy projektowania zréwnowazone-
g0, z szacunkiem dla uzytkownika, $rodowiska i spoteczeristwa. Absolwent posiada umiejetnoéé swobodnego
wykorzystywania roznych technik i technologii w obszarze wybranej dyscypliny komunikatu wizualnego

i znajomos¢ Srodkow ekspresji sztuk wizualnych. Dysponuje wiedzg i umiejetnosciami pozwalajacymi na
swobodne poruszanie sig i pracg zawodowa w obszarze nowych mediéw i projektowania produktu czy ko-
munikacji wizualnej. Absolwent posiada wiedze w zakresie sztuk wizualnych, obszaru wiedzy o sztuce

i kulturze, ze szczegdlnym uwzglednieniem sztuki najnowszej i wiedzy o projektowaniu. Zna i rozumie aktual-
ne zjawiska i procesy spoteczne i kulturowe.

Uzyskiwane kwalifi-
kacje oraz upraw-
nieni a zawodowe

Absolwent posiada kwalifikacje i umiejetnosci w zakresie szeroko pojetej tworczosci artystycznej, zaréw-
no w dziedzinie sztuk pieknych, jak i projektowych. Jest przygotowany do realizacji prac z wykorzystaniem
tradycyjnych oraz nowoczesnych technologii, takze w dyscyplinach pokrewnych, stosujgc intermedialne
Srodki wyrazu.

Swobodnie postuguje sie petnym wachlarzem klasycznych i wspétczesnych form ekspresji artystycznej
oraz narzedzi projektowych. Jest Swiadomy aktualnych problemoéw kultury i sztuki, a takze aktywnie uczest-
niczy w biezacym dyskursie artystycznym. Posiada solidng i wszechstronng wiedze z zakresu teorii oraz
historii sztuki, rozumie ztozony charakter proceséw kulturowych i znaczenie twérczosci indywidualnej.

Jest przygotowany zaréwno do samodzielnej, tworczej i kreatywnej pracy, jak i do dziatania w zespole
w obszarze sztuk pieknych i projektowych. Moze z powodzeniem uczestniczy¢ w rynku sztuki, a takze
w sektorach ustug projektowych i kulturalnych.

W trakcie studidow studenci w duzym stopniu samodzielnie ksztattujg przebieg swojej edukacji w ramach
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wybranej specjalnosci. W pierwszym i drugim semestrze wybierajg z puli 27 pracowni po cztery pracownie
artystyczne z oferty przypisanej do swojej specjalnosci oraz dwie pracownie uzupetniajgce z drugiej specjal-
nosci.

Oznacza to, ze student specjalnosci ART wybiera cztery pracownie z zakresu ART i dwie z zakresu DE-
SIGN, natomiast student specjalnosci DESIGN — cztery z DESIGN i dwie z ART.

Dostepna jest rowniez grupa pracowni, ktore ze wzgledu na swojg specyfike mogg by¢ zaliczane do obu
specjalnosci. Nalezg do nich: ceramika, fotografia, ilustracja, tkanina i papier, szkto.

W trzecim semestrze wybor odbywa sie na podobnych zasadach, jednak z zachowaniem proporcji 3:1 —
na korzys¢ pracowni zwigzanych z gtéwng specjalnoscia. Podczas studiow studenci realizujg wszystkie efekty
uczenia sie jednak z wiekszym naciskiem na sztuke lub projektowanie w zaleznosci od wybranej specjalnosci.

Dostep
do dalszych
studiow

Uzyskany tytut magistra daje mozliwos$¢ ubiegania sie o podjecie studidw trzeciego stopnia oraz podnosze-
nia kwalifikacji na studiach podyplomowych.

Jednostka badawczo-
dydaktyczna wtasciwa
merytorycznie dla tych
studiow

Instytut Sztuki i Designu
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Podsumowanie:

Liczba semestréw i punktéw ECTS konieczna 4 semestrow, 120 ECTS
do ukoniczenia studiéw

taczna liczba godzin zajecé z bezposrednim udziatem nauczycieli {1410
akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia i osoby stu-
diujacej

taczna liczba punktow ECTS, jaka osoba studiujgca musi uzyskaé¢ {107 ECTS
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczy-
cieliakademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom zwigza- {107 ECTS
nym z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowg

w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych przyporzagdkowany
jest kierunek studiow

taczna liczba punktéw ECTS, jakg osoba studiujgca musi uzyska¢ (14
w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spo-
tecznych w przypadku kierunkéw studiow przyporzagdkowanych
do dyscyplin wramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wy- (92 ECTS
boru

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawo- |-
dowym (jezeli program studiéw przewiduje praktyki)

Wymiar praktyk zawodowych (jezeli program -
studidow przewiduje praktyki)

W przypadku stacjonarnych studidéw pierwszego stopnia -
ijednolitych studiéw magisterskich liczba godzin zajec
z wychowania fizycznego.

taczna liczba godzin zajeé na studiach prowadzonych 21
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc.

taczna liczba godzin zajeé / punktéw ECTS ksztatcenia w zakresie |40/ 2 ECTS
jezykdw obcych

Procentowy udziat punktéw ECTS (w tacznej liczbie punktéw 89 %
ECTS koniecznych do ukoriczenia studidéw), ktérg osoba studiuja-
ca musi uzyskaé w ramach zajeé: zwigzanych z prowadzong na
uczelni dziatalno$cig naukowg wdyscyplinie/dyscyplinach do kté-
rych przyporzgdkowany zostat kierunek studiow (w przypadku
profilu ogélnoakademickiego) lub ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne (w przypadku profilu praktycznego)

W przypadku ksztatcenia prowadzonego w zakresie przygotowania do wykonywania zawodu nauczyciela (Rozporza-
dzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia przygotowujace-
go do wykonywania zawodu nauczyciela Dz. U. 2024 poz. 453) — nalezy dotgczyé matryce dopasowania zajec¢ z planu
(harmonogramu realizacji programu studidow) do okreslonej grupy zajec ze standardu ksztatcenia nauczycieli.
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Zatgcznik Nr 3 do Zarzadzenia Nr...................

ART & DESIGN
PLAN STUDIOW w UKLADZIE SEMESTRALNYM

Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
nazwa kursu - m E/- | punkty
zaje¢ w grupach I ECTS
w g | &
A|lK|LI|S 2| 3
(o]
Wiedza o kulturze (ze szczegb6lnym uwzglednieniem | 26 26 E 1
probleméw kultury audiowizualnej)
Analiza dzieta sztuki 12 12 z 1
Filozofia z elementami estetyki 16 16 Z 1
Ochrona wiasno$ci intelektualne; 150 15| Z 1
Pracownia artystyczna - prezentacja 5 z -
Wybrane zagadnienia z historii sztuki (sztuki projek- | 26 26 E 1
towe)
68 12 15| 100 2 5

Studenci obu specjalnosci ART i DESIGN musza zgromadzi¢ 24 punkty ECTS wybierajac 6
pracowni: cztery pracownie specjalnosciowe (16 ECTS) i dwie uzupetniajgce (8 ECTS).
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Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Art

(Student o specjalnosci ART musi dokonujgc wyboru zajec z listy (kursy o numerach 1-14), student musi zgromadzi¢
16 ECTS)

Kursy uzupetniajace do wyboru dla specjalnosci Design

(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zaje¢ z listy (kursy o numerach 1-9), student musi zgroma-
dzi¢ 8 ECTS)

godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach M _ |E/-| punkty
W g % ECTS
AlK|L|S|P|Z] 3
«

1. Animacja 1 50 50| z0O 4
2. Grafika warsztatowa 1 50 50| zO 4
3. Druk wypukty 1 50 50| ZzO 4
4, Grafika cyfrowa 1 50 50| z0O 4
5. Malarstwo i dziatania wizualne 1 50 50| z0 4
6. Pracownia interdyscyplinarna 1 50 50| z0O 4
7. Rysunek 1 50 50| z0O 4
8. Rzezba i dziatania w przestrzeni 1 50 50| z0O 4
9. Sitodruk 1 50 50| ZO 4
10. Ceramika 1 50 50| zO 4
11. Fotografia 1 50 50| z0O 4
12. llustracja 1 50 50| z0O 4
13. Tkanina i papier 1 50 50| z0O 4
14. Szkto 1 50 50( zO 4

200 200 16
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Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Design

(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zajeé z listy (kursy o numerach 1-18), student musi zgroma-
dzi¢ 16 ECTS)

Kursy uzupetniajace do wyboru dla specjalnosci Art

Student o specjalnosci ART musi dokonujgc wyboru zaje¢ z listy (kursy o numerach 1-13), student musi zgromadzi¢
8 ECTS

godziny kontaktowe E/- | punkty
ECTS
nazwa kursu zajeé w grupach : E% E
W
A K L|S|P
1. Animacja i motion graphic 1 50 50| zO 4
2. Concept art 1 50 50| zO 4
3. Digital Design 1 50 50| zO 4
4. Grafika edytorska 1 50 50| zO 4
5. Podstawy projektowania produktu | 50 50| zO 4
6. Programowanie 1 50 50( zO 4
7. Projektowanie graficzne 1 50 50| zO 4
8. Projektowanie produktu 1 50 50| zO 4
9. Projektowanie przestrzeni i wnetrz 1 50 50| zO 4
10. [Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 1 50 50| zO 4
11. [Projektowanie wystaw 1 50 50| zO 4
12. [Rejestracja i montaz wideo 1 50 50| zO 4
13. [Typografia 1 50 50| zO 4
14. |Ceramika 1 50 50| zO 4
15. [Fotografia 1 50 50| zO 4
16. [llustracja 1 50 50| zO 4
17. |Tkanina i papier 1 50 50| zO 4
18. [Szkio 1 50 50| 20O 4
200 200 16
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Pozostate zajecia

rodzaj zaje¢ godz %%‘.'Fg
Szkolenie z zakresu BHK 0
Szkolenie biblioteczne 0

Kursy do wyboru

godziny kontaktowe
nazwa kursu . = E/- | punkty
zaje¢ w grupach i o ECTS

A|lK|LI|S 2| 3
(o]

Jezyk obcy dla celéw akademickich B2+ 15 15|z0 1
15 15 1
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Semestr I
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m|_ /- ECTS
w
AlK|L|S|P |23
«
Wiedza o kulturze (ze szczegdlnym uwzglednieniem | 26 26| E 2
probleméw kultury audiowizualnej)
Analiza dzieta sztuki 12 12| z 1
Pracownia artystyczna - prezentacja 5 5|z -
26 12| 5 43( 1 3
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m|_ /- s
"
AlK|L|S|P|2]3
«
Nauki o kulturze 15 15 15 |E 3
Nauki o sztuce 15 15
15 15 15| 1 3

Studenci obu specjalnosci ART i DESIGN musza zgromadzi¢ 24 punkty ECTS wybierajac 6
pracowni: cztery pracownie specjalnosciowe (16 ECTS) i dwie uzupetniajace (8 ECTS).
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Kursy do specjalnosciowe wyboru dla specjalnosci Art

(Student o specjalnosci ART musi dokonujac wyboru zajec¢ z listy kursy o numerach 1-14), student musi zgromadzi¢
16 ECTS)

Kursy uzupetniajace do wyboru dla specjalnosci Design

(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zaje¢ z listy (kursy o numerach 1-9), student musi zgroma-
dzi¢ 8 ECTS)

godziny kontaktowe
nazwa kursu {5 B PR m[ _ E/- FI)Eug_IFtS)/
w 2| &
AlK|L|S]|P |23
(o]

1. |Animacja 2 50 50| zO 4
2. |Grafika warsztatowa 2 50 50| ZO 4
3. |Druk wypukly 2 50 50| zO 4
4. |Grafika cyfrowa 2 50 50| zO 4
5. |Malarstwo i dziatania wizualne 2 50 50| zO 4
6. |Pracownia interdyscyplinarna 2 50 50| zO 4
7. |Rysunek 2 50 50| zO 4
8. |Rzezba i dziatania w przestrzeni 2 50 50| zO 4
9. |Sitodruk 2 50 50| zO 4
10. [Ceramika 2 50 50| ZO 4
11. | Fotografia 2 50 50| zO 4
12. | llustracja 2 50 50| zO 4
13. | Tkanina i papier 2 50 50| zO 4
14. | Szkio 2 50 50| zO 4
200 200 16
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Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Design

(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zajeé z listy (kursy o numerach 1-18), student musi zgroma-
dzi¢ 16 ECTS)

Kursy uzupetniajace do wyboru dla specjalnosci Art

Student o specjalnosci ART musi dokonujgc wyboru zaje¢ z listy (kursy o numerach 1-13), student musi zgromadzi¢
8 ECTS

godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach e E/- | punkty
- g § ECTS
A|lK|L|S|P|Z|3
(o]
1. Animacja i motion graphic 2 50 50 Z0 4
2. Concept art 2 50 50 Z0 4
3. Digital Design 2 50 50 Z0 4
4. Grafika edytorska 2 50 50 Z0 4
5. Podstawy projektowania produktu Il 50 50 Z0 4
6. Programowanie 2 50 50 Z0 4
7. Projektowanie graficzne 2 50 50 Z0 4
8. Projektowanie produktu 2 50 50 Z0 4
9. Projektowanie przestrzeni i wnetrz 2 50 50 Z0 4
10. [Projektowanie www (interfejs 50 50 Z0 4
uzytkownika) 2

11. [Projektowanie wystaw 2 50 50 Z0 4
12. |Rejestracja i montaz wideo 2 50 50 Z0 4
13. [Typografia 2 50 50 Z0 4
14. |Ceramika 2 50 50 Z0O 4
15. [Fotografia 2 50 50 Z0 4
16. [llustracja 2 50 50 Z0 4
17. |Tkanina i papier 2 50 50 Z0 4
18. |Szkio 2 50 50 Z0O 4

200 200 16
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Semestr Il
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe £
nazwa kursu /- | Punkty
zaje¢ w grupach D | D ECTS
w LN
AlK|L|S|P|?]|3
Teoria sztuki 16 16| E 2
Wybrane zagadnienia z historii sztuki (sztuki wizual- | 26 26| E 1
ne)
Sztuka wspotczesna (wyktad w jezyku angielskim) 25 25| E
67 67| 3 4
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe E/- | punkty
ECTS
nazwa kursu . m
zaje¢ w grupach i
2|8
w % 5
A|lK|L]|S|P|5]3
(o]
Seminarium dyplomowe 30 30| Z 2
Magisterska pracownia dyplomowa* 75 75| Z 6
75| 30 105 8

*Magisterska pracownia dyplomowa

Student wybiera magisterskg pracownie dyplomowa z listy odpowiadajgcej modutowi specjalnosci

Modut ART

Modut DESIGN

Animacja

Animacja i motion graphic

Grafika warsztatowa

Concept art

Druk wypukty

Digital Design

Grafika cyfrowa

Grafika edytorska

Malarstwo i dziatania wizualne

Projektowanie graficzne

Pracownia interdyscyplinarna

Projektowanie produktu

Rysunek

Projektowanie przestrzeni i wnetrz

Rzezba i dziatania w przestrzeni

Projektowanie www (interfejs uzytkownika)

Sitodruk

Projektowanie wystaw

Rejestracja i montaz wideo

Ceramika

Typografia

Fotografia

Ceramika

llustracja

Fotografia

Tkanina i papier

llustracja

Szkto

Tkanina i papier

Szkto

Studenci obu specjalnosci ART i DESIGN muszg zgromadzi¢ 12 punkty ECTS wybierajac 2
pracownie: dwie pracownie specjalnosciowe (12 ECTS) i jedng uzupetniajaca (6 ECTS):
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Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Art

(Student o specjalnosci ART musi dokonujgc wyboru zajec z listy (kursy o numerach 1-14), student musi zgromadzi¢
12 ECTS)

Kursy uzupetniajace do wyboru dla specjalnosci Design

(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zaje¢ z listy (kursy o numerach 1-9), student musi zgroma-
dzi¢ 6 ECTS)

godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach m E/- [ punkty
W g § ECTS
AlK|L|S|P|2]|S3
(o]
1. Animacja 3 75 75| 20 6
2. Grafika warsztatowa 3 75 75| 20O 6
3. Druk wypukty 3 75 75| Z0 6
4. Grafika cyfrowa 3 75 75| 20 6
5. Malarstwo i dziatania wizualne 3 75 75| 20 6
6. Pracownia interdyscyplinarna 3 75 75| 20 6
7. Rysunek 3 75 75| 20 6
8. Rzezba i dziatania w przestrzeni 3 75 75| 20 6
9. Sitodruk 3 75 75| 20 6
10. |Ceramika 3 75 75| Z20 6
11. [Fotografia 3 75 75| 20 6
12. [llustracja 3 75 75| 20 6
13. |[Tkanina i papier 3 75 75| 20 6
14. |Szkio 3 75 75| Z0 6
150 150 12
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Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Design

(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zajeé z listy (kursy o numerach 1-17), student musi zgroma-
dzi¢ 12 ECTS)

Kursy uzupetniajace do wyboru dla specjalnosci Art

(Student o specjalnosci ART musi dokonujgc wyboru zaje¢ z listy (kursy o numerach 1-12), student musi zgromadzi¢
6 ECTS)

godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach m E/- | punkty
W g % ECTS
A|lK|L|S|P|Z2]|3
«
1. Animacja i motion graphic 3 75 75| 20 6
2. Conceptart 3 75 75| 20 6
3. Digital Design 3 75 75| 20 6
4, Grafika edytorska 3 75 75| 20 6
5. Programowanie 3 75 75| 20 6
6. Projektowanie graficzne 3 75 75| 20 6
7. Projektowanie produktu 3 75 75| 20 6
8. Projektowanie przestrzeni i wnetrz 3 75 75| 20 6
9. Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 3 75 75|20 6
10. [Projektowanie wystaw 3 75 75| 20 6
11. |Rejestracja i montaz wideo 3 75 75|20 6
12. |[Typografia 3 75 75| 20 6
13. |Ceramika 3 75 75| 20O 6
14. |Fotografia 3 75 75| 20 6
15. [llustracja 3 75 75| 20 6
16. |[Tkanina i papier 3 75 75| 20 6
17. |Szkio 3 75 75| 20 6
150 150 12
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Semestr IV

Kursy do wyboru
godziny kontaktowe E punkty
ECTS
nazwa kursu . m
zaje¢ w grupach i)
D| o
w 2N
AlK|L|[S]|P|Z2]3
«
Seminarium dyplomowe 30 30 2
Magisterska pracownia dyplomowa* 100 100| zZ
Projektowanie portfolio** 50 50 4
150| 30 180 14

*Magisterska pracownia dyplomowa
Student wybiera magisterskg pracownie dyplomowg z listy odpowiadajgcej modutowi specjalnosci

** Kurs projektowanie portfolio realizuje zagadnienia z podstaw przedsiebiorczosci.

Modut ART

Modut DESIGN

Animacja

Animacja i motion graphic

Grafika warsztatowa

Concept art

Druk wypukty

Digital Design

Grafika cyfrowa

Grafika edytorska

Malarstwo i dziatania wizualne

Projektowanie graficzne

Pracownia interdyscyplinarna

Projektowanie produktu

Rysunek

Projektowanie przestrzeni i wnetrz

Rzezba i dziatania w przestrzeni

Projektowanie www (interfejs uzytkownika)

Sitodruk

Projektowanie wystaw

Ceramika

Rejestracja i montaz wideo

Fotografia

Typografia

llustracja

Ceramika

Tkanina i papier

Fotografia

Szkto

llustracja
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Studenci obu specjalnosci muszg zgromadzi¢ 6 punkty ECTS wybierajgc 1 pracownie spe-
cjalnosciowa (6 ECTS):

Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Art
(Student o specjalnosci ART musi dokonujgc wyboru zajec z listy, student musi zgromadzi¢ 6 ECTS)

godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach m E/- | punkty
W g % ECTS
AlK|L|S|P |23
(@]
Animacja 4 75 75| Z0 6
Grafika warsztatowa 4 75 75| Z0 6
Druk wypukty 4 75 751 20 6
Grafika cyfrowa 4 75 75| zZ0 6
Malarstwo i dziatania wizualne 4 75 75| Z0 6
Pracownia interdyscyplinarna 4 75 75| z0 6
Rysunek 4 75 75| z0 6
Rzezba i dziatania w przestrzeni 4 75 75| z0 6
Sitodruk 4 75 751 20 6
Ceramika 4 75 75| Z0 6
Fotografia 4 75 75| Z0 6
llustracja 4 75 75| Z0 6
Tkanina i papier 4 75 75| Z0 6
Szkio 4 75 75| 20 6
75 75 6
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Kursy specjalnosciowe do wyboru dla specjalnosci Design
(Student o specjalnosci Design musi dokonujgc wyboru zajeé z listy, student musi zgromadzi¢ 6 ECTS)

godziny kontaktowe
nazwa kursu zaje¢ w grupach m E/- | punkty
W g § ECTS
AlK|L|S|P |23
(o]
Animacja i montion graphic 4 75 75| z0 6
Concept art 4 75 751 20 6
Digital Design 4 75 75| Z0 6
Grafika edytorska 4 75 75| z0 6
Programowanie 4 75 75| z0 6
Projektowanie graficzne 4 75 75| z0 6
Projektowanie produktu 4 75 75| z0 6
Projektowanie przestrzeni i wnetrz 4 75 75| z0 6
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 4 75 75| Z0 6
Projektowanie wystaw 4 75 75| z0 6
Rejestracja i montaz wideo 4 75 75| Z0 6
Typografia 4 75 75| Z0 6
Ceramika 4 75 75| Z0 6
Fotografia 4 75 75| z0 6
llustracja 4 75 75| Z0 6
Tkanina i papier 4 75 75| Z0 6
Szkio 4 75 75| 20 6
75 75 6
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Egzamin dyplomowy

Punkty
Tematyka ECTS
Magisterski egzamin dyplomowy jest formg obrony teoretycznej (pisemnej) pracy dyplomowej 10

i dyplomu artystycznego/projektowego, ktory jest prezentowany w trakcie egzaminu.

Elementem egzaminu jest obowigzkowa autoprezentacja dotyczgca zaréwno pracy teoretycz-
nej jak i dyplomu artystycznego/projektowego.

W dalszej czesci egzamin dyplomowy polega na udzieleniu odpowiedzi na pytania zadawane
przez cztonkéw Komisji egzaminu dyplomowego powotanej przez Dyrektora Instytutu Sztuki

i Designu.

Magisterska praca dyplomowa powinna sktada¢ sie z zestawu prac bedgcych realizacjg okre-
Slonego zatozenia artystycznego/projektowego, wykonang na wysokim poziomie technologicz-
nym i artystycznym swiadczacym o rozwinietej Swiadomosci tworczej, inwenc;ji i biegtosci
warsztatowej autora.

Czes¢ teoretyczna pracy powinna by¢ pisemng wypowiedzig na temat problematyki twérczosci,
zjawisk sztuki, wykazujgcg sprawnos¢é autora w postugiwaniu sie pojeciami teorii sztuki, umie-
jetnos¢ analizowania i interpretowania dzieta oraz rozumienia zjawisk wystepujacych w sferze
sztuki, w tym takze wspotczesnych srodkéw przekazu multimedialnego.
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UNIWERSYTET
KOMIS)1 EDUKAC]I NARODOWE]

W KRAKOWIE
[nstytut SztukKi i 'l')csagnu‘
30-054 Krakow, ul. Podbrzezie 3 Krakéw, i

tel. 12 662 66 85

Uchwala Rady Instytutu Sztuki i Designu
z dnia 29 maja 2026 roku,
w sprawie zatwierdzenia planu studiow
kierunku Art&Design
prowadzonego przez Instytut Sztuki i Designu

2026/27

Rada Instytutu Sztuki i Designu poparta wigkszoscia glosow, w gtosowaniu
tajnym, plany studiow stacjonarnych kierunku Art&Design II stopnia, prowadzonego

przez ISZD, dla cyklu studidw rozpoczynajacego si¢ w r.a. 2026/27.

DYREKTOR
Instytutu Sztuki i Designu

dr hab. Agnieszka Lukaszewska, prof. UKEN



Krakéw, 28.05.2026

Opinia Instytutowej Rady Jakosci Ksztalcenia

Rada Jakosci Ksztatcenia w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych
zaopiniowatla pozytywnie plan studiéw wyzszych na kierunku Art & Design, studia II stopnia,
stacjonarne, rozpoczynajacych si¢ w roku akademickim 2026/2027.

G Halyse

dr Ewelina Malysa

Przewodniczgca Rady Jakosci Ksztatcenia

w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkdw artystycznych



Krakow, 03.06.2026r.

OPINIA

Instytutowej Rady Samorzadu Studentoéw
Instytutu Sztuki i Designu

W imieniu Instytutowej Rady Samorzadu Studentdéw Instytutu Sztuki i Designu opiniuj¢ pozytywnie
plan studiow kierunku Art&Design dla studiow stacjonarnych rozpoczynajacych sie w roku
akademickim 2026/2027.

M*Oﬂovj_nal?b .....

Przewodniczaca
Instytutowej Rady Samorzadu Studentow
Instytutu Sztuki i Designu
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