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pieczec Instytutu
PROGRAM STUDIOW PODYPLOMOWYCH
Nazwa studiow Nauczyciel STEAME
Liczba semestrow 2 Liczba punktow ECTS 30
Dziedzina/dziedziny, w ktorych prowadzone jest ksztatcenie Dyscyplina/dyscypliny, w
ktérych prowadzone jest
ksztatcenie
Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych Matematyka

I. WARUNKI PRZYJECIA NA STUDIA (w tym dodatkowe wymagania)

Dyplom ukoniczenia studiéw wyzszych pierwszego lub drugiego stopnia lub jednolitych studiéw magisterskich
w dziedzinie nauk Scistych.

Dokument potwierdzajgcy posiadanie przygotowania pedagogicznego do pracy w szkole na stanowisku
nauczyciela.

Il. KWALIFIKACJE | UPRAWNIENIA UZYSKANE PO UKONCZENIU STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Charakterystyka kwalifikacji czgstkowych uzyskanych po ukorczeniu studidw podyplomowych

Studia podyplomowe ,Nauczyciel STEAME” maja na celu pogtebienie wiedzy i umiejetnosci w zakresie
nowoczesnych metod dydaktycznych oraz przygotowanie do projektowania i realizacji zintegrowanego
nauczania w podejsciu STEAME. Efekty uczenia sie osiggane w trakcie studidw odpowiadajg poziomowi 7
Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Absolwent uzyskuje przygotowanie w zakresie projektowania i realizacji zintegrowanego nauczania
przedmiotéw Scistych w podejsciu STEAME (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics,
Entrepreneurship). Posiada pogtebiong wiedze dotyczgcg wspodtczesnych koncepcji dydaktycznych, metod
aktywizujgcych oraz wykorzystania technologii cyfrowych, w tym narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, w
edukacji.

Jest przygotowany do planowania i prowadzenia interdyscyplinarnych zajeé¢ rozwijajgcych kompetencje
uczniow, takie jak krytyczne myslenie, kreatywnos¢, wspotpraca i rozwigzywanie problemodw. Potrafi rowniez




projektowac srodowisko uczenia sie sprzyjajace aktywnosci ucznidw oraz stosowac ocenianie wspierajace
proces uczenia sie.

Efekty uczenia sie obejmujg réwniez kompetencje w zakresie refleksyjnej praktyki nauczycielskiej, pracy
zespotowej oraz wdrazania innowacyjnych rozwigzan dydaktycznych w srodowisku szkolnym, z uwzglednieniem
zasad edukacji wiaczajacej i zrbwnowazonego rozwoju.

Uprawnienia zwigzane z posiadanymi kwalifikacjami

1. EFEKTY UCZENIA SIE DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Efekty uczenia sie dla studiéw podyplomowych

WIEDZA

PS_WO01 | Zna zatozenia edukacji STEAME oraz jej miejsce w nowoczesnych systemach edukacji.

Rozumie role nauczyciela jako osoby wspierajgcej proces uczenia sie oraz organizujgcej

PS_W02
S_Wo Srodowisko edukacyjne.

PS W03 Zna podstawy interdyscyplinarnosci oraz integracji tresci z zakresu nauk Scistych,

- przyrodniczych, technologii, sztuki i przedsiebiorczosci

Zna modele projektowania dydaktycznego oraz metody aktywizujgce stosowane w edukacji

PS_Wo04

- STEAME.
PS WO5 Zna wspotczesne narzedzia cyfrowe i technologie, w tym rozwigzania oparte na sztucznej

inteligencji, wykorzystywane w edukacji.

PS_WO06 | Rozumie znaczenie kompetencji XXI wieku oraz ich role w procesie ksztatcenia uczniow.

UMIEJETNOSCI

Potrafi projektowac zintegrowane scenariusze zaje¢ STEAME z uwzglednieniem celéw uczenia

PS_U0O1 L g
- sie i kryteriow sukcesu.

PS UO02 Potrafi dobierac i stosowac metody aktywizujgce, w tym PBL, inquiry-based learning oraz
- elementy gamifikacji.

PS UO3 Pqtr?fi wykorzystywacd narzedzia cyfrowe i technologie, w tym Al, w projektowaniu i realizacji
- zajec.

PS UO04 Potrafi analizowacd i ocenia¢ efektywnos¢ dziatan dydaktycznych oraz dostosowywac je do
- potrzeb ucznidw.

PS UO5 Potrafi wspiera¢ rozwéj kompetencji przysztosci uczniéw, w szczegdlnosci krytycznego myslenia,
- kreatywnosci i wspotpracy.

PS U06 Potrafi komunikowac sie i wspétpracowac z uczniami oraz innymi nauczycielami w procesie

projektowania dziatan edukacyjnych.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

PS_KO01 Jest gotow do refleksji nad wtasng praktyka dydaktyczng i jej doskonalenia.

Jest gotow do wdrazania innowacyjnych rozwigzan dydaktycznych i podejmowania nowych

PS_k02 wyzwan edukacyjnych.

PS_KO03 Jest gotow do pracy zespotowej oraz wspoéttworzenia materiatéw dydaktycznych.

PS_K04 Jest wrazliwy na potrzeby ucznidw oraz promuje podejscie inkluzyjne w edukacji.

Jest Swiadomy odpowiedzialnosci zwigzanej z wykorzystaniem technologii cyfrowych i Al w

PS_k05 edukacji.




IV. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE (matryca efektéw uczenia sig )
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PS_WO1 X
PS_W02 X
PS_WO03 X X
PS_WO04 X
PS_WO5 X
PS_WO06 X
PS_UO1 X X
PS_U02 X X
PS_UO3 X X
PS_U04 X X
PS_UO5 X
PS_U06 X X
PS_KO1 X X
PS_KO02 X X
PS_KO3 X X
PS_KO04 X X
PS_KO5 X X

pieczec i podpis Dyrektora Instytutu
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PLAN STUDIOW PODYPLOMOWYCH Nauczyciel STEAME
semestr 1
zajecia
godziny kontaktowe
o
)
E/- > unkt
nazwa kursu saieé w grupach §| [PRIa5y
J&C W grup = 2 ECTS
w g | K S
Al k| L] s | P |33
Wprowadzenie do edukacji STEAME (zdalne) 5 15 20| Z0 3
Projektowanie zintegrowanych zaje¢ STEAME (zdalne) 5 15 20| Z0 3
(praktyczne)
Technologie cyfrowe w edukacji STEAME (zdalne) 5 15 20| ZO0 3
Implementacja Al w edukacji STEAME (zdalne) 5 15 20| Z0 3
Metody aktywizujgce w edukacji STEAME: PBL, inquiry, 5 15 20| ZO0 3
gamifikacja (zdalne)
25 75 100 15
semestr 2
zajecia
godziny kontaktowe
el
)
E/- > unkt
nazwa kursu -, = | Punkty
zajec¢ w grupach j ECTS
Al K| L|s |pP |53
Refleksja w doskonaleniu nauczania STEAME (zdalne) 5 15 20| ZO 3
Zespotowe projektowanie dziatari edukacyjnych STEAME 5 15 20| z0 3
(zdalne) (praktyczne)
Wybrane problemy etyczne w edukacji STEAME 5 15 20| Z0 3
z wykorzystaniem Al (zdalne)
Projektowanie gier edukacyjnych (zdalne) (praktyczne) 5 15 20| Z0 3
Platformy cyfrowego wsparcia edukacji STEAME (zdalne) 5 15 20| ZO 3
25 75 100 15

pieczed i podpis Dyrektora Instytutu



INSTYTUT MATEMATYKI

Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie

ul. Podchorazych 2, 30-084 Krakow
tel.126626273

Uchwata Rady Instytutu Matematyki z dnia 16.04.2026

w sprawie: przyjecia opracowanej dokumentacji dotyczacej programow studiéow

podyplomowych dla cyklu 2026/2027

Rada Instytutu Matematyki w gtosowaniu jawnym, przyjeta opracowang dokumentacje

dotyczacg programow studiow podyplomowych ,Matematyka” i ,Nauczyciel STEAME”

dla cyklow 2026/2027

Przyjeta zostata dokumentacja ponizszych planow i programow:

e planiprogram studiow podyplomowych ,Matematyka” od roku akademickiego

2026/2027

e planiprogram studiéw podyplomowych ,Nauczyciel STEAME” od roku

akademickiego 2026/2027

DYREKTOR

Instytutu Matema Lykl
Brgf. dr hab c, ( )

EIDEr

dyrektor Instytutu Matematyki UKEN

e-mail: instmat@up.krakow.pl

wwwi http://matematyka.up.krakow.pl



