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pieczec i podpis dyrektora

Studia wyzsze Grafika
na kierunku

Dziedzina/ly ~[Dziedzina sztuki
Dziedzina nauk humanistycznych

Dyscyplina Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 93%
wiodaca
(% udziat)

Pozostate  Nauki o sztuce 7%

dyscypliny
(% udziat)

Kod ISCED 0213

Poziom Studia I stopnia
Profil Ogolnoakademicki
Forma Stacjonarne

prowadzenia

Specjalnosci  Brak

Punkty ECTS 180

Czas realizacji 6
(liczba semestrow)

Uzyskiwany |Licencjat

tytut
zawodowy
. Dwuetapowy dodatkowy egzamin wstgpny (uzdolnien).
Warunki ) .
rzyjecia Etap I: Przeglad prac kandydata tzw. teczki.
ﬁa studia Kandydat przesyta do przegladu prace w formie prezentacji pdf.

'W sktad prezentacji moze wej$¢ max. 25 wykonanych przez kandydata prac rysunkowych,
graficznych, fotograficznych, malarskich, projektowych (np. plakatow, ilustracji), szkicowniki,
dokumentacje prac intermedialnych, przestrzennych, screeny prac video i filméw animowanych itd.
Celem tego etapu jest poznanie umiejetnosci plastycznych oraz mozliwosci kreacyjnych kandydata.
Etap II: Rozmowa kwalifikacyjna przeprowadzona stacjonarnie. Czas trwania ok 10 min.
Autoprezentacja kandydata (do 5 min.). Przygotowanie krotkiej wypowiedzi potwierdzajace;j
zainteresowania w dziedzinie sztuk wizualnych, w szczegdlnosci dotyczace grafiki artystycznej lub
(oraz) projektowej, ilustracji, wystaw w muzeach i galeriach sztuki wspotczesnej, biezacych
wydarzen kulturalnych.

O przejsciu do drugiego etapu decyduje uzyskanie pozytywnej oceny w I etapie rekrutacji.
'Warunkiem przyj¢cia na studia jest posiadanie §wiadectwa dojrzatosci.
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Prostokąt


Efekty uczenia sie

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie uwzglednia:

1. Uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia okreslone w zatgczniku do ustawy z dnia 22 grudnia
2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji

2. Charakterystyki drugiego stopnia okreslone w zatgczniku do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji w tym efektéw uczenia sie umozliwiajgcych
uzyskanie kompetenciji inzynierskich.

Opis zaktadanych efektéw jest ujety w trzech kategoriach:

WIEDZY (W):

WG — zakres i glebia - kompletnosé perspektywy poznawczej i zaleznosci

WK — kontekst - uwarunkowania i skutki

UMIEJETNOSCI (U)

UW — wykorzystanie wiedzy - rozwigzywane problemy i wykonywane zadania

UK — komunikowanie si¢ - odbieranie i tworzenie wypowiedzi, upowszechnianie wiedzy w srodowisku
naukowym i postugiwanie si¢ jezykiem obcym

UO - organizacja pracy - planowanie i praca zespotowa

UU — uczenie sie - planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych osob

KOMPETENCJI (K).

KK — oceny - krytyczne podejscie

KO - odpowiedzialnos$¢ - wypetnianie zobowigzan spotecznych i dziatanie na rzecz interesu publicznego

KR - rola zawodowa - niezaleznosc¢ i rozwdj etosu

Symbol efektu Kierunkowe efekty uczenia sie Odniesienie do efektow Formy sprawdzania
kierunkowego uczenia sie PRK efektdow uczenia sig
Symbol
charakterystyk

uniwersalnych
| stopnia' i Il stopnia?

WIEDZA (absolwent zna i rozumie)

K_WO01 ’posiada zaawansowang wiedze dotyczaca realizacji prac  [P6U_ W P6S WG Egzamin, przeglad
artystycznych w zakresie grafiki artystycznej i projektowej

oraz zna zasady dotyczace Srodkoéw ekspres;ji i

umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin

artystycznych

K_W02 wykazuje znajomo$¢ problemOw formy plastycznej, P6U W P6S WG
struktury formalnej dzieta plastycznego, intermedialnego i legzamin, przeglad
multimedialnego

K_W03 wykazuje znajomo$¢ sposobow kreowania P6U_ W P6S WG legzamin, przeglad

i interpretowania przekazu artystycznego
w projektowaniu graficznym

K_W04 posiada zaawansowana wiedze z zakresu historii sztuki, [P6U_W P6S WG egzamin, dyskusja
historii grafiki, historii fotografii, historii projektowania
graficznego, doktryn filozoficznych, estetyki i zjawisk
kultury wspotczesnej

K_W05 wykazuje si¢ znajomoscia epok, stylow P6U_W P6S_WG legzamin, projekt,
i konwencji artystycznych w sztuce oraz tradycji
tworczych i odtworczych zwigzanych z nimi

K_WO06 orientuje si¢ w zjawiskach kultury wspotczesnej i P6U_W P6S_WG egzamin, udziat w
krytycznie rozpoznaje trendy rozwojowe w sztuce dyskusji
wspotczesnej

K_W07 posiada zaawansowang wiedze w zakresie technologii P6U W P6S WG egzamin, przeglad,
analogowych i cyfrowych stosowanych w kreacjach realizacja projektu
graficznych i projektach multimedialnych

K_W08 jest sSwiadomy powiazan i zalezno$ci pomigdzy wiedza  P6U_W P6S_WG egzamin, udziat w
teoretyczng i praktyczna w tworczosci artystycznej korektach, zadanie

warsztatowe

K_W09 posiada wiedzg w zakresie prawa autorskiego, marketingu,P6U W P6S WG egzamin, dyskusja

etyki, zasad rynkowych, prawnych i finansowych zawodu
artysty grafika




K_W10

jest sSwiadomy dylematéw wspolczesnej cywilizacji, praw
autorskich, uwarunkowan ekonomicznych i prawnych na
rynku zawodowym w dziedzinie grafiki

PGU W P6S WG

Egzamin, przeglad

UMIEJETNOSCI (absolwent umie i potrafi)

K_UO01 wykazuje si¢ zdolnoscia swiadomego wykorzystania P6U_U P6S_UW przeglad, realizacja
formalnej struktury dzieta plastycznego do wyrazania projektu, prezentacja
okreslonych tresci we wlasnych koncepcjach
artystycznych

K _U02 wykazuje si¢ zdolnos$cig $wiadomego wykorzystania P6U U P6S UW przeglad, analiza
formalnej struktury dzieta plastycznego do wyrazania formalno-treSciowa,
okreslonych tresci we wlasnych koncepcjach realizacja projektu
artystycznych

K_U03 potrafi wykorzysta¢ wyobraznie, intuicje P6U U P6S UW przeglad, korekta,

i emocjonalno$¢ w kreowaniu dzieta artystycznego oraz realizacja projektu
projektowego, faczac rozne koncepcje artystyczne i
stylistyczne

K_U04 umie postugiwac si¢ technikami warsztatowymi w P6U U P6S UW przeglad, ocena procesu
kreowaniu dzieta artystycznego i projektowego oraz P6S_UU twOrczego, realizacja
rozwija¢ te umiej¢tnosci w samodzielnej pracy tworczej projektu z

wykorzystaniem techniki

K_U05 potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ z zakresu historii i teorii P6U U P6S UK przeglad, dyskusja
sztuki, estetyki, socjologii sztuki, interpretacji dzieta
plastycznego
a w szczegolnosci dzieta graficznego
w celu przygotowania wypowiedzi ustnych i pisemnych

K_U06 ima zdolno$¢ porozumiewania si¢ na tematy zagadnien P6U U P6S UK zaliczenie, egzamin
grafiki i innych dyscyplin artystycznych na poziomie B2
[Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

K_U07 wykazuje si¢ umiejetnoscia podejmowania dziatan P6U U P6S UK dyskusja / autoprezentacjal
autopromocyjnych i wystapien publicznych

K_U08 potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami P6U U P6S UO warsztaty, realizacja
w pracach zespotowych projektu, prezentacja

K_U09 ima motywacje¢ do ciagtego doskonalenia umigjg¢tnoscii  [P6U U P6S UU dyskusja, prezentacja,
wzbogacania wiedzy oraz wyszukiwania, analizowaniai |[P6S KR analiza materiatow
interpretowania informacji oraz organizowania pracy zrodtowych
wlasnej

KOMPETENCJE SPOLECZNE (absolwent jest gotow do)

K_KO01 jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, P6U K P6S KK przeglad, realizacja
intuicji, tworczej postawy projektu, analiza
i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania rozwigzan tworczych

robleméw zawodowych

K_K02 posiada umiejetnos¢ adaptowania si¢ do nowych, P6U K P6S KK dyskusja, Ewiczenia
zmiennych okolicznosci, ktore moga wystepowac podczas warsztatowe, projekt
wykonywania pracy zawodowej lub tworczej zespotowy

K_KO03 posiada umiejetnos¢ samooceny oraz budowania P6U K P6S KK dyskusja, analiza
konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych i krytyczna dzieta,

W obszarze szeroko pojmowanej kultury rezentacja
K_K04 w sposob $wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowa¢ [P6U K P6S KO autoprezentacja, przeglagd

wlasna tworczo$¢ posiada umiejetno$é wspolpracy i
integracji w realizacji zespotowych zadan oraz przy
pracach zwigzanych z r6znymi przedsiewzigciami
kulturalnymi umiejgtnie komunikuje si¢ w obrgbie

wiasnego $rodowiska i spotecznosci

P6S_KR

realizacja projektu
artystycznego,

Grupa przedmiotow/
przedmiot

Tresci programowe

Efekty uczenia sie
dla grupy/przedmiotu

Przedmioty ogolnego
rozwoju artystycznego
Rysunek A,B,C,D,E,F,
Malarstwo A,B, Struktury
wizualne, Warsztaty
artystyczne / plener,
Podstawy multimedidow

losobowosci.

Grupa kurso6w obejmuje zajecia rozwijajace ogolna swiadomos¢ i
wrazliwos¢ artystyczng studentow poprzez praktyke w zakresie
rysunku, malarstwa oraz mediow multimedialnych. Program
koncentruje si¢ na ksztalttowaniu umiejgtnosci obserwacji, kompozycji,
koloru i formy, rozwijaniu zdolnosci koncepcyjnych i manualnych oraz
nauce swiadomego wyrazania tresci artystycznych. Studenci zdobywaja
doswiadczenie w realizacji projektow autorskich, eksperymentujac z
réznymi technikami i materiatami, zaréwno tradycyjnymi, jak i
cyfrowymi, co pozwala na rozwdj samodzielnej ekspresji i artystycznej

K W01, K W02, K_W06,
K W07, K_W08, K_UO0l,
K_U02, K_U03, K_U04,
K_U07, K_U08, K_U09,
K_KO1, K K02, K_K03,
K_K04




Grafika warsztatowa
IPodstawy grafiki warsztatowej
I, 1L, 111, IV, Grafika
warsztatowa A, B,

Prac. Art. I A (druk
wklesty C, druk ptaski C,
druk wypukty C, sitodruk
C)

Prac. Art. IT A (druk
wklesty C, druk ptaski C,
druk wypukty C, sitodruk
C), Pracownia artystyczna |
B (druk wklesty D, druk
ptaski D, druk wypukty D,
sitodruk D), Pracownia
artystyczna I B (druk
wklesty D, druk ptaski D,
druk wypukty D, sitodruk
D), Pracownia artystyczna
11 B (druk wklesty D, druk
ptaski D, druk wypukty D,
sitodruk D),

Projektowani graficzne
Edytory grafiki, Liternictwo i
typografia A, B, Podstawy
projektowania graficznego,
IPodstawy grafiki
internetowe;j,
IProjektowanie graficzne A,
B, Prac. Proj. A
(projektowanie graficzne
C, grafika edytorska A,
Projektowanie portfolio,
IPracownia projektowa B
(projektowanie graficzne
D, grafika edytorska)

Obraz cyfrowy

IPodstawy obrazu
cyfrowego, Obraz cyfrowy
A, Prac. Art. I A (obraz
cyfrowy B), Prac. Art. IT A
(obraz cyfrowy B),
IPracownia artystyczna I B
(obraz cyfrowy C),
Pracownia artystyczna II B
(obraz cyfrowy C)

Fotografia

Fotografia A,B, Prac. Art. I
A (fotografia C), Prac. Art.
IT A (fotografia C),

Grupa kurséw koncentruje si¢ na poznaniu podstaw technik graficznych
i technologii druku, obejmujac proces warsztatowy od projektu, przez
Iprzygotowanie matrycy, po wykonanie odbitek. Studenci zdobywaja
wiedze teoretyczna i praktyczna z zakresu druku ptaskiego, wklgstego,
wypuktego i szablonowego (sitodruku). Ucza si¢ postugiwania
specjalistycznymi narzedziami oraz terminologia grafiki artystyczne;j.
Program rozwija umiejetnosci techniczne i ekspresyjne, przybliza
histori¢ i tradycje grafiki warsztatowej, a takze umozliwia
eksperymentowanie z r6znymi formami artystycznej wypowiedzi.

Grupa kursow obejmuje zaj¢cia rozwijajace umiejetnosci projektowe w
zakresie grafiki rastrowej i wektorowej, liternictwa, typografii,
[projektowania interfejséw i publikacji wydawniczych. Studenci poznaja
narze¢dzia cyfrowe (m.in. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign,
Figma) oraz zasady wspotczesnego projektowania wizualnego, uczac
si¢ tworzenia czytelnych komunikatow graficznych i estetycznych
rozwiazan informacyjnych. Program faczy ¢wiczenia praktyczne z
wyktadami teoretycznymi, ktadac nacisk na rozwoj kreatywnosci,
samodzielnej pracy projektowej, prezentacji wlasnych rozwiazan i
Swiadomego taczenia funkcji estetycznej i uzytkowej projektow
graficznych.

Grupa kurséw rozwija umiejetnosci tworzenia prac artystycznych w
technikach cyfrowych, obejmujacych obraz rastrowy i wektorowy,
edycje cyfrowa oraz przygotowanie prac do druku i prezentacji
multimedialnej. Studenci uczg si¢ kreowania indywidualnych koncepcji
cyfrowych, eksperymentowania z narzedziami cyfrowymi, rozwijania
projektow multimedialnych oraz samodzielnego poszukiwania
materialow i inspiracji w obszarze sztuki cyfrowej. Program ktadzie
nacisk na praktyczne zastosowanie technologii cyfrowych w tworzeniu
grafiki ekranowej, motion graphics i wydrukow cyfrowych, rozwijajac
jednoczesnie umiejetnosci wspolpracy w projektach
interdyscyplinarnych oraz prezentacji wlasnych prac w formie cyfrowe;j
i drukowane;.

Grupa kurs6w rozwija umiejetnosci praktyczne i $wiadomos¢
artystyczna w zakresie tworzenia obrazu fotograficznego, zarowno w
technikach analogowych, jak i cyfrowych. Studenci ucza si¢
postugiwania profesjonalnym sprzetem fotograficznym, pracy w studio i

K W01, K W02, K W03,
K_W04, K_W05, K_WO06,
K W07, K_WO08, K_U01,
K_U02, K_U03,K_U04,
K_U09, K_KO1, K_K02,
K K03, K_K04

K W01, K W02, K W03,
K W04, K_W06, K_ W07,
K_ W08, K_U01, K_U02,
K_U03,K_U04,K_U05,
K_U07,K_U09, K_KOI,
K K02, K_KO03, K_K04

K_W01, K_W06, K W07,
K_ W08, K_U01,K_U02,
K _U03, K U04, K K01,
K K02, K K03,

K W02, K_W05, K_W08,
K _UO01, K _U02, K _U03,
K _U04, K K02, K_KO03,




IPracownia artystyczna [ B
(fotografia D), Pracownia
artystyczna II B (fotografia
D)

Iustracja

Grafika ilustracyjna,
IKomiks, Prac. Art. I A
(ilustracja A), Prac. Art. II
A (ilustracja A), Pracownia
artystyczna I B (ilustracja
B), Pracownia artystyczna
II B (ilustracja B)

lAnimacja

Podstawy animacji, , Prac.
Art. I A (animacja A),
Prac. Art. IT A (animacja
IA), Pracownia artystyczna
I B (animacja B),
IPracownia artystyczna II B
(animacja B)

Historia i teoria sztuki
Historia sztuki A, Zagadnienia
kultury wsp&tczesnej,
Historia sztuki B, Historia
grafiki, Historia fotografii,
Filozofia z elementami
estetyki, Historia
projektowania graficznego,
Metodologia teorii sztuki,
Filozofia sztuki A

Marketing sztuki

Ochrona wtasnosci
intelektualnej, Psychologia
reklamy, Autopromocja i
marketing sztuki A

Seminarium licencjackie

ciemni, a takze poznaja techniki szlachetne i specjalne oraz zasady
obrobki cyfrowe;j i tradycyjnej. Program ktadzie nacisk na rozwoj
indywidualnej ekspresji artystycznej, $wiadomy dobor srodkéw wyrazu
oraz wykorzystanie fotografii i technik pokrewnych w projektach
tworczych, w oparciu o tradycje¢ oraz wspoltczesne tendencje w sztuce
fotograficzne;.

Grupa kursé6w rozwija umiejg¢tnosci tworzenia komunikatow
wizualnych w roznych mediach, takich jak ksiazki, plakaty, komiksy,
reklama czy concept art. Studenci poznaja zasady kompozycji i techniki
ilustracyjne: klasyczne, wektorowe, rastrowe, przestrzenne,
fotograficzne oraz autorskie. Ucza si¢ dopasowywac styl i srodki
wyrazu do okres$lonej grupy odbiorcow i kontekstu. Program kladzie
nacisk na kreatywne myslenie, rozwdj indywidualnej ekspresji, prace w
lgrupie, interpretacj¢ tekstu i obrazu oraz $wiadome tworzenie ilustracji
w szerokim spektrum zastosowan artystycznych i uzytkowych.

Grupa kursow rozwija umiejetnosci tworzenia ruchomych obrazéw w
technikach manualnych i komputerowych, obejmujacych animacje
rysunkowa, poklatkowa, lalkowa, motion graphics oraz projekty z
wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci (AR). Studenci poznaja
zasady budowania akcji w czasie, kreacji ruchu, kadrowania, montazu
oraz pracy z dzwigkiem i muzyka, rozwijajac jednoczesnie
indywidualny jezyk filmowy i wyobrazni¢ artystyczng. Program ktadzie
macisk na poszukiwanie niekonwencjonalnych rozwigzan wizualnych,
eksperymentowanie z formg i narracja, samodzielng realizacje
projektow animowanych oraz prezentacje¢ i obron¢ wlasnych prac
artystycznych w kontekscie wspolczesnych praktyk animacyjnych.

Grupa kursow wprowadza studentoéw w kluczowe zagadnienia historii
sztuki 1 kultury wizualnej od czaséw antycznych po wspotczesnose,
obejmujac malarstwo, grafike, fotografie, projektowanie graficzne oraz
rozw0j estetyki i filozofii sztuki. Studenci poznaja wybrane nurty
stylistyczne, kanoniczne dzieta, tworcow i tendencje artystyczne, a
takze procesy kulturowe i spoteczne, ktore ksztalttowaty sztuke.
Program rozwija umiej¢tnosci analizy, interpretacji, argumentacji oraz
refleksji nad rolg sztuki w kontekécie wspotczesnej kultury wizualnej,
przygotowujac studentéw do samodzielnych badan, pracy tworczej i
opracowan naukowych, w tym do pisania pracy dyplomowe;j.

Grupa kursow wprowadza studentow w zasady funkcjonowania rynku
sztuki, promocji tworczosci i ochrony wlasnosci intelektualnej. Studenci
[poznaja mechanizmy krytyki artystycznej, kuratorstwa, dziatalnosci
instytucji publicznych i prywatnych, a takze strategie komunikacji i
[promocji w mediach spoteczno$ciowych. Program obejmuje réwniez
nauke zdobywania funduszy na dziatalno$¢ artystyczna, budowe
portfolio, wspotprace instytucjonalng oraz wykorzystanie
mowoczesnych technologii, takich jak AR, VR czy NFT, w prezentacji i
dystrybucji projektow artystycznych.

Kurs przygotowuje studentéw do samodzielnego opracowania i
napisania pracy dyplomowej na poziomie studiéw licencjackich,
rozwijajac umiejetnosci badawcze, analityczne oraz formutowania

argumentacji w kontekscie wybranej problematyki artystycznej i

K_K04

K W01, K W02, K_WO03,
K W05, K_U01,K_U02,
K_U03, K_U04, K_KOI,
K K02, K_K03, K_K04

K W01, K W02, K W03,
K W04, K_ W07, K_WO08,
K W09, K_W10, K_UOI,
K_U02, K_U03, K_U04,
K_U05, K_U06, K_U07,
K_U08, K_U09, K_KO1,
K K02, K_KO03, K K04

K W01, K W02, K W03,
K_ W04, K_W05, K_WO06,
K W07, K_WO08, K_U05,
K_U06, K_U09, K_KOI,
K K02, K K03, K_K04

K_W04, K_W05, K_WO06,
K_ W09, K_W10, K_U03,
K_U05,K_U07, K_U08
K_U09, K_KO1, K_K02,
K K03, K_K04

K W02, K_ W04, K_WO05,
K W06, K_ W8, K_U05,
K_K03, K_K04




Licencjacka pracownia
dyplomowa

Jezyk obcy
B2-1,2,3

Praktyka zawodowa

teoretyczne;j.

Celem kursu jest realizacja pracy dyplomowej (zaawansowanego
projektu artystycznego lub komunikacji wizualnej z
wykorzystaniem wybranego medium)

Jezyki obce do wyboru sg na stronie Centrum Jgzykéw Obcych.
Kursy jezyka obcego maja na celu rozwdj umiejgtnosci
komunikacyjnych w jezyku angielskim, niemieckim, francuskim lub
rosyjskim, zarbwno w mowie, jak i piSmie, w kontekscie codziennej
komunikacji oraz sytuacji zawodowych. Studenci uczg si¢
rozumienia dtuzszych wypowiedzi, dyskusji, wyktadow oraz
programéw radiowych i telewizyjnych w oryginalnej wersji
jezykowej, a takze korzystania z jednoj¢zycznych zrodet, w tym
stron internetowych. Zajecia ktada nacisk na samodzielne wyrazanie
opinii, argumentowanie ,,za i przeciw” oraz rozwijanie zasobu
stownictwa i frazeologii, w tym jezyka specjalistycznego
zwigzanego z kierunkiem studiow. Kursy umozliwiaja
przygotowanie do poszerzania wiedzy zawodowej w jezyku obcym,
a takze przyblizajg wiedz¢ o kulturze i obszarze jezykowym danego
kraju, rozwijajac tym samym kompetencje mi¢dzykulturowe i
$wiadomo$¢ roznorodnosci jezykowej w srodowisku
miedzynarodowym.

Praktyki zawodowe przygotowuja studentow do samodzielnego
funkcjonowania w §rodowisku projektowym i kreatywnym,
rozwijajac umiej¢tnosci z zakresu komunikacji wizualnej,
projektowania graficznego oraz realizacji projektow uzytkowych.
Student zdobywa do$wiadczenie w pracy indywidualnej i
zespotowej, poznaje proces projektowy oraz zasady wspolpracy z
klientem i instytucjami branzowymi

K W01, K_W02, K_W03,
K_ W04, K_W07, K_W08,
K_UO01,K_U02, K_U03,
K_U04, K_U05, K_U09,
K_KO1, K K02, K_KO03,
K_KO04

K W03, K W04, K W05,
K W06, K W08, K_W10,
K_U05, K_U06, K_U07,
K_U08, K_U09, K_KO1,
K K02, K K03, K_K04

K W07, K_W09, K_UOI,
K_U02, K 0U3, K _U07,
K _U08, K_KO1, K_K03

' Zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r.
poz.64 z pézn. zm.)

2 Zgodnie z zatgcznikiem do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w
sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji
(Dz. U. 22018 r. poz. 2218).



Wskazanie Kierunek ,,Grafika” studia I stopnia wpisuje si¢ w misje Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej w
Zwigzkow Krakowie oraz strategie¢ rozwoju uczelni poprzez ksztattowanie kompetencji tworczych, projektowych i
z misjg uczelni -spoieczn_ych.studentéw, rqzwijanig samodzielnosci w procesie tyvc')rczym oraz pr.zygoto.wanie do $wiadomego
i strategia jej i odpowiedzialnego funkcjonowania w obszarze sztuki, kultury i komunikacji wizualnej
rozwoju
Sylwetka IAbsolwent posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, historii kultury i cywilizacji, etyki,
absolwenta estetyki oraz filozofii. Posiada wiedzg i umiejgtnosci warsztatowe oraz artystyczne w zakresie grafiki
i obszar6w pokrewnych, umozliwiajace podejmowanie tworczosci wlasnej oraz pracy w zespole.
Uest przygotowany do postugiwania si¢ tradycyjnymi i nowoczesnymi $rodkami przekazu artystycznego
w tworczos$cei graficznej i projektowaniu graficznym. Zna klasyczne techniki graficzne oraz wspolczesne
techniki cyfrowe.
IAbsolwent potrafi bra¢ aktywny udziat w zyciu srodowiska artystycznego jako samodzielny artysta grafik.
IPotrafi realizowa¢ wystawy indywidualne, uczestniczy w wystawach zbiorowych i konkursach.
Jest przygotowany do pracy w instytucjach kultury, wydawnictwach, studiach projektowych.
IAbsolwent posiada zdolnosci kreacyjne, sprawno$¢ warsztatowa z dziedziny ilustracji, komiksu, storyboardu,
fotografii, rysunku, filmu animowanego.
IAbsolwent zna jezyk obcy na poziomie bieglosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
IRady Europy.
\Uzyskany stopien zawodowy daje prawo do podjecia studidéw drugiego stopnia oraz studidow
podyplomowych.
Uzyskiwane Celem studiow jest uzyskanie wyksztalcenia zawodowego w zakresie grafiki warsztatowej, uzytkowej oraz
kwalifikacje dziatan pokrewnych, w oparciu o wiedzg¢ teoretyczng i umiejetnosci praktyczne. Studia zapewniajg zdobycie
oraz uprawnieni wiedzy ogélnohumanistycznej ksztattujacej Swiadomos$¢ tworcza i kompetencje zawodowe.
a zawodowe IAbsolwent ma uprawnienia i kwalifikacje do podj¢cia pracy jako samodzielny artysta grafik, realizowania
wystaw, pracy w instytucjach kultury, wydawnictwach, studiach projektowych.
Dostep IMozliwo$¢ kontynuacji — studia magisterskie II stopnia, studia podyplomowe.
do dalszych
studiow

Jednostka badawczo-dydaktyczna wtasciwa
merytorycznie dla tych studiow

Instytut Sztuki i Designu




Podsumowanie:

Liczba semestréw i punktéw ECTS konieczna 6 semestrow, 180 ECTS
do ukonczenia studidw

taczna liczba godzin zajec¢ z bezposrednim udziatem 2258
nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzgcych zajecia i osoby studiujgcej

taczna liczba punktéw ECTS, jakg osoba studiujgca (91 ECTS
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych

z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana 166 ECTS
zajeciom zwigzanym z prowadzong w uczelni
dziatalno$cig naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest
kierunek studiow

taczna liczba punktéw ECTS, jakg osoba studiujgca |14 ECTS
musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana 62 ECTS
zajeciom do wyboru
taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana 3 ECTS

praktykom zawodowym (jezeli program studidéw
przewiduje praktyki)

Wymiar praktyk zawodowych (jezeli program 30 godz.
studidow przewiduje praktyki)

W przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego 60 godz.
stopnia i jednolitych studiéw magisterskich liczba
godzin zaje¢ z wychowania fizycznego.

taczna liczba godzin zajeé na studiach 21
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc.

taczna liczba godzin zajec / punktéw ECTS 110/10 ECTS
ksztatcenia w zakresie jezykdéw obcych

Procentowy udziat punktow ECTS (w tacznej liczbie 92 %
punktow ECTS koniecznych do ukonczenia studiow),
ktdrg osoba studiujgca musi uzyska¢ w ramach
zajec: zwigzanych z prowadzong na uczelni
dziatalnos$cig naukowg w dyscyplinie/dyscyplinach
do ktorych przyporzadkowany zostat kierunek
studiow (w przypadku profilu
ogodlnoakademickiego) lub ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne (w przypadku profilu
praktycznego)

W przypadku ksztatcenia prowadzonego w zakresie przygotowania do wykonywania zawodu nauczyciela
(Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia
przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela Dz. U. 2024 poz. 453) — nalezy dotgczy¢ matryce dopasowania
zaje¢ z planu (harmonogramu realizacji programu studidow) do okreslonej grupy zaje¢ ze standardu ksztatcenia
nauczycieli.




Zatacznik nr 2 do Wytycznych do konstruowania programéw kierunkow studiow

PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM

(Nalezy zaznaczyc i opisac legende dla kurséw prowadzonych z wykorzystaniem narzedzi ksztatcenia na odlegtosc)
Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
nazwa kursu - F punkty
zaje¢ w grupach m “| ECTS
2|8
w S |o
A | K L S P (5|3
Q@
Historia sztuki A 25 25 (2O 2
Zagadnienia kultury wspoOtczesnej 15 1512 1
Ochrona wtasno$ci intelektualne;j 1511512 1
Malarstwo A 45 45 120 3
Rysunek A 90 90 |ZO 6
IPodstawy grafiki warsztatowe;j [ 45 45 12O 4
PPodstawy grafiki warsztatowej 11 45 45 12O 4
Struktury wizualne 45 45 120 3
Edytory grafiki 45 45 120 3
Liternictwo i typografia A 45 45 2O 3
40 360 15[ 415 30
Pozostate zajecia
Co punkty
rodzaj zaje¢ godz ECTS
Szkolenie biblioteczne 2 0
Szkolenie BHK 4 0
0




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m /- e
o |0
W o N
3 | @
A|lK|L|[S|P[Z]|3
Q
Historia sztuki B 25 25 2O 2
Rysunek B 90 90 [ZO 6
Malarstwo B 45 45 20| 3
Podstawy grafiki warsztatowej 111 45 45 20O 4
Podstawy grafiki warsztatowej IV 45 45 20O 4
Podstawy projektowania graficznego 45 45 20O 3
Liternictwo i typografia B 45 45 7O 3
25 315 340 25
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . m - punkty
zaje¢ w grupach A ECTS
W 8| N
S |
A|lK|L|S|P[Z]|3
Q
Jezyk obcy B2 - 1 40 40 1Z B
40 40 3
Pozostate zajecia - do wyboru
C forma unkt
rodzaj zajec godz zalicze pECTSy

nia
'Warsztaty artystyczne / plener 45 Z 2




Semestr lll

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

Kursy do wyboru*
*Zasady wyboru pracowni:

godziny kontaktowe
nazwa kursu . = punkty
zajeé w grupach m 1 EcTs
o |0
W 2B
A|lK|[L|[S|P[Z]3
Q
Historia grafiki 15 15 E |1
Historia fotografii 15 15 [E |1
Filozofia z elementami estetyki 25 25 1Z |2
Podstawy grafiki internetowej 45 45 1ZOP3
Rysunek C 45 45 1ZOPB
Fotografia A 45 45 1ZOPB
Podstawy obrazu cyfrowego 45 45 1ZOPB
PProjektowanie graficzne A 45 45 1ZOPB
Grafika ilustracyjna 45 45 1ZOPB
55 270 325 2 22

Wybor ,,Grafiki warsztatowej” na II rok studiow, jedna z czterech pracowni do wyboru: wklestodruk, litografia, linoryt, sitodruk

godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . m - punkty
zajeC w grupach | S ECTS
W g N
S |0
A|lK|L|[S]|P g =
Q
Grafika warsztatowa A (druk wklesty A, druk pfaski A, 45 45 [ZO|5
druk wypuktyA , sitodruk A)
Jezyk obcy B2 - 2 40 40 3
Kultura fizyczna 30 30 0
30 @40 @45 115 3




Semestr IV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach m /- S
o |0
W 2B
A|K]|L|S 2|3
Q
Historia projektowania graficznego 15 15 E |1
Metodologia teorii sztuki 15 15 1
Psychologia reklamy 10 10 1
Komiks 45 45 1ZOPB
Rysunek D 45 45 1ZOPB
Fotografia B 45 45 1ZOPB
Obraz cyfrowy A 45 45 1ZOPB
PProjektowanie graficzne B 45 45 1ZOPB
Podstawy animacji 45 45 1ZOPB
40 270 310 1 |21
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . m - punkty
zaje¢ w grupach i ECTS
w 8 | N
A|lK]|]L]|S g 3
Q
Grafika warsztatowa B (druk wklesty B, druk ptaski B, 45 45 [ZO|5
druk wypukty B, sitodruk B)
Jezyk obcy B2 - 3 30 30 4
Kultura fizyczna 30 30 0
30 B0 45 10511 19




SemestrV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m /- e
o |9
W 21y
A|K|[L|S|P|Z]|3
Q
Filozofia sztuki A 15 15 |ZO|1
/Autopromocja i marketing sztuki A** 25 25 [E 2
Rysunek E 45 45  [ZO}@
Podstawy multimediow 45 45 1203
40 90 130 I 10

** | Autopromocja i marketing sztuki" - na tym przedmiocie realizowane sg zagadnienia z podstaw przedsigbiorczosci

Kursy do wyboru™**

*% Wybor ,,Pracowni artystycznej I” i ,,Pracowni artystycznej II” na III rok studiow: druk wklesty, druk ptaski — litografia,

druk wypuktly — linoryt, sitodruk, obraz cyfrowy, fotografia, , ilustracja, animacja. Maksymalna liczba os6b w pracowni — 12.

Wybbr w ramach obligatoryjnej ,,Pracowni projektowej” na III rok studiow: projektowanie graficzne lub grafika edytorska

godziny kontaktowe
E
nazwa kursu — /- | Punkty
zaje¢ w grupach . ECTS
W 8N
S| o
A|lK|L|S|P g 3
Q
Prac. Proj. A (projektowanie graficzne C, grafika 45 45 [ZO|5
edytorska A
Prac. Art. I A (fotografia C, obraz cyfrowy B, ilustracja A, 45 45 [ZO)5
animacja A, druk wklesty C, druk pfaski C, druk wypukty
C, sitodruk C)
Prac. Art. IT A (fotografia C, obraz cyfrowy B, ilustracja 45 45 2015
A, animacja A, druk wklesty C, druk pfaski C, druk
wypukty C, sitodruk C)
135 135 15
Praktyki
nazwa praktyki forma 1 5y nkty
godz | tyg. zarl1|ic;ze ECTS
30 V4 3

agencjach graficznych

Praktyki zawodowe w instytucjach kultury, wydawnictwach,




Kursy do wyboru — modut praca dyplomowa

godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . /- punkty
zaje¢ w grupach m ECTS
2|8
W S|e
A|lK|L|S|P|5]|3
Q
Seminarium licencjackie A 20 20 Z |2
20 20 2
Semestr VI
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne
godziny kontaktowe
E punkty
nazwa Kursu zajeé w grupach m /- She
o |0
W O
A|lK|[L|[S|P[Z]3
(@)
Rysunek F 45 45 |ZOK
Projektowanie portfolio 15 15 ZOj1
60 60 5
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu o, /- punkty
Zajec w gru pach I'Il'l ECTS
28
W S|e
A|lK|L|S|P|5]|3
Q
Modut science 15 15 Z |1
Pracownia projektowa B (projektowanie graficzne D, 45 45 [ZO)5
grafika edytorska)
Pracownia artystyczna I B (fotografia D, obraz cyfrowy C, 45 45 [ZO)5
ilustracja B, animacja B, druk wklesty D, druk ptaski D,
druk wypukty D, sitodruk D
Pracownia artystyczna II B (fotografia D, obraz cyfrowy 45 45 [ZO)5
C, ilustracja B, animacja B, druk wklesty D, druk ptaski D,
druk wypukty D, sitodruk D)
15 135 150 16




*kkk

Kursy do wyboru — modut praca dyplomowa

**%% Wybor Licencjackiej pracowni dyplomowej na VI semestr studiow

- Rysunek

- Projektowanie graficzne
- jeden z kurséw wybranych po II roku jako ,,Pracownia artystyczna I”” lub ,,Pracownia artystyczna II”.

godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . /- punkty
zaje¢ w grupach m ECTS
3|8
W 218
A|lK|L|S|P|5]|3
«
Seminarium licencjackie B 25 25 1Z 2
Licencjacka pracownia dyplomowa 60 60 Z |5
60 25 85 7
Egzamin dyplomowy
Punkty
Tematyka ECTS
2

Licencjacki egzamin dyplomowy (obrona dyplomu) dotyczy teoretycznej (pisemnej) pracy dyplomowej

i dyplomu artystycznego, ktory jest prezentowany w trakcie egzaminu. Prezentacji dyplomu artystycznego
towarzyszy prezentacja zestawu wybranych przez studenta prac, zrealizowanych w ramach kursow:
Rysunek, Grafika warsztatowa oraz Pracownia artystyczna i Pracownia projektowa w 5 i 6 semestrze
studiow. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ dotaczenia prac zrealizowanych w ramach innych kursoéw.







Zatacznik nr 6 do Wytycznych do konstruowania programéw kierunkow studiow

WNIOSEK O ZMIANY W PROGRAMIE STUDIOW

ZMIANY W PROGRAMIE STUDIOW

Lp.
DOTYCHCZASOWY ELEMENT PROGRAMU PROPONOWANA ZMIANA
UZASADNIENIE PROPONOWANYCH ZMIAN
NALEZY UZASADNIC KAZDA ZMIANE ZAPROPONOWANA W TABELI POWYZEJ
1. |Warsztaty artystyczne /plener 3 semestr Warsztaty artystyczne / plener > przeniesione na 2 semestr letni /

Warsztaty artystyczne / plener zostaty przeniesione na drugi semestr letni ze wzgledu na ich wyjazdowy i terenowy charakter. Realizacja zaje¢ w
okresie letnim sprzyja prowadzeniu dziatan plenerowych oraz umozliwia petniejsze wykorzystanie warunkow atmosferycznych i naturalnego otoczenia
w procesie dydaktycznym.

2. [Projektowanie portfolio / semestr V Projektowanie portfolio / przeniesione na semestr VI
Projektowanie portfolio zostalo przeniesione na semestr VI w celu lepszego roztozenia zaje¢ dydaktycznych oraz zapewnienia wigkszej spdjnosci
procesu ksztatcenia. Realizacja przedmiotu w ostatnim semestrze sprzyja osigganiu lepszych efektow, poniewaz studenci rownolegle przygotowuja
race dyplomowe, ktore moga zosta¢ wlaczone do portfolio jako element podsumowujacy zdobyte kompetencje i dorobek projektowy.
3. [Modut science > przeniesiony na 6 semestr Modut science > przeniesiony na 6 semestr

Modut Science zostat przeniesiony na semestr VI w celu bardziej rownomiernego roztozenia obcigzen dydaktycznych oraz zapewnienia wigkszej
spojnosci programu ksztalcenia. Zmiana ta pozwala rowniez na lepsze powigzanie tre$ci modutu z wiedzg i umiejetnosciami zdobytymi przez
studentow na wczesniejszych etapach studiow.

Malarstwo B 4 ECTS Malarstwo B - zmiana punktacji na 3 ECTS

Grafika warsztatowa A 3 ECTS Grafika warsztatowa A - zmiana punktacji na 5 ECTS
Rysunek E 5 ECTS Rysunek E -zmiana punktacji na 4 ECTS

Rysunek F 5 ECTS Rysunek F - zmiana punktacji na 4 ECTS

egzamin dyplomowy 3 ECTS egzamin dyplomowy- zmiana punktacji na 2 ECTS

Zmiana punktacji ECTS dla przedmiotoéw zostala wprowadzona w celu lepszego odzwierciedlenia rzeczywistego naktadu pracy studenta oraz




dostosowania liczby punktow do zakresu realizowanych efektow uczenia si¢. Korekta punktacji ma réwniez na celu zachowanie rownowagi pomiedzy
oszczegolnymi modutami ksztatcenia oraz wieksza spdjno$¢ organizacyjng programu studiow

Rozmowa kwalifikacyjna on-line Rozmowa kwalifikacyjna przeprowadzana stacjonarnie

Zmiana formy rozmowy egzaminacyjnej z trybu online na tryb stacjonarny zostata wprowadzona w celu zapewnienia bardziej bezposredniego i
efektywnego kontaktu z kandydatem. Forma stacjonarna umozliwia petniejsza ocene kompetencji, predyspozycji oraz sposobu komunikacji
kandydatow, a takze sprzyja sprawniejszemu przebiegowi procesu rekrutacyjnego.

Tryb online zostat wdrozony czasowo w zwigzku z ograniczeniami wynikajacymi z pandemii. Po ustaniu koniecznosci stosowania rozwigzan zdalnych
przywrocono forme stacjonarng jako bardziej adekwatng do charakteru egzaminu.

Grafika warsztatowa A (druk wklesty, druk ptaski, druk Grafika warsztatowa A (druk wklesty A, druk ptaski A, druk wypukty A,
wypukly, sitodruk sitodruk A) - kurs poprzedzajacy to Podstawy grafiki warsztatowej I, 11, 11,
v

'Wprowadzenie oznaczen: np.: druk wklesty A, druk ptaski A, druk wypukty A oraz sitodruk A zostala dokonana w celu ujednolicenia i
doprecyzowania oznaczen kursow w programie studiéw. Korekta oznaczen dotyczy nizej przedstawionych kursow.

Seminarium licencjackie 5 i 6 sem. > Seminarium licencjackie A i Seminarium licencjackie B - réZnica ECTS w semestrach dlatego odrebne karty
kursu
Podstawy projektowania graficznego A > Podstawy projektowania graficznego - kontynuacjg kursu jest Projektowanie graficzne A

Grafika warsztatowa A (druk wklesty, druk ptaski, druk wypukty, sitodruk) > Grafika warsztatowa A (druk wklesty A, druk ptaski A, druk wypukty A,
sitodruk A) - kurs poprzedzajgcy to Podstawy grafiki warsztatowe;j I, 11, 11, IV

Obraz cyfrowy > Obraz cyfrowy A - kurs poprzedzajgcy to Podstawy obrazu cyfrowego

Grafika warsztatowa B (druk wklesty, druk ptaski, druk wypukty, sitodruk) > Grafika warsztatowa B (druk wklesty B, druk ptaski B, druk wypukty B,
sitodruk B) - kontynuacja kursu Grafika warsztatowa A (druk wklesty A, druk pfaski A, druk wypukty A, sitodruk A)

Prac. Proj. A (projektowanie graficzne B, grafika edytorska ) > Prac. Proj. A (projektowanie graficzne C, grafika edytorska A) - jest to kontynuacja
kursu projektowanie graficzne B, grafika edytorska - dodanie litery

Prac. Proj. B (projektowanie graficzne D, grafika edytorska ) > Prac. Proj. B (projektowanie graficzne D, grafika edytorska B) - jest to kontynuacja
kursu projektowanie graficzne C, grafika edytorska A

Prac. Art. I A (fotografia, obraz cyfrowy, ilustracja, animacja, druk wklesty, druk ptaski, druk wypukty, sitodruk) > Prac. Art. I A (fotografia C, obraz




cyfrowy B, ilustracja A, animacja A, druk wklesty C, druk pfaski C, druk wypukty C, sitodruk C) - dodanie litery wedhug kontynuacji kursu, kursy
fakultatywne w ramach Prac. Art. [ A, Prac. Art. I A

Prac. Art. II A (fotografia, obraz cyfrowy, ilustracja, animacja, druk wklesty, druk ptaski, druk wypukty, sitodruk) > Prac. Art. I A (fotografia C, obraz
cyfrowy B, ilustracja A, animacja A, druk wklesty C, druk ptaski C, druk wypukty C, sitodruk C) - dodanie litery wedtug kontynuacji kursu, kursy
fakultatywne w ramach Prac. Art. [ A, Prac. Art. I A

Prac. Art. I B (fotografia, obraz cyfrowy, ilustracja, animacja, druk wklesty, druk ptaski, druk wypukty, sitodruk) > Pracownia artystyczna I B
(fotografia D, obraz cyfrowy C, ilustracja B, animacja B, druk wklesty D, druk pfaski D, druk wypukty D, sitodruk D) - jest to kontynuacja kursOw w
ramach Prac. Art. I A, Prac. Art. II A, kursy fakultatywne w ramach Prac. Art. I B, Prac. Art. [I B

Prac. Art. II B (fotografia, obraz cyfrowy, ilustracja, animacja, druk wklesty, druk ptaski, druk wypukty, sitodruk) > Pracownia artystyczna I B
(fotografia D, obraz cyfrowy C, ilustracja B, animacja B, druk wklesty D, druk ptaski D, druk wypukty D, sitodruk D) - jest to kontynuacja kursOw w
ramach Prac. Art. I A, Prac. Art. II A, kursy fakultatywne w ramach Prac. Art. I B, Prac. Art. [ B




UNIWERSYTET
KOMIS)! EDUKAC]I NARODOWE]
W KRAKOWIE
Instytut Sztuki i Designu

30-054 Krakow, ul. Podbrzezie 3 Krakéw. 29.05.2026
tel. 12 662 66 85 = N

Uchwala Rady Instytutu Sztuki i Designu
z dnia 29 maja 2026 roku,
w sprawie zatwierdzenia planu studiéw
kierunku Grafika
prowadzonego przez Instytut Sztuki i Designu

2026/27

Rada Instytutu Sztuki i Designu poparta wigkszoscia gtosow, w glosowaniu
tajnym, plany studiow stacjonarnych kierunku Grafika [ stopnia, prowadzonego przez

[SZD, dla cyklu studiéw rozpoczynajacego sig¢ w r.a. 2026/27.

DYREKTOR
Instytutu Sztuki i Designu

A—

dr hab. Agnieszka Lukaszewska, prof. UKEN



Krakéw, 27.05.2026

Opinia Instytutowej Rady Jakosci Ksztalcenia

Rada Jakos$ci Ksztalcenia w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych
zaopiniowata pozytywnie program i plan studiéw wyzszych na kierunku Grafika, studia I
stopnia, stacjonarne, rozpoczynajacych si¢ w roku akademickim 2026/2027.

G Malysa,
dr Ewelina Matysa

Przewodniczgca Rady Jakosci Ksztalcenia
w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych



Krakow, 03.06.2026r.

OPINIA

[nstytutowej Rady Samorzadu Studentow
Instytutu Sztuki i Designu

W imieniu Instytutowej Rady Samorzadu Studentéw Instytutu Sztuki i Designu opiniuje pozytywnie
plan studiow kierunku Grafika dla studiow stacjonarnych rozpoczynajacych sie w roku akademickim
2026/2027.

P\(LLC\‘O(\OV iné,bdf)
Przewodniczaca
Instytutowej Rady Samorzadu Studentow

Instytutu Sztuki i Designu



