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Studia wyzsze

Komunikacja Wizualna
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Dziedzinaly Dziedzina sztuki, nauki humanistyczne
Dyscyplina Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (95%)
wiodaca (%

udzial)

Pozostate Nauki o sztuce (5%)

dyscypliny (%
udziat

Kod ISCED 0211

Poziom Studia pierwszego stopnia
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Forma Studia stacjonarne
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Specjalnosci

Punkty ECTS

Czas realizacji
(liczba
semestréow)
Uzyskiwany
tytut zawodowy

180

6 semestrow
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Warunki
przyjecia na

studia

Warunkiem przyjecia na studia jest posiadanie swiadectwa dojrzatosci oraz pozytywny
wynik postepowania kwalifikacyjnego.

Dodatkowy egzamin wstepny (uzdolnien)

Etap | — portfolio

Do | etapu egzaminu zostajg zakwalifikowane osoby, ktére spetnity wymogi formalne w
systemie rekrutacyjnym wraz z zatgczeniem portfolio. Portfolio to prezentacja
ekranowa w postaci kilkustronicowego dokumentu PDF (np. w formacie A4)
obejmujgcego dotychczasowe twoércze dziatania kandydata/kandydatki. Prace
prezentowane w portfolio mogg by¢ wykonane w dowolnych technikach: odrecznie lub
zrealizowane cyfrowo (np. z pomocg komputera w dowolnych programach, aparatu
fotograficznego, itp.) Do portfolio szczegdlnie warto dotgczyé prace plastyczne
zwigzane z projektowaniem. Prace mozna uzupetni¢ krotkimi opisami. Zakres prac i ich
liczba stanowig indywidualny wybér kandydatéw/kandydatek. Do prezentacji mozna
dotgczy¢ przyktady prac innych autoréw (np. grafiki, ilustracje, fotografie, itp.) aby
pokazac zrédta wlasnych inspiracji tworczych. W przypadku dotgczenia takich prac
nalezy wyraznie opisa¢, czyjego sg autorstwa. Kandydat/kandydatka zatgcza portfolio
przed zakonczeniem rejestracji w systemie rekrutacyjnym. Maksymalny rozmiar pliku
PDF to 100 MB. Portfolio nalezy podpisa¢ swoim imieniem i nazwiskiem WYLACZNIE
na pierwszej stronie.

Pozytywna ocena z | etapu egzaminu kwalifikuje do Il etapu.

Etap Il — egzamin praktyczny i rozmowa kwalifikacyjna

Egzam i n praktyczny to zadanie rysunkowo-projektowe wymagajgce kreatywnego
rozwigzania. Doceniana bedzie pomystowosé, oryginalnos¢ koncepcji, wnikliwo$é
opracowania, komunikatywnosc¢, walory estetyczne. Celem jest sprawdzenie twérczych
predyspozycji kandydata/kandydatki do podjecia studiéw na kierunku Komunikacja
Wizualna. Rozmowa kwalifikacyjna z kandydatami/kandydatkami na temat ich
zainteresowan twdérczych na podstawie portfolio zatgczonego do systemu w trakcie
procesu rejestracji oraz wykonanego egzaminacyjnego zadania rysunkowo-

projektowego.




Symbol

Kierunkowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do efektéw uczenia si¢ Formy sprawdzania efektow uczenia

efektu zgodnych z Polska Rama ste
kierunkoweg Kwalifikacji
o
Symbol Symbol
charakterystyk charakterystyk
uniwersalnych Il stopnia
| stopnia
WIEDZA
K_WO01 Posiada wiedze o aktualnym = P6U_W P6S_WG Projekt indywidualny,
projektowaniu wizualnym Prezentacja, Dzieto,
(2D) zorientowanym na Aktywnos$¢, Udziat w dyskusji,
przekaz oraz dostepnosé Praca laboratoryjna, Utwor,
tresci, w szczegolnosci Sprawdzian, Test, E-learning,
0 mediach wykorzystujgcych Portfolio, Test,Projekt grupowy,
pismo, obraz, znak. Case study / Studium
przypadku, Praca dyplomowa
K_wW02 Posiada wiedze o P6U_W P6S_WG Projekt indywidualny,
historycznym projektowaniu Prezentacja, Dzieto,
wizualnym oraz zna historie Aktywnos$¢, Udziat w dyskusji,
sztuk projektowych i Praca laboratoryjna, Test,
designu. Zaliczenie ustne, Praca
pisemna (esej), Egzamin,
Projekt grupowy,Portfolio,
Praca dyplomowa
K_W03 Zna teorie i estetyke kultury, = P6U_W P6S_WG Zaliczenie ustne, Prezentacja,
réwniez w odniesieniu do Dzieto,Projekt grupowy, Test,
cziowieka jego otoczenia i Zaliczenie pisemne, Udziat w
Srodowiska w powigzaniu z dyskusiji, Aktywnos¢, E-
praktyke tworcza. learning, Projekt indywidualny,
Egzamin, Portfolio, Praca
dyplomowa, Egzamin
dyplomowy
K_W04 Zna zagadnienia zwigzane z = P6U_W P6S_WG komplet plikoéw
komunikacjg, informacjg i ich odpowiadajgcych wszystkim
mediami zadaniom zamieszczonych w
i formami w kontekscie katalogu imiennym na teams,
praktyki projektowe;. Projekt indywidualny,
Prezentacja, Zaliczenie
pisemne, Udziat w dyskusji,
Test, E-learning, Dzieto, Utwor,
Aktywnos¢, Dzieto, Praca
laboratoryjna, Zaliczenie
ustne, Portfolio, Case study /
Studium przypadku, praca
pisemna, projekt grupowy,
Egzamin pisemny, Gry
dydaktyczne, Praca
dyplomowa
K_W05 Posiada wiedze o P6U_W P6S_WG Zaliczenie ustne, Prezentacja,

formalnych, estetycznych,
strukturalnych

i znaczeniowych elementach
wizualnego utworu
projektowego.

Dzieto, Projekt indywidualny,
Udziat w dyskusji, Cwiczenia w
szkole, Test, Zaliczenie
pisemne, Udziat w dyskusji,
Zaliczenie ustne, Projekt
indywidualny, Aktywnos¢,
Praca laboratoryjna, E-
learning, Projekt grupowy,
Portfolio,




K_W06 Posiada wiedze niezbedng P6U_W P6S_WG Projekt indywidualny, Dzieto,
do projektowania: Aktywnos¢, Zadania
tozsamosci wizualne;j, laboratoryjne, Udziat w
projektowania publikacji dyskusiji, Projekt grupowy,
drukowanych i interfejséw Prezentacja,
ekranowych, wizualizowania
informacji, projektowania dla
branzy produktéw,
sprzedazy i reklamy.

K_Wo07 Posiada wiedze o procesie P6U_W P6S_WG komplet plikow
projektowym, narzedziach i odpowiadajgcych wszystkim
metodach zadaniom zamieszczonych w
i sposobach pracy oraz o katalogu imiennym na teams,
organizacji twérczej pracy Projekt indywidualny, Udziat w
projektowe;j. dyskusji, Cwiczenia w szkole,

Projekt grupowy, Dzieto,
Utwor, Aktywnos$é, Zadania
laboratoryjne, Portfolio,
Prezentacja, Test, Case study
/ Studium przypadku, E-
learning, Egzamin dyplomowy

K_W08 Zna wspotczesne P6U_W P6S_WG komplet plikow
technologie i narzedzia do odpowiadajgcych wszystkim
tworzenia zadaniom zamieszczonych w
i przetwarzania obrazu, w katalogu imiennym na teams,
szczegolnosci cyfrowe Projekt indywidualny,
techniki obrazowania Prezentacja, Dzieto,
wektorowego i Aktywnos$c¢, Zadania
bitmapowego, wizualizacji laboratoryjne, Portfolio
3D, oraz techniki do efektow
kinetycznych i
interaktywnych.

K_WQ09 Zna zagadnienia dziatalnosci P6U_W P6S_WG Projekt indywidualny, Portfolio,
projektowej w jej rynkowych, Prezentacja, Udziat w dyskusji,
finansowych i prawnych Projekt grupowy, Aktywnos¢
aspe’ktach.

UMIEJETNOSCI

K_U01 Posiada i rozwija P6U_U P6S_UW komplet plikow odpowiada-
umiejetnosci warsztatowe i P6S UU jacych wszystkim zadaniom
kompetencje tworcze - zamieszczonych w katalogu
niezbedne do realizacji imiennym na teams, Projekt
réznorodnych, oryginalnych i indywidualny, Prezentacja,
autorskich utworow o Dzieto, Aktywno$¢, Udziat w
charakterze dzieta dyskusiji, Praca laboratoryjna,
plastycznego stuzgcych do Projekt grupowy, Utwér, Zada-
komunikacji wizualnej. nia laboratoryjne, Sprawdzian,

Test, Portfolio, Praca pisemna,
Praca dyplomowa, Egzamin
dyplomowy

K_U02 Potrafi zaprojektowac P6U_U P6S_UW Zaliczenie ustne, Prezentacja,
warstwe wizualng w Dzieto, Projekt indywidualny,
powigzaniu z trescig komplet plikow odpowiada-

i funkcjg, wizualizuje jacych wszystkim zadaniom

informacje w formach zamieszczonych w katalogu

przeznaczonych do druku i imiennym na teams, Portfolio,

na ekrany. Udziat w dyskusji, Zaliczenie
pisemne

K_U03 Potrafi projektowac¢ utwory o | P6U_U P6S_UW Zaliczenie ustne, Prezentacja,

charakterze
dwuwymiarowym (2D)
szczegolnie w ich

Dzieto, komplet plikéw od-
powiadajgcych wszystkim za-
daniom zamieszczonych w




aspektach: estetycznym i
komunikacyjnym.

katalogu imiennym na teams,
Projekt indywidualny, Aktywn-
0s¢, Udziat w dyskusji, Praca
laboratoryjna, Projekt grupowy,
Utwor

K_U04 Potrafi projektowac z P6U_U P6S_UW komplet plikow odpowiada-
wykorzystaniem cyfrowych jacych wszystkim zadaniom
technik tworzenia zamieszczonych w katalogu
i przetwarzania obrazu: imiennym na teams, Projekt
wektorowych, bitmapowych, indywidualny, Prezentacja,
wizualizacji 3D, oraz technik Dzieto, Aktywnosé, Praca la-
do efektow kinetycznych i boratoryjna, Portfolio, Udziat w
interaktywnych. dyskusji

K_U05 Potrafi projektowac P6U_U P6S_UW Dzieto, Projekt indywidualny,
kompleksowe formy Prezentacja, Udziat w dyskus;ji,
uzytkowe w obszarach: Aktywno$c¢, Zadania laborato-
projektowanie identyfikacji ryjne, Portfolio, Projekt
wizualnych, projektowanie grupowy
publikacji, projektowanie
informacji, projektowanie
interfejséw ekranowych,
projektowanie opakowan i
ekspozycji produktéw.

K_U06 Idee i opracowania P6U_U P6S_UW Zaliczenie ustne, Prezentacja,
projektowe potrafi Dzieto, Projekt indywidualny,
dokumentowac i Projekt grupowy, Test, E-
przedstawia¢ w roznorodne;j learning, Aktywnos$¢, Udziat w
formie: prezentacji materiatu dyskusiji, Praca laboratoryjna,
wizualnego, opisu, Portfolio, Praca pisemna
wystgpienia publicznego. (esej), Zaliczenie pisemne,

Praca dyplomowa, Egzamin
dyplomowy

K_Uo07 Postuguje sie jezykiem P6U_U P6S_UW Dzieto, Utwér, Aktywno$¢,
obcym na poziomie B2 Test, E-learning, Projekt
Europejskiego Systemu grupowy, Prezentacja, Egza-
Opisu Ksztatcenia min pisemny, Projekt indywid-
Jezykowego Rady Europy i ualny, Gry dydaktyczne
korzysta
w tym jezyku z terminologii z
zakresu sztuki.

KOMPETENCJE

SPOLECZNE

K_KO01 Wykazuije sie P6U_K P6S_KK Zaliczenie ustne, Prezentacja,
samodzielnoscig w pracy Dzieto, Projekt indywidualny,
projektowej i postawag Aktywnos¢, Udziat w dyskusii,
niezaleznego tworcy, Praca laboratoryjna, Projekt
wykorzystujgc swoj grupowy, Portfolio, E-learning,
indywidualny potencjat. Case study / Studium

przypadku, Praca dyplomowa,
Egzamin dyplomowy
K_K02 Posiada kompetencije P6U_K P6S_KR komplet plikow odpowiada-

umozliwiajgce prace w
zespole, we wspétpracy ze
specjalistami z innych
dziedzin.

jacych wszystkim zadaniom
zamieszczonych w katalogu
imiennym na teams, Projekt
indywidualny, Prezentacja,
Projekt grupowy, Aktywnosc,
E-learning, Udziat w dyskusiji,
Praca laboratoryjna, Case
study / Studium przypadku




K_KO03 Jest przygotowany do P6U_K P6S_KK Projekt indywidualny, Udziat w
rozwijania swoich dyskusji, Cwiczenia w szkole,
kompetencji tworczych, Projekt grupowy, Aktywnos¢,
zdobywania i poszerzania Zadania laboratoryjne, Prezen-
wiedzy oraz umiejetnosci, tacja, E-learning, Praca
szczegolnie pisemna (esej), Praca labora-
w warunkach zmieniajgcego toryjna, Case study / Studium
sie otoczenia, przemian przypadku, Egzamin dyplo-
spotecznych, kulturowych, mowy
estetycznych i
technologicznych.

K_K04 Jest zdolny do krytycznej P6U_K P6S_KO Zaliczenie ustne, Prezentacja,
refleksji na tematy kreacji, P6S KR Dzieto, Udziat w dyskus;ji, Pro-
projektowania - jekt indywidualny, Aktywnos¢,
i kultury wizualnej, w P6S_KK Praca laboratoryjna, Praca
dyskursie estetycznym, pisemna (esej), Projekt
spoftecznym grupowy, Egzamin, Praca dy-
i zawodowym. plomowa, Egzamin dyplomowy

K_KO05 Posiada kompetencije P6U_K P6S_KO komplet plikéw odpowiada-
niezbedne do P6S KR jacych wszystkim zadaniom
odpowiedzialnej pracy - zamieszczonych w katalogu
projektanta we imiennym na teams, Projekt
wspotczesnym indywidualny, Prezentacja,
spoteczenstwie. Dzieto, Aktywnos¢, Udziat w

dyskusiji, Praca laboratoryjna,
E-learning, Portfolio

K_KO06 Wtasne idee i opracowania P6U_K P6S_KR Zaliczenie ustne, Prezentacja,

projektowe potrafi P6S KK Dzieto, Projekt indywidualny,

komunikowac

w réznorodnej formie:
prezentacji materiatu
wizualnego, opisu,
wystgpienia publicznego.

Projekt grupowy, Udziat w
dyskusiji, E-learning, Aktywn-
0S¢, Praca laboratoryjna, Port-
folio, Praca dyplomowa,
Egzamin dyplomowy

Grupa przedmiotow/ ‘Treéci programowe

przedmiot

Narracje wizualne

Kurs ten rozwija umiejetnosci wizualnego zapisu idei i skojar-
zenh z wykorzystaniem rysunku odrecznego oraz metod
kreatywnego myslenia. Ksztatci kompetencje w zakresie

Efekty uczenia sie
dla grupy/przedmiotu

K_W01, K_WO03,
K_W05, K_U02,
K_U03, K_U08,
K_KO01, K_K04,

Obrazowanie
bitmapowe I,
Obrazowanie
bitmapowe Il

komunikacji wizualnej, projektowania przekazu odnoszgcego
sie do probleméw spotecznych oraz dziatan w przestrzeni pub-
licznej. Doskonali umiejetno$¢ prezentacji koncepcji projek-
towych poprzez stosowanie réznorodnych technik ry-
sunkowych, narracyjnych i kompozycyjnych.

Celem zajec jest rozwijanie zaawansowanych kompetencji w
zakresie edycji i tworczego wykorzystania grafiki bitmapowej z
uzyciem profesjonalnych narzedzi (Adobe Photoshop, Camera
Raw, Lightroom). Student doskonali umiejetnosci pozyskiwan-
ia, obrébki i adaptacji obrazéw rastrowych do celéw projek-
towych i artystycznych, w tym zaawansowanego retuszu,
korekcji tonalnej i kolorystycznej, fotomontazu oraz pracy z
krzywymi, warstwami, maskami, obiektami inteligentnymi i
metodami zaznaczania. W ramach zaje¢ omawiane sg réwniez
formaty plikdw graficznych, modele barw, praca z teksturami,
typografig i elementami wektorowymi, edycja mockupdw,
Camera Raw oraz automatyzacja pracy w Photoshopie.

Zajecia rozwijajg takze kompetencje w zakresie swiadomego

K_K08,

K_W04, K_W07,
K_WO08, K_U01,
K_U03, K_U04,
K_KO01, K_KO05,
K_K02, K_K06
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Obrazowanie
wektorowe

Struktury graficzne

Typografia |,
Typografia Il

doboru narzedzi i technik, analizy kompozycji oraz
kreatywnego myslenia i indywidualnego podejscia do
rozwigzywania problemow projektowych. Integralng czes¢ pro-
cesu stanowig realizacje projektowe: retusz zdjecia, cyfrowy
kolaz, autorski mockup oraz typografia plakatu z wykorzysta-
niem tekstur. Student przygotowywany jest do sSwiadomego
wykorzystania obrazu bitmapowego w projektowaniu komu-
nikacji wizualne;j.

Kurs rozwija umiejetnosci projektowania grafiki wektorowej
oraz podstawowych form wizualnych z wykorzystaniem
narzedzi cyfrowych i metod pracy analogowej. Ksztatci kompe-
tencje w zakresie budowania ksztattu, kompozycji oraz analizy
formy w projektowaniu graficznym. Rozwija umiejetnosc¢
tworzenia spojnych elementéw identyfikaciji wizualnej oraz
adaptowania projektéw do réoznych nosnikéw i zastosowan.
Wzmacnia kompetencje w zakresie myslenia projektowego,
pracy koncepcyjnej oraz $wiadomego operowania jezykiem
wizualnym w kontek$cie komunikaciji graficzne;.

Kurs rozwija umiejetnosci Swiadomego ksztattowania struktury
wizualnej poprzez poznanie podstawowych elementéw
kompozycji, zasad percepciji oraz teorii widzenia. Ksztatci
kompetencje w zakresie analizy i stosowania zasad organizaciji
obrazu, takich jak rwnowaga, napiecie, rytm, proporcja i
uktad. Rozwija umiejetnos¢ swiadomego operowania forma,
abstrakcjg oraz relacjami miedzy elementami graficznymi w
kompozycji. Wprowadza w zagadnienia systemow
porzadkowania obrazu, zasad Gestalt oraz relacji barwnych i
ich wptywu na odbiér wizualny. Przygotowuje do $wiadomego
projektowania struktur graficznych w oparciu o zasady harmo-
nii, kontrastu i organizacji przestrzeni wizualne;.

Kurs rozwija podstawowe umiejetnosci projektowania
typografii i liternictwa w oparciu o indywidualng prace
projektowg. Obejmuje zagadnienia konstrukcji znaku, uktadu
typograficznego, struktury tekstu oraz zasad kompozyciji
elementow typograficznych. Wprowadza podstawy teorii
typografii, w tym rozwdj pisma i druku, historyczne i
wspotczesne kroje pisma oraz zasady sktadu. Kurs rozwija
réwniez zaawansowane umiejetnosci projektowania typografii
w ramach indywidualnych realizacji projektowych, z naciskiem
na samodzielny proces tworczy i Swiadome decyzje
projektowe. Wzmacnia kompetencje w zakresie analizy i
stosowania zasad typografii w projektowaniu graficznym oraz
rozwija umiejetno$¢ swiadomego budowania struktur i narracji
wizualnej. Celem kursu jest rozwéj kompetencji warsztatowych
i kreatywnych oraz przygotowanie do samodzielnej pracy
projektowej w obszarze typografii.

W04, K_WO05,
W08, K_U01,
U02, K_U03,

u04, K_U06,

K_KO1,

K_K02, K_KO05,

K_K08,

K_
K_
K_
K_

K_WO05, K_W07,
K_U01, K_U03,
K_U06, K_KO1,
K_K03,

Warsztaty dziatan
tworczych

Kurs rozwija umiejetnosci twérczego myslenia oraz swi-
adomego wykorzystywania procesu kreatywnego w dziatani-
ach projektowych. Ksztafci kompetencje w zakresie gener-
owania pomystow, definiowania problemow projektowych oraz
pracy koncepcyjnej opartej na réoznych technikach sty-
mulujgcych kreatywnosé. Rozwija umiejetnos¢ identyfikowania
i przezwyciezania barier tworczych, a takze pracy indywidual-
nej i zespotowej w procesie projektowym. Wzmachnia zdolno$é
analizy i organizacji procesu twérczego od etapu idei do real-
izacji, ze szczegdlnym uwzglednieniem roli szkicownika jako
narzedzia myslenia wizualnego i zapisu procesu projektowego.

K_WO01, K_W03,
K_W07, K_U01,
K_U03, K_U08,
K_KO01, K_K02,
K_K04,

K_KO08,

Historia
projektowania I,

Celem zajec jest przedstawienie historii projektowania
graficznego i wzornictwa od starozytnosci po wspoétczesnosé, z

K_W02, K_W03,
K_W05, K_U01,
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Historia
projektowania ll,
Historia
projektowania Il

uwzglednieniem kluczowych przemian technologicznych, kul-
turowych i stylistycznych oraz ich wptywu na rozwéj komu-
nikacji wizualne;j.

Zakres obejmuje poczatki pisma w Mezopotamii i Egipcie,
rozwdj alfabetu, kodeksow iluminowanych, drzeworytu, wyna-
lazek papieru i druku w Chinach oraz rewolucje Gutenberga i
narodziny ksigzki typograficznej. Omawiane s3 takze
renesansowe podstawy projektowania graficznego, ztoty wiek
typografii francuskiej, rozwoj projektowania w XVII i XVIII
wieku oraz zjawisko ,designu przed designem” w XVIII i XIX
wieku. Szczegdlne miejsce zajmuje rozwoj projektowania w
epoce rewolucji przemystowej, poczatki fotografii, litografia
oraz ruch Arts & Crafts.

W dalszej czesci omawiane sg style i nurty przetomu XIX i XX
wieku, takie jak secesja i art déco, a takze narodziny modern-
izmu: Adolf Loos, Peter Behrens, Deutscher Werkbund, Pla-
katstil, futuryzm, dadaizm, De Stijl, konstruktywizm oraz Bau-
haus. Analizowany jest réwniez rozwoj nowoczesnej archi-
tektury i designu (Le Corbusier, Alvar Aalto), amerykanski styl-
ing, a takze przemiany po Il wojnie Swiatowej w Europie, USA i
Japonii, w tym szkota w Ulm, styl miedzynarodowy, systemy
identyfikacji wizualnej oraz krytyka modernizmu.

Program obejmuje rowniez nurty drugiej potowy XX wieku:
pop-art, op-art, design radykalny, postmodernizm, Memphis,
bio-design, rozwdj projektowania w erze komputerowej oraz
wspotczesne projektowanie informacji i integracje modernizmu
z postmodernizmem.

Istotnym elementem sg takze zagadnienia polskiego projek-
towania graficznego i wzornictwa od przetomu XIX i XX wieku
po wspotczesnosc: styl zakopianski, dziatalnosé Stanistawa
Wyspianskiego, Warsztaty Krakowskie, Praesens, tad, Instytut
Propagandy Sztuki, polskie wystawy swiatowe, design powo-
jenny (w tym lata 50.—70.), a takze najwazniejsze zjawiska
polskiego projektowania po roku 2000.

K_KO01, K_KO03,
K_K04, K_KO08,

Ochrona wiasnosci

intelektualnej

Kurs rozwija wiedze w zakresie ochrony wiasnosci intelektual-
nej, obejmujgc zagadnienia prawa autorskiego, praw
pokrewnych oraz wiasnosci przemystowej. Ksztalci
umiejetno$¢ rozpoznawania i stosowania zasad ochrony ut-
woréw, w tym praw osobistych i majgtkowych, zasad
dozwolonego uzytku oraz funkcjonowania domeny publiczne;.
Rozwija kompetencje w zakresie $wiadomego korzystania z
licencji, w tym wolnych licencji i systemu Creative Commons, a
takze rozumienia zasad obrotu prawami autorskimi i od-
powiedzialnosci za ich naruszenie. Wprowadza réwniez pod-
stawy ochrony wiasnosci przemystowej, zwalczania nieuczci-
wej konkurencji oraz funkcjonowania systeméw rejestracji i
ochrony praw na poziomie krajowym i miedzynarodowym.

OWI_WO01, W1

Teoria komunikacji
wizualnej

Kurs rozwija podstawowe kompetencje w zakresie teorii
komunikacji wizualnej oraz jezyka projektowania graficznego.
Ksztatci umiejetnos¢ rozumienia kluczowych poje¢ zwigzanych
z informacja, znakiem, symbolem, obrazem oraz medium, a
takze ich funkcjonowania w procesach komunikacyjnych.
Wprowadza do podstaw teorii znaku oraz wybranych koncepciji
semiotycznych, w tym klasyfikacji znakéw i zasad ich interpre-
tacji, a takze podstaw teorii barwy w kontekscie projektowania
wizualnego. Rozwija zdolno$¢ analizy i interpretacii
przyktadéw klasyki grafiki informacyjnej oraz Swiadomego sto-
sowania podstawowych zasad estetyki i designu w komu-
nikacji wizualne;j.




Szkolenie
biblioteczne

Kurs rozwija umiejetnosci korzystania z systemoéw informa-
cyjnych biblioteki akademickiej oraz efektywnego wyszukiwan-
ia, zamawiania i zarzgdzania zasobami naukowymi. Ksztalci
kompetencje w zakresie $wiadomego korzystania ze zbiorow i
ustug bibliotecznych, w tym zasad regulaminowych oraz or-
ganizacji dostepu do materiatéw drukowanych i cyfrowych.
Rozwija wiedze dotyczgcy struktury zbioréw bibliotecznych,
ich rozmieszczenia oraz funkcjonowania przestrzeni czy-
telniczych. Wprowadza w zagadnienia podstawowych i el-
ektronicznych zrédet informacji naukowej, w tym baz danych,
e-bookdw i e-czasopism, wspierajgc rozwoj umiejetnosci
samodzielnego pozyskiwania i selekcji informacji.

K_W04, K_U086,

Szkolenie BHK
(niewypetniony)

Zapoznanie studentow i doktorantéw rozpoczynajgcych kszt-
atcenie na studiach i w szkotach doktorskich z przepisami i
zasadami bezpieczenstwa i higieny ksztatcenia na podstawie
wybranych przepiséw prawnych, z zagrozeniami dla zycia i
zdrowia mogacymi wystgpi¢ podczas realizacji zaje¢, sposo-
bach ochrony przed zagrozeniami oraz postepowania podczas
wystgpienia tych zagrozen.

Zasady ochrony przeciwpozarowej, a szczegolnie sposoby
zapobiegania pozarom, systemach wykrywania pozaréw, po-
dreczny sprzet gasniczy oraz plan przeprowadzenia ewakuacji
na wypadek pozaru i innych miejscowych zagrozen. Zapoz-
nanie z ogélnymi zasadami pierwszej pomocy

Wo01, W02, W03.
W04, W05, U01,

u02, U03, Uo4, U05,
uo06, K01, K02, KO3

Edycja publikaciji Kurs rozwija umiejetnosci projektowania i edycji publikacji wie- | K_WO01, K_WO03,
lostronicowych z wykorzystaniem profesjonalnych narzedzi K_W06, K_WQ07,
DTP. Ksztatci kompetencje w zakresie sktadu typograficznego, K W08, K_UO01,
opracowania struktury tekstu oraz integracji ilustracji z trescig | K _U02, K_ U03,
publikacji. Rozwija wiedze i praktyczne umiejetnosci pracy z K_U04,
systemami stylow, automatyzacjg sktadu oraz organizacjg K_UO05, K_U06,
ztozonych dokumentéw. Wzmacnia kompetencje w zakresie K_KO01, K_K04,
przygotowania publikacji do druku i dystrybucji cyfrowej, w tym | K_K05, K_KO06,
eksportu plikdw oraz tworzenia spojnych pakietow projek-
towych. Przygotowuje do samodzielnej i zespotowej pracy nad
projektami wydawniczymi oraz swiadomego zarzgdzania pro-
cesem produkcji publikacji.

Motion graphic Kurs prowadzony jest formie ¢wiczen, podczas ktorych stu- K_W01, K_W02,
denci nabywajg umiejetnosci warsztatowe — realizacyjne. K_W03, K_W04,
Wyktady potgczone z projekcjami prac innych tworcéw i dys- | K_WO07, K_UO01,
kusja, uzupetniajg wiedze w zakresie artystycznego kreowania K_U03, K_U04,
ruchomego obrazu. Cwiczenia s3 realizowane samodzielnie w K_U05,
technikach manualnych i komputerowych. Biezgce korekty K_U06, K_U07,
stuzg pogtebieniu umiejetnosci analizy | samooceny studenta. | K_KO01, K_K02,

K_KO03,

Obrazowanie 3D Kurs rozwija umiejetnosci tworzenia i opracowywania obiektow K_WO01, K_WO03,
trojwymiarowych w srodowisku cyfrowym. Ksztatci kompe- K_W06, K_W07,
tencje w zakresie modelowania 3D, pracy z geometrig, mate- K _WO08, K_UO01,
riatami i teksturami oraz swiadomego ksztattowania formy w K_U02, K_U04,
przestrzeni wirtualnej. Rozwija wiedze i praktyczne K_U05,
umiejetnosci w obszarze oswietlenia sceny, renderingu oraz K_U06, K_KO01,
kompozycji wizualnej w 3D. Wzmacnia zdolnos¢ realizacji K_KO03, K_KO05,
spéjnych projektéw trojwymiarowych, uwzgledniajgcych
zaréwno aspekty estetyczne, jak i techniczne, a takze ich
krytycznej analizy i prezentaciji.

DTP Kurs obejmuje zagadnienia zwigzane z przygotowaniem pro- | K_WO01, K_W04,
jektéw graficznych do druku oraz podstawami technologii K_U01, K_U02,
poligraficznych. Wprowadza w problematyke modeli barw, K_K02, K_KO03,

metod przygotowania form drukowych, zasad rastrowania oraz




parametréw reprodukcji obrazu. Rozwija wiedze dotyczacyg
kontroli jako$ci plikéw drukarskich, korekty kolorystycznej,
ograniczen technologicznych oraz specyfiki materiatow
drukowych, w tym papieru. Ksztatci umiejetnos¢ swiadomego
przygotowywania plikéw do produkcji poligraficznej oraz rozu-
mienia procesow uszlachetniania i wykanczania druku, takich
jak oprawa, obrdbka introligatorska i techniki wykonczeniowe.

Symbole i Kurs rozwija umiejetnosci projektowania znakéw graficznych | K W01, K_W02,
piktogramy oraz systemoéw komunikacji wizualnej opartych na pik- K_W04, K_U01,
togramach i symbolach. Ksztatci kompetencje w zakresie $wi- K_U02, K_U03,
adomego ksztattowania formy znaku, jego struktury oraz K_U04, K_U06,
funkcji komunikacyjnej. Rozwija wiedze dotyczgcg systeméw | K _KO1,
znakéw, ich spojnosci, modularnosci i wariantowosci, a takze K _K02, K_KO03,
réznic miedzy znakami ikonicznymi, ideogramami i symbolami. | K_KO04, K_KO05,
Wzmacnia umiejetnos¢ prowadzenia procesu projektowego od K _KO06,
etapu koncepciji i zbierania materiatdw, poprzez organizacje
pracy, az po prezentacje i dokumentacje projektu.
Zagadnienia rozwoju  Kurs obejmuje zagadnienia historii typografii i druku oraz ich K_W02, K_W03,
komunikacji kulturowych uwarunkowan, wptywajacych na rozwéj krojow K_W04, K_W05,
wizualnej pisma. Rozwija wiedze w zakresie zasad projektowania stroni- K_U01, K_U06,
cy, w tym proporcji mechanicznych i naturalnych, oraz ich zas- K_KO01, K_KO05,
tosowania w kompozycji typograficznej. Wprowadza réwniez w  K_KO06,
problematyke projektowania diagraméw jako narzedzi
porzadkowania i upraszczania informacji wizualne;j.
Jezyk obcy B2 — 1,  Kurs rozwija umiejetnosci komunikacji w jezyku obcym w K_W01, K_WO03,
Jezyk obcy B2 — 2, | zakresie rozumienia tekstéw, wypowiedzi ustnych oraz K_W04, K_U02,
Jezyk obcy B2 - 3 tworzenia wypowiedzi pisemnych i ustnych w réznych kontek- K_U05, K_U06,
stach tematycznych. Ksztatci kompetencje leksykalne i K_U07, K_KO01,
gramatyczne niezbedne do swobodnego postugiwania sie K_KO02,
jezykiem w sytuacjach zycia codziennego, akademickiego i K_KO03, K_KO05,
zawodowego, w tym w rozmowach, dyskusjach oraz prezen- | K_K06, K_KO04,
towaniu opinii. Rozwija znajomo$¢ struktur gramatycznych
oraz stownictwa zwigzanego m.in. ze zdrowiem, spotfeczenst-
wem, kulturg, mediami, sSrodowiskiem, emocjami i relacjami
miedzyludzkimi. Wzmacnia umiejetnos¢ analizy i interpretacji
tekstéw, reagowania jezykowego oraz stosowania form
pisemnych i ustnych zgodnie z kontekstem komunikacyjnym.
Przygotowuje do samodzielnego i poprawnego uzycia jezyka
obcego w sytuacjach komunikacyjnych o zréznicowanym
stopniu formalnosci.
Identyfikacja Przedmiot wprowadza studentéw w zagadnienia projektowania  K_WO05, K_WO01,
wizualna |, komunikacji wizualnej ze szczegélnym uwzglednieniem K_W07, K_U03,
Identyfikacja identyfikacji wizualnej marek oraz procesu projektowego. K_U01, K_U02,
wizualna Il, Omawiane sa podstawy iezvk ekt . fi K_KO01, K_K02,
Identyfikacja © Sq podstawy Jezyka projekiowania graticzn€do, W g3 K \Wo2,
: tym znak i przekaz wizualny, zasady budowania komunikatu
wizualna Il . . N A . K_W06, K_U05,
oraz systemy i elementy identyfikacji wizualnej (logo, logotyp, K U06. K KO5
sygnet, ksiega znaku). Szczegdlng uwage poswieca sie roli - =
identyfikacji wizualnej w ksztattowaniu wizerunku marki,
zagadnieniom brandingu, corporate identity oraz procesowi
redesignu.
Istotng czes$¢ kursu stanowi proces projektowy obejmujacy
research, analize, brief, definiowanie problemu i celéw projek-
towych, formutowanie zatozen, wspoétprace z klientem, har-
monogramowanie pracy, feedback oraz s$wiadomg organizacje
pracy wtasnej. Przedmiot rozwija réwniez swiadomos¢
metodologiczng i umiejetnos¢ pracy projektowej w oparciu o
analize i potrzeby odbiorcy.
Interface ekranowy |, Przedmiot wprowadza studentéw w proces projektowania in- | K_WO03, K_W04,
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Interface ekranowy
II, Interface
ekranowy Il

Info design |, Info
design Il, Grafika
informacyjna

Opakowania i POS |,
Opakowania i POS II

terfejséw ekranowych i produktéw cyfrowych, obejmujgcy
zaréwno podstawy UI/UX, jak i zaawansowane podejscie pro-
jektowe oparte na badaniach uzytkownikow.

W ramach zaje¢ omawiane sg zasady projektowania respon-
sywnych stron internetowych i aplikaciji, typografia ekranowa,
siatki modutowe, kompozycja, architektura informacji, modele
nawigacyjne, systemy etykietowania oraz elementy interfejsu z
uwzglednieniem uzytecznosci, dostepnosci i spojnosci wizual-
nej. Studenci poznajg podstawowe pojecia UX, takie jak pro-
topersony, persony, mapy empatii oraz scenariusze interakgc;ji.

Proces projektowy oparty jest na metodologii design thinking i
obejmuje analize potrzeb uzytkownikéw, definiowanie prob-
lemu, modelowanie koncepcji produktu (m.in. Business Model
Canvas), a takze projektowanie i testowanie rozwigzan w iter-
acyjnym cyklu.

Zajecia obejmujg praktyczng prace w narzedziu Figma, w tym
tworzenie makiet, prototypow niskiej i wysokiej wierno$ci oraz
interaktywnych rozwigzan (np. formularzy, wizardow, aplikacji
lub stron internetowych). Efektem korncowym jest kom-
pleksowy projekt interfejsu oparty na badaniach UX i testach
uzytecznosci (m.in. heurystyki Jakoba Nielsena).

Przedmiot koncentruje sie na projektowaniu wizualizaciji
danych oraz pracy z informacjg w kontekscie jej estetycznej i
komunikacyjnej transformacji.

Obejmuje zagadnienia estetyki zbioréw danych i ich potencjatu
symbolicznego, a takze proces transkrypcji danych iloscio-
wych, jakosciowych, statystycznych i naukowych na formy
wizualne. Studenci pracujg z diagramami, wykresami, sche-
matami i mapami, analizujgc tresci m.in. na podstawie rapor-
téw i rocznikow statystycznych (np. GUS). Istotnym ele-
mentem jest wizualna analiza danych oraz $wiadome kszt-
attowanie przekazu informacyjnego.

Kurs rozwija umiejetnos¢ budowania utworu wizualnego jako
spéjnej struktury formalnej, obejmujgcej kompozycje, ek-
spresje, ksztatt i wyraz, przy jednoczesnym zachowaniu
metodologicznej dyscypliny projektowe;.

Proces dydaktyczny obejmuje zbieranie i organizacje mate-
riatdw, prace badawczg, metodyke projektowg oraz przygo-
towanie prezentacji i dokumentacji projektu. Finalnym efektem
jest autorski projekt wizualizacji danych oparty na analizie in-
formaciji i Swiadomym ksztattowaniu formy wizualnej.

Przedmiot koncentruje sie na projektowaniu opakowan jako
potaczeniu funkgji konstrukcyjnej, technologicznej i komu-
nikacji wizualnej, z uwzglednieniem aspektéw uzytkowych,
ekologicznych i etycznych.

Omawiane sg typy opakowan, ich funkcje, materiaty, technolo-
gie produkciji oraz rys historyczny. Studenci uczg sie projek-
towania siatek konstrukcyjnych i wykrojnikdw dla opakowan
kartonowych, a takze zasad budowy opakowan fasonowych.
Istotnym elementem jest relacja miedzy konstrukcjg a grafika,
w tym typografig, symbolem, ilustracjg, fotografig i wzorem
oraz ich zastosowanie w systemach identyfikacji produktow.

Zajecia obejmujg projektowanie serii opakowan dla produktow
kosmetycznych i spozywczych, a takze opakowan dla produk-
téw tradycyjnych, z uwzglednieniem ich funkcji narracyjnej i
doswiadczeniowej (opakowanie jako interakcja z odbiorcg).

K_U01, K_U02,
K_U05, K_U086,
K_K02, K_KO03,
K_W06, K_U03

, K_WO01,
,K uo1,
, K_U03,
, K_U06,

s's
=3

XXXCCC

, K_K03,
, K_K02,
, K_K06

XXXXXXXX
[eNeololoNoNe)
PO, ALDN

K_W02, K_W08,
K_W03, K_W04,
K_W01, K_U05,
K_U01, K_U02,
K_U03, K_U04,
K_K04, K_KOf,
K_K03, K_K06
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Projektowanie
publikaciji |,
Projektowanie
publikaciji Il,
Projektowanie
publikacji Il

Badania
uzytkownikow

Waznym obszarem jest takze dekonstrukcja i eksperyment
typograficzny oraz projektowanie opakowan ekologicznych.

Efektem kursu jest kompleksowy projekt strukturalno-graficzny
opakowania lub serii opakowan, tgczgcy swiadomos¢ mate-
rialowa, funkcjonalng i komunikacyjng z odpowiedzialnym
podejsciem do projektowania.

Przedmiot obejmuje kompleksowe projektowanie publikacji
drukowanych, ze szczegbélnym uwzglednieniem ksigzki lit-
erackiej, artystycznej oraz czasopisma, w kontekscie relac;ji
miedzy tredcig, strukturg i warstwg wizualna.

Zajecia rozpoczynajg sie od analizy tekstéw literackich
(poezja, dramat, proza) oraz materiatéw wizualnych, z
uwzglednieniem ich struktury, rytmu, stylu i potencjatu projek-
towego. Na tej podstawie studenci opracowujg koncepcije pub-
likaciji, definiujgc jej idee, grupe odbiorcéw, narracje oraz
spojnos¢ redakcyjno-wizualng.

Kluczowym elementem kursu jest projektowanie typografii i
layoutu: budowa siatek (gridéw), projektowanie kolumn, hier-
archii informaciji, rytmu publikacji oraz relacji tekst—obraz.
Omawiane s3 takze zasady projektowania oktadek, winiet i
identyfikacji wizualnej czasopism, a takze struktura peri-
odykow, ich rytm wydawniczy i systemy organizacji tresci.

Studenci realizujg projekty obejmujgce skiad i opracowanie
toméw literatury oraz publikacji artystycznych lub periody-
cznych, integrujgc tekst z materiatem wizualnym i dbajgc o
spojnos¢ komunikatu. Waznym etapem jest redakcja, selekcja
i organizacja materiatu oraz dostosowanie go do formy
wydawnicze;j.

Zajecia obejmujag réwniez przygotowanie publikacji do druku,
kontrole typograficzng i technologiczng oraz podstawy procesu
poligraficznego i introligatorskiego, z uwzglednieniem réznic
miedzy formami wydawniczymi i ich specyfikg komunikacyjna.

Kurs rozwija umiejetnosci prowadzenia i wykorzystywania ba-
dan uzytkownikéw w procesie projektowania komunikacji
wizualnej i UX. Ksztatci kompetencje w zakresie planowania,
realizacji oraz analizy badanh jako$ciowych i ilodciowych, a
takze interpretacji ich wynikow w kontekscie decyzji projek-
towych. Rozwija wiedze dotyczgca projektowania zorien-
towanego na uzytkownika oraz roli badan w procesie human-
centered design. Wzmacnia umiejetnos¢ stosowania narzedzi
takich jak persony, scenariusze uzytkownika i mapy doswi-
adczeh oraz testy uzytecznosci. Ksztattuje rowniez swiado-
mosc¢ etyczng w pracy badawczej, w tym zagadnienia pry-
watnosci, zgody i odpowiedzialnosci projektanta.

1, K_W02,
3, K_ W04,
7, K_WO08,
5, K_W06,
9, K_U01,
4, K_U03,
6, K_U02,
4, K_U05,
1, K_K03,
5, K_K04,
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K_W04, K_WO07,
K_U01, K_U05,
K_K05, K_KO1

Edytorstwo

Kurs rozwija umiejetnosci zwigzane z edytorstwem oraz opra-
cowaniem publikacji w kontekscie komunikacji wizualnej i ty-
pograficznej. Ksztatci kompetencje w zakresie redakciji, adi-
ustacji i organizaciji tekstu, a takze swiadomego ksztattowania
struktury i hierarchii informacji. Rozwija wiedze dotyczgcg pro-
cesu wydawniczego, zasad typografii oraz kompozycji pub-
likacji, w tym relacji tekstu i obrazu. Wzmacnia umiejetnosé
pracy nad publikacjami drukowanymi i cyfrowymi, z
uwzglednieniem ich funkcjonalnosci, czytelnosci i spojnosci
wizualnej. Ksztattuje takze zdolnos¢ analizy i oceny form
wydawniczych oraz identyfikowania dobrych praktyk
edytorskich.

K_W01, K_WO04,
K_U01, K_U03,
K_K03, K_K04

Kultura fizyczna

Kurs rozwija umiejetnosci zwigzane z utrzymaniem i dos-

Brak efektow
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konaleniem sprawnosci fizycznej oraz Swiadomym podejsciem
do aktywnosci ruchowej jako elementu zdrowego stylu zycia.
Ksztalci kompetencje w zakresie ksztattowania zdolnosci mo-
torycznych, takich jak sita, szybko$¢, wytrzymatosgé,
koordynacja i rwnowaga, z wykorzystaniem réznorodnych
form aktywnosci fizycznej. Rozwija wiedze i umiejetnosci
dotyczace bezpiecznego wykonywania ¢wiczen, profilaktyki
urazow oraz stosowania zasad higieny i ergonomii ruchu.
Wzmacnia kompetencje spoteczne poprzez aktywnos¢
zespotowa, wspétprace i wspotzawodnictwo, a takze promuje
odpowiedzialne podejscie do zdrowia, w tym znaczenie regen-
eracji, odzywiania i nawodnienia. Przygotowuje do $wi-
adomego korzystania z aktywnosci fizycznej w profilaktyce
choréb cywilizacyjnych oraz w utrzymaniu dobrostanu psy-
chofizycznego.

Metodologia teorii

sztuki

Kurs rozwija umiejetnosci konstruowania tekstu naukowego
oraz $wiadomego postugiwania sie warsztatem badawczym w
obszarze sztuki i projektowania. Ksztatci kompetencje w
zakresie wyszukiwania, selekcji i opracowania zrodet, a takze
poprawnego stosowania cytowan, parafraz, przypisow i biblio-
grafii. Rozwija umiejetnos¢ formutowania problemu badawcze-
go oraz opisu stanu badan w odniesieniu do wybranego
zagadnienia. Wzmacnia kompetencje w zakresie planowania i
prowadzenia podstawowych badan oraz przygotowania pracy
dyplomowej zgodnie z zasadami akademickimi.

K_W02, K_W04,
K_WO03, K_U086,
K_K04, K_KO086,
K_K03

Grafika eksperymen-

talna ($ciezka
tematyczna
AlSciezka te-
matyczna
B/Sciezka te-
matyczna C)

Przekaz i
komunikacja

Seminarium
dyplomowe |,
Seminarium
dyplomowe I

Zajecia prowadzone w formie warsztatéw stacjonarnych. W ich
trakcie omawiane sg poszczegdlne techniki graficzne (linoryt,
monotypia, transfer, praca z szablonem, sucha igta na pleksi)
oraz zagadnienia zwigzane z kompozycjg formalng oraz
kompozycjg kolorystyczng. Jest to forma wprowadzenia do
zadania gtéwnego, gdzie studenci przygotowujg kompleksowy
projekt publikacji zawierajgcej serig autorskich grafik. W
trakcie zaje¢ omawiane sg efekty, ktére przynosi zastosowanie
danej techniki, w jaki sposob wptywa ona na ostateczny
wyglad dzieta. W ramach zadania gtéwnego dostepne sg 3
Sciezki tematyczne. Prace sg omawiane, a studenci po za-
konczeniu zaje¢ nanoszg poprawki do finalnych wersiji. Kurs
konczy sie oddaniem plikéw dokumentacji.

Kurs rozwija umiejetnosci odpowiedzialnego i Swiadomego
ksztattowania komunikatéw wizualnych oraz projektowania
strategii komunikaciji. Ksztatci kompetencje w zakresie
budowania swiadomosci stylistycznej, doboru adekwatnych
Srodkéw wyrazu oraz tworzenia przekazéw opartych na za-
sadach inkluzywnosci i projektowania uniwersalnego. Rozwija
umiejetno$ci pracy zespotowej w procesie projektowym,
obejmujgcym analize problemu, research, generowanie kon-
cepcji oraz opracowanie spojnej strategii komunikacyjne;.
Wzmacnia zdolno$¢ projektowania kampanii i dziatan spotec-
znych z wykorzystaniem narzedzi design thinking oraz
wspotczesnych form komunikacji wizualnej, w tym mediéw
cyfrowych i spotecznosciowych.

Przedmiot wprowadza studentéw w zasady przygotowania
pracy licencjackiej o charakterze naukowym, obejmujgc proces
od wyboru i precyzowania problematyki badawczej po opra-
cowanie struktury tekstu.

Studenci poznajg zasady sporzgdzania przypisow, redakcji
tekstu naukowego oraz gromadzenia i organizacji materiatéw
bibliograficznych i badawczych. W ramach zaje¢ omawiane sg
réwniez krakowskie biblioteki oraz internetowe wyszukiwarki

K_WO01, K_W04,
K_WO07, K_U01,
K_U02, K_KO1,
K_K04
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K_WO01, K_W02,
K_W03, K_W04,
K_U01, K_U08,
K_K03, K_K04,
K_K06, K_KO1
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Analiza i
interpretacja

Kultura
audiowizualna

bibliograficzne jako zrodta informacji naukowe;.

Istotnym elementem kursu jest tworzenie konspektu pracy,
uszczegotawianie tematu badawczego oraz przygotowanie
spojnego tekstu naukowego zgodnie z wymaganiami metodo-
logicznymi. Zajecia obejmuja takze zasady wprowadzania
korekt i poprawek zgodnie z uwagami promotora oraz rozwija-
nie umiejetnosci samodzielnej pracy badawcze;.

Kurs rozwija umiejetnosci opisu, analizy i interpretacji dziet
wizualnych w oparciu o wybrane narzedzia teoretyczne i
metodologiczne. Ksztalci kompetencje w zakresie Swiadomego
odczytywania znaczen obrazu oraz rozrdzniania interpretacji
od nadinterpretacji. Wprowadza podstawy semiologii oraz ana-
lizy relacji obrazu i tekstu w komunikacji wizualnej, w tym w
reklamie. Rozwija wiedze dotyczacg teorii fotografii, teorii
mediéw oraz wybranych perspektyw interpretacyjnych, takich
jak psychoanaliza, feminizm, queer studies, estetyka kampu i
teoria postkolonialna. Wzmacnia umiejetnosc¢ krytycznego
myslenia i wielowymiarowej analizy wizualnosci w kontekscie
kultury wspotczesne;.

Kurs rozwija umiejetnosci analizy i interpretacji animacji
artystycznej oraz kina autorskiego w kontekscie historycznym,
kulturowym i spotecznym. Ksztalci kompetencje w zakresie
rozumienia rozwoju animacji klasycznej i wspoétczesnej, ze
szczegollnym uwzglednieniem wybranych osrodkéw europe-
jskich oraz twoérczosci artystek i artystow animacji. Rozwija
wiedze dotyczaca relacji kina i polityki, archeologii mediéw
oraz przysztosci form audiowizualnych. Wprowadza rowniez w
zagadnienia europejskiego kina artystycznego, kina kobiet
oraz wybranych nurtéw sztuki audiowizualnej Azji, w tym
wspotczesnego kina chifskiego i jego réznych form ekspresji.
Wzmacnia kompetencje krytycznej analizy dziet filmowych i
animacyjnych w kontekscie teorii kultury i mediow.

K_WO03, K_WO05,
K_W01, K_U02,
K_U06, K_KO1,
K_K04, K_K06

K_W02, K_W03,
K_U06, K_K04

Dostepnosé w
projektowaniu

Zajecia obejmujg wprowadzenie do zagadnieh zwigzanych z
dostepnoscia i projektowaniem inkluzywnym w komunikac;ji
wizualnej oraz srodowisku cyfrowym. Omawiane sg
podstawowe zasady projektowania uniwersalnego, czytelnosci
przekazu, hierarchii informacji, typografii i kontrastu. Studenci
poznajg wybrane standardy dostepnosci cyfrowej, w tym
podstawy WCAG, oraz uczg sie analizowa¢ projekty pod
katem funkcjonalnosci i potrzeb réznych grup uzytkownikow.
W ramach zaje¢ realizowane sg ¢éwiczenia praktyczne
zwigzane z projektowaniem dostepnych materiatow
wizualnych i interfejséw, wykorzystaniem narzedzi do oceny
dostepnosci oraz opracowaniem projektu koricowego
uwzgledniajgcego zasady projektowania inkluzywnego.

K_W01, K_W04
K_U01, K_UO03,
K_K02, K_K05

Social media i Al

Tredci programowe obejmujg zagadnienia zwigzane z projek-
towaniem komunikacji wizualnej w mediach spotecznoscio-
wych z wykorzystaniem narzedzi opartych na sztucznej inteli-
gencji. Studenci analizujg specyfike platform spotecznoscio-
wych, formaty tresci oraz mechanizmy algorytmiczne wpty-
wajgce na widocznosc¢ przekazu. Omawiane sg narzedzia Al
wspierajgce generowanie obrazow,

tekstow i wideo, planowanie tresci oraz analize efektywnosci
komunikacji. Zajecia poruszajg rowniez kwestie etyczne,
prawne | kulturowe zwigzane z wykorzystaniem Al w mediach
cyfrowych. Efektem pracy jest autorski projekt komunikacji
wizualnej dla wybranej platformy spotecznosciowe;.

K_W01, K_WO08,
K_U01, K_U03,
K_K05, K_KO1

Zespotowe projekty
badawcze (Sciezka

Kurs rozwija umiejetnosci prowadzenia zespotowych badan
projektowych z wykorzystaniem metod visual research i desk

K_W05, K_WO01,
K_W02, K_W04,

14




tematyczna
Alsciezka te-
matyczna
B/sciezka te-
matyczna C)

research. Ksztatci kompetencje w zakresie planowania pro-
cesu badawczego, doboru préby, gromadzenia i analizy
danych oraz formutowania wnioskéw. Rozwija zdolnosé
krytycznej interpretacji materiatu badawczego oraz jego
porzadkowania i kategoryzacji. Wzmacnia umiejetnosci opra-
cowania i prezentacji wynikéw badan w formie wizualnej, z
uwzglednieniem narracji, kompozycji oraz odpowiedniego
doboru jezyka wizualnego. Przygotowuje do pracy zespotowe;j
w ramach petnego cyklu badawczego — od etapu koncepciji po
publikacje rezultatdow w mediach cyfrowych i ich prezentacje
publiczna.

K_U01, K_U02,
K_U04, K_U05,
K_U06, K_K02,
K_K03, K_K04,
K_K06

Modut science

Design management

z elementami

przedsiebiorczosci

Marka wtasna

(Sciezka tematyczna

A,

Sciezka tematyczna

B)

Wspobtczesne
projektowanie

Zakres tresci z obszaru nauk Scistych | przyrodniczych

Kurs rozwija umiejetnosci rozumienia i funkcjonowania desig-
nu w kontekscie biznesowym, organizacyjnym i strategicznym.
Ksztatci kompetencje w zakresie zarzgdzania procesem pro-
jektowym, planowania pracy kreatywnej oraz wspotpracy z
klientem i zespotem. Rozwija wiedze dotyczacg modeli pracy
w branzy kreatywnej, zasad wyceny ustug projektowych oraz
podstaw przedsiebiorczosci w designie. Wzmacnia kompe-
tencje w zakresie postrzegania projektowania jako narzedzia
budowania wartosci marki i produktu, a takze swiadomego
podejmowania decyzji zawodowych. Ksztattuje réwniez swi-
adomosc¢ etyczng oraz rozumienie trendéw i zmian zacho-
dzacych na rynku kreatywnym.

Kurs rozwija umiejetnosci budowania i swiadomego kszt-
attowania marki osobistej w oparciu o analize tozsamosci
tworczej oraz kompetencji projektowych. Ksztatci zdolnos¢
rozpoznawania wiasnych zasobow, definiowania grupy doce-
lowej oraz analizowania kontekstu rynkowego. Rozwija kom-
petencje w zakresie tworzenia strategii komunikacji wizualnej
oraz projektowania spéjnych systemow identyfikacji wizualnej.
Wzmacnia umiejetnosci opracowywania materiatéw pro-
mocyjnych i portfolio projektowego w réznych mediach.
Przygotowuje do Swiadomej autoprezentacji, dokumentowania
procesu twérczego oraz publicznego przedstawiania efektéw
pracy projektowe;.

Kurs rozwija umiejetnosci analizy wspétczesnego projektowan-
ia graficznego w kontek$cie jego Zrédet historycznych i kultur-
owych, takich jak modernizm, awangarda, postmodernizm i
dekonstruktywizm. Ksztatci kompetencje w zakresie rozpoz-
nawania i interpretowania zjawisk we wspotczesnym designie,
w tym trenddw typograficznych, plakatowych i eksperymental-
nych. Rozwija wiedze dotyczgcg réznorodnych nurtow projek-
towych, od klasycznych po alternatywne i pozaeuropejskie,
oraz ich wptywu na wspétczesng kulture wizualng. Wzmacnia
umiejetnos¢ analizy i interpretaciji klasyki polskiego i
miedzynarodowego plakatu oraz Swiadomego odniesienia jej
do aktualnych praktyk projektowych.

K_W01, K_WO07,
K_U01, K_U03,
K_KO01, K_K02

2, K_ W04,
5, K_W03,
7, K_ W09,
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K_W01, K_W02,
K_U01, K_U02,
K_U03, K_KO1,
K_K03, K_KO05,
K_K02,

K_K04, K_K06

Licencjacka
pracownia
dyplomowa

Egzamin dyplomowy

Studenci wybierajg tematy projektowe do pracy dyplomowej w
trakcie konsultacji z prowadzacym.

Tresci programowe egzaminu dyplomowego obejmujg
zagadnienia teoretyczne i praktyczne z zakresu komunikacji
wizualnej, projektowania graficznego oraz projektowania inter-
fejsow. Egzamin weryfikuje umiejetnos¢ analizy problemu pro-

XIXIXIX
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jektowego, doboru adekwatnych srodkoéw wizualnych oraz
Swiadomego ksztattowania przekazu w kontekscie uzytkowym,
kulturowym i technologicznym. Studenci wykazujg sie zna-
jomoscig zasad kompozycji, typografii, koloru, systemoéow
identyfikacji wizualnej, projektowania publikacji oraz mediéw
cyfrowych. Zakres egzaminu obejmuje réwniez zagadnienia z
obszaru user interface i user experience, architektury infor-
macji, proceséw projektowych oraz podstaw badan
uzytkownikéw. Integralng czescig egzaminu jest prezentacja i
obrona pracy dyplomowej, wraz z uzasadnieniem przyjetych
rozwigzan projektowych i refleksjg nad procesem twérczym.

Wskazanie
zwigzkoéw z misja
uczelni i strategia

jej rozwoju

Kierunek Komunikacja wizualna jest zgodny z misjg oraz strategig rozwoju Uniwer-
sytetu Pedagogicznego im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie na lata 2023—
2030. Program studiow wspiera realizacje zatozen uczelni dotyczacych ksztatcenia
nowoczesnych kadr dla gospodarki opartej na wiedzy, rozwijania kompetenciji od-
powiadajgcych potrzebom wspoétczesnego rynku pracy oraz wspotpracy z
otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

Kierunek wpisuje sie przede wszystkim w obszar strategiczny ,Doskonatos¢ kszt-
atcenia”, rozwijajgc kompetencje projektowe, cyfrowe, komunikacyjne i spoteczne
studentéw oraz przygotowujgc absolwentéw do funkcjonowania w dynamicznie
zmieniajgcym sie srodowisku zawodowym.

Program studiéw realizuje réwniez cele zwigzane ze spoteczng odpowiedzialnoscig
uczelni poprzez rozwijanie swiadomosci kulturowej, etycznej i spotecznej w ob-
szarze projektowania komunikacji wizualnej oraz wspotprace z instytucjami kultury,
edukacji i sektorem kreatywnym.

Kierunek wspiera takze umiedzynarodowienie ksztatcenia, rozwdj wspétpracy z
otoczeniem spoteczno-gospodarczym oraz praktyczne przygotowanie studentéw
do pracy w obszarze wspofczesnej komunikacji wizualnej i projektowania.
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Sylwetka

absolwenta

Absolwent potrafi projektowa¢ formy uzytkowe w obszarach: projektowania
identyfikacji wizualnych (logo, wizerunki marek), projektowania publikacji (ksigzki,
czasopisma, e-booki), projektowania informacji (infografiki, systemy oznaczen
w przestrzeni publicznej), projektowania interfejsow (aplikacje, strony www),
projektowania opakowan i prezentacji produktéw (reklama). Potrafi projektowaé
z przeznaczeniem do druku i na ekrany.

Umiejetnosci absolwenta koncentrujg sie wokot projektowania dwuwymiarowego
(2D). Projektuje z wykorzystaniem wspotczesnych cyfrowych narzedzi do tworzenia
i przetwarzania obrazu: wektorowych, bitmapowych, wizualizacji 3D. Korzysta
z roznorodnych srodkéw wizualnych, z obrazow, liter i znakéw. Potrafi projektowac
réwniez formy ruchome i interaktywne.

Absolwent posiada umiejetnoéci tworcze: praktyczne i teoretyczne, niezbedne
do realizacji autorskich projektow z zakresu komunikacji wizualnej, w ktorych
wazny

jest zaréwno przekaz tresci jak i estetyka.

Absolwent posiada wiedze o przesztym i aktualnym projektowaniu wizualnym (2D).
Zna interdyscyplinarne zagadnienia wspotczesnej kultury wizualnej zwigzane
z praktykg projektowa. Przygotowany jest do podjecie praktyki zawodowej jako
samodzielny projektant oraz pracujac w zespole, miedzy innymi w: studiu
projektowym, agencji reklamowej, agenciji interaktywnej, wydawnictwie, w dziatach
graficznych, kreatywnych lub projektowych przedsiebiorstw i instytucji. Absolwent
moze pracowacé jako projektant komunikaciji wizualnej, projektant grafiki, projektant
grafiki stron internetowych, designer 2D, visual designer i na stanowiskach
pokrewnych.

Absolwent zna jezyk obcy na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Absolwent jest przygotowany do podjecia
studiéw drugiego stopnia.

Uzyskiwane
kwalifikacje oraz
uprawnienia
zawodowe

Dostep do
dalszych studiéw

Absolwent posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje z zakresu komunikac;ji
wizualnej, przygotowanie do praktyki tworczego projektowania zorientowanego na
przekaz tresci w obszarach: projektowanie identyfikacji wizualnych, projektowanie
publikacji, projektowanie informacji, projektowanie interfejséw ekranowych,
projektowanie opakowan i prezentacji produktéw. Absolwent moze podjg¢ praktyke
zawodowg jako samodzielny projektant lub w zespole, miedzy innymi w: studiu
projektowym, agencji reklamowej, agenc;ji interaktywnej, wydawnictwie, w dziatach
graficznych, kreatywnych lub projektowych przedsiebiorstw i instytucji. Absolwent
moze pracowac jako projektant komunikacji wizualnej, projektant grafiki, projektant
grafiki stron internetowych, designer 2D, visual designer i na stanowiskach
pokrewnych.

Absolwenci studiéw | stopnia mogg ubiegac sie o przyjecie na studia Il stopnia
i studia podyplomowe.

Jednostka badawczo-dydaktyczna Instytut Sztuki i Designu
wiasciwa merytorycznie dla tych studiéw

Podsumowanie:

Liczba semestrow i punktéw ECTS 6 semestrow, 180 punktow ECTS
konieczna do ukonczenia studiéw

taczna liczba godzin zajec¢ z

bezposrednim udziatem nauczycieli 1979
akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia i osoby studiujacej
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taczna liczba punktéw ECTS, jaka osoba
studiujgca musi uzyskaé w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatlem 159
nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana zajeciom zwigzanym z
prowadzong w uczelni dziatalnoscia 159
naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach,

do ktérych przyporzadkowany jest

kierunek studiow

taczna liczba punktéw ECTS, jaka osoba
studiujgca musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ z
dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych w przypadku kierunkow 23
studiéw przyporzadkowanych do

dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub

nauki spoteczne

Laczna liczba punktéw ECTS 56
przyporzadkowana zajeciom do wyboru

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana praktykom -
zawodowym (jezeli program studiéw
przewiduje praktyki)

Wymiar praktyk zawodowych (jezeli
program studiow przewiduje praktyki)

W przypadku stacjonarnych studiéw
pierwszego stopnia i jednolitych studiow  gq
magisterskich liczba godzin zaje¢ z
wychowania fizycznego.

taczna liczba godzin zajeé na studiach
prowadzonych z wykorzystaniem metod i 375
technik ksztatcenia na odlegtosé.

taczna liczba godzin zajeé¢ / punktéw
ECTS ksztalcenia w zakresie jezykow 110/10
obcych

Procentowy udziat punktéw ECTS (w
tacznej liczbie punktéw ECTS
koniecznych do ukonczenia studiow),
ktéra osoba studiujaca musi uzyskaé¢ w
ramach zajeé: zwigzanych z prowadzong
na uczelni dziatalnoscig naukowa w 88,00%
dyscyplinie/dyscyplinach do ktérych
przyporzadkowany zostat kierunek
studiéw (w przypadku profilu
ogolnoakademickiego) lub ksztattujacych
umiejetnosci praktyczne (w przypadku
profilu praktycznego)
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PLAN STUDIOW
KOMUNIKACJA WIZUALNA, STUDIA 1 STOPNIA 2026/27

Semestr |
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

= unkt
godziny kontaktowe zo/ P y

7 ECTS
nazwa kursu E-
zaje¢ w grupach learn RAZEM
W ing
A K L S P
Narracje wizualne 45 45 Z0 4
Obrazowanie bitmapowe | 45 45 Z0 4
Obrazowanie wektorowe 45 45 Z0 5
Struktury graficzne 45 45 Z0 4
Typografia | 45 45 Z0 5
Warsztaty dziatan twérczych 25 25 4 3
Historia projektowania I* 25 25 Z0 2
Ochrona wtasnosci intelektualnej* 15 15 Z 1
Teoria komunikacji wizualnej* 15 15 V4 2
40 250 15 305 30
* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams
Pozostate zajecia
rodzaje zajec godziny Punkty
ECTS
Szkolenie biblioteczne 2 0
Szkolenie w zakresie BHK 4 0
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Semestr I

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

E/
. punkty
godziny kontaktowe Z;)l ECTS
nazwa kursu E-
zaje¢ w grupach lear razem
W ning
A K L S P
Edycja publikaciji 45 45 Z0 4
Motion graphic 45 45 Z0 4
Obrazowanie 3D 30 30 Z0 2
DTP 30 30 Z0 2
Symbole i piktogramy 45 45 Z0 4
Typografia Il 45 45 Z0 4
Historia projektowania II* 25 25 E 2
Zagadnienia rozwoju komunikacji 15 15 Z0 1
wizualnej*
40 240 280 1 23
* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams
Kursy do wyboru
E/
. ZO/ punkty
godziny kontaktowe 7 ECTS
nazwa kursu E-
. lea
zaje¢ w grupach mi  azem
w ng
A K L S P
Obrazowanie bitmapowe Il (Sciezka 45 45 ZO 4
tematyczna A, Sciezka tematyczna
B)
Jezyk obcy (angielski, francuski, 40 40 4 3
niemiecki, rosyjski) poziom B2*
40 45 85 7

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams
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Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

nazwa kursu

w
A
Identyfikacja wizualna |
Interface ekranowy |
Info design |
Opakowania i POS |
Projektowanie publikaciji |
Badania uzytkownikow* 15
Edytorstwo* 15
Historia projektowania III* 25
55

godziny kontaktowe

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

Kursy do wyboru

nazwa kursu

w
A
Jezyk obcy (angielski, francuski,
niemiecki, rosyjski) poziom B2*
Kultura fizyczna 30
30

zaje¢ w grupach IeIzEarn razem
ing
K L S P
45 45
45 45
45 45
50 50
45 45
15
15
25
230 285\
godziny kontaktowe
E-
zaje¢ w grupach lear razem
ning
K L S P

40 40
30
40 70

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

21

E/
Zo/

Z0
Z0
Z0
Z0
Z0

Z0

E/
Z0/

punkty
ECTS

N dMNDN DO BS D BN

N
~

punkty
ECTS



Semestr IV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

nazwa kursu

Identyfikacja wizualna Il
Info design Il

Interface ekranowy |l
Opakowania i POS I
Projektowanie publikacji Il
Kultura audiowizualna*
Metodologia teorii sztuki

25

25

zaje¢ w grupach

A K

15
15

godziny kontaktowe

45
45
45
45
45

225

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

Kursy do wyboru

nazwa kursu

Grafika eksperymentalna
(Sciezka tematyczna A,
Sciezka tematyczna B,
Sciezka tematyczna C)
Jezyk obcy (angielski,
francuski, niemiecki, rosyjski)
poziom B2*

Kultura fizyczna

w

zaje¢ w grupach

A K
30

30

30 | 30

godziny kontaktowe

L
45

45

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

22

S

E-
learn razem
ing

45
45
45
45
45
25
15
265

E-
learn razem

ing
45

30

30
105

E/

unkt

0/ "EcTS
Z0 4
Z0 4
Z0 4
Z0 4
Z0 4
E 2
Z 1
1 23

E/
70/ punkty

7 ECTS
Z0 3
E 4

z 0

1 7



Semestr V
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

nazwa kursu .
zaje¢ w grupach

w
A K L S P
Przekaz i komunikacja 45
Analiza i interpretacja 15
Kultura audiowizualna* 25
25 15 45

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

Kursy do wyboru

godziny kontaktowe

nazwa kursu zajeé w grupach

w
A K L S P

Info design Il 50
Interface ekranowy Il
Identyfikacja wizualna IlI 50
Projektowanie publikaciji Ill
Zespotowe projekty 45
badawcze

(Sciezka tematyczna A,
Sciezka tematyczna B,
sciezka tematyczna C)
Dostepnosé w projektowaniu 30
Social media i Al
Seminarium dyplomowe | 20
Modut science* 15
15 175 20

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

23

E/

70/ punkty

7 ECTS
E-
learn razem
ing
45 Z0 3
15 Z0 2
25 Z0 2
85 7
E/

70/ punkty

7 ECTS
" raze
learn
ing

50 Z0 6
50 Z0 6
45 Z0 6
30 Z 2
20 Z 2
15 Z 1
210 23



Semestr VI
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

nazwa kursu
zaje¢ w grupach

w
A K L S P
Design management z 25
elementami przedsiebiorczo$ci*
Wspotczesne projektowanie* 25
50

* zajecia prowadzone poprzez platforme MS Teams

Kursy do wyboru

godziny kontaktowe

nazwa kursu
zaje¢ w grupach

w
A K L S P

Marka wtasna (Sciezka 30
tematyczna A,
Sciezka tematyczna B)
Licencjacka pracownia 60
dyplomowa
Seminarium dyplomowe I 25

90 25

24

E-
lear razem
ning

25
25
50
E-
lear razem
ning
30
60
25

115

E/
z0/ punkty

7 ECTS
Z 2
Z 2

4
Z% / punkty
ECTS

V4

Z0 6
Z0 8
Z 2
16



Egzamin dyplomowy

Punkty
Tematyka ECTS
Egzamin dyplomowy obejmuje prezentacje licencjackiej pracy dyplomowej oraz egzamin

ustny.

Licencjacka praca dyplomowa sktada sie z czesci artystycznej i teoretycznej.

Czescig artystyczng jest utwor projektowy o charakterze autorskiego dzieta z obszaru 10
projektowania dwuwymiarowego (2D), w szczegdlnosci z obszardw: identyfikacja wizualna,
projektowanie publikacji, info design, interface ekranowy oraz pokrewnych. Praca powinna

by¢ zaprezentowana w formie adekwatnej do podjetego zagadnienia: druki, plansze,

makiety, modele, prezentacje ekranowe i multimedialne, opisy, itp. Czes$¢ teoretyczna
podejmuje zagadnienia zwigzane z kierunkiem studiéw powigzane merytorycznie

z czescig artystyczna.

25



UNIWERSYTET
KOMIS]I EDUKAC]I NARODOWE]
W KRAKOWIE
Instytut Sztuki i Designu
30-054 Krakow, ul. Podbrzezie 3

tel. 12 662 66 85 Krakow, 29.05.2026

Uchwala Rady Instytutu Sztuki i Designu
z dnia 29 maja 2026 roku,
w sprawie zatwierdzenia planu studiow
kierunku Komunikacja wizualna

prowadzonego przez Instytut Sztuki i Designu

2026/27

Rada Instytutu Sztuki i Designu poparta wigkszoscia glosow, w gtosowaniu
tajnym, plany studiéw stacjonarnych kierunku Komunikacja wizualna [ stopnia,

prowadzonego przez ISZD, dla cyklu studiow rozpoczynajacego si¢ w r.a. 2026/27.

DYREKTOR
Instytutu Sztuki i Designu

2

dr hab. Agnieszka tukaszewska, prof. UKEN



Krakow, 28.05.2026

Opinia Instytutowej Rady Jakosci Ksztalcenia

Rada Jakosci Ksztalcenia w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych
zaopiniowata pozytywnie program i plan studidéw wyzszych na kierunku Komunikacja
Wizualna, studia [ stopnia, stacjonarne, rozpoczynajgcych sie w roku akademickim
2026/2027.

dr Eweh uji/laiysa

Przewodniczaca Rady Jakosci Ksztalcenia
w Instytucie Sztuki i1 Designu dla kierunkow artystycznych



Krakow, 03.06.2026r.

OPINIA

[nstytutowej Rady Samorzgdu Studentow
Instytutu Sztuki i Designu

W imieniu Instytutowej Rady Samorzadu Studentow Instytutu Sztuki i Designu opiniuje
pozytywnie plan studiow kierunku Komunikacja Wizualna dla studiow stacjonarnych
rozpoczynajgcych si¢ w roku akademickim 2026/2027.

y\(Ll'C\OﬂQ, Er{é/o\jj
Przewodniczaca
Instytutowej Rady Samorzadu Studentdow

Instytutu Sztuki i Designu



