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pieczec¢ i podpis dyrektora

Studia wyzsze | Sztuka i Media
na kierunku

Dziedzinaly Dziedzina sztuki
Dziedzina nauk humanistycznych

Dyscyplina Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 85%
wiodgca

(% udziat)

Pozostate Nauki o sztuce 15%
dyscypliny
(% udziat)

Kod ISCED | 0211

Poziom Studia | stopnia
Profil Ogodlnoakademicki
Forma Stacjonarne

prowadzenia

Specjalnosci | brak

Punkty ECTS | 180

Czas realizacji | 6
(liczba semestréw)

Uzyskiwany | licencjat
tytut
zawodowy
Warunki Warunkiem przyjecia na studia jest posiadanie swiadectwa dojrzatosci oraz pozytywny
przyjecia wynik postepowania kwalifikacyjnego. Egzamin wstepny jest dwuetapowy, skfada sie z

na studia przegladu portfolio oraz rozmowy kwalifikacyjnej.




Efekty uczenia sie

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Opis zaktadanych efektow uczenia sie uwzglednia:

1. Uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia okreslone w zatgczniku do ustawy z dnia 22 grudnia
2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji

2. Charakterystyki drugiego stopnia okreslone w zatgczniku do rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji w tym efektéw uczenia sie umozliwiajgcych
uzyskanie kompetencji inzynierskich.

Opis zaktadanych efektéw jest ujety w trzech kategoriach:

WIEDZY (W):

WG — zakres i glebia - kompletno$¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci

WK — kontekst - uwarunkowania i skutki

UMIEJETNOSCI (U)

UW — wykorzystanie wiedzy - rozwigzywane problemy i wykonywane zadania

UK — komunikowanie sie - odbieranie i tworzenie wypowiedzi, upowszechnianie wiedzy w srodowisku
naukowym i postugiwanie sie jezykiem obcym

UO - organizacja pracy - planowanie i praca zespotowa

UU — uczenie sie - planowanie wlasnego rozwoju i rozwoju innych oséb

KOMPETENCJI (K).

KK — oceny - krytyczne podejscie

KO - odpowiedzialnos$¢ - wypetnianie zobowigzan spotecznych i dziatanie na rzecz interesu publicznego
KR - rola zawodowa - niezaleznos¢ i rozwdj etosu

Symbol efektu Kierunkowe efekty uczenia sie ?dl?tiesienie do Formy sprawdzania efektow uczenia
i efeKtow uczenia Sl
kierunkowego sie PRK ¢
Symbol
charakterystyk
uniwersalnych
| stopnia' i ll
stopnia?
WIEDZA (absolwent zna i rozumie)

K_WO01 Posiada zaawansowang wiedze P6U_W, projekt indywidualny/grupowy;
dotyczacg metod i technik P6S_WG dzieto/utwér; Ewiczenia
realizowania prac artystycznych w praktyczne; prezentacja
tradycyjnych i nowych mediach.

K_W02 Posiada zaawansowang wiedze na P6U_W, projekt indywidualny/grupowy;
temat fgczenia rozmaitych mediow w P6S_WG dzieto/utwor;
jednej kompozyciji, czyli portfolio/dokumentacja;
warsztatowych i technologicznych prezentacja i udziat w dyskusji

aspektéw tworzenia dzieta
interdyscyplinarnego.

K_ W03 Zna zagadnienia dotyczace rejestracji P6U_W, projekt indywidualny/grupowy;
obrazu fotograficznego i filmowego w P6S_WG ¢wiczenia praktyczne;
wymiarze teoretycznym i dzieto/utwor; prezentacja

praktycznym. Wykazuje sie
znajomoscig problemdw dotyczgcych
montazu filmowego z uwzglednieniem
udzwiekowienia filmu.

! Zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r.
poz.64 z pézn. zm.)

2 Zgodnie z zatgcznikiem do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikaciji
(Dz. U. 22018 r. poz. 2218).



K_W04 Posiada wiedze na temat P6U_W,
prezentowania i wystawiania dzieta P6S_WK
interdyscyplinarnego.

K_W05 Posiada uporzadkowang wiedze z P6U_W,
zakresu historii sztuki, socjologii, P6S_WG
filozofii i mass mediow

K_W06 Ma swiadomos¢ kontekstu P6U_W,
historycznego i kulturowego sztuk P6S_WK
wizualnych i ich zwigzkéw z innymi
dziedzinami wspétczesnego zycia.

Samodzielnie rozwija te wiedze w
sposéb odpowiadajgcy kierunkowi
studiow, ma rozszerzong wiedze na
temat nurtéw rozwojowych w sztuce
(zwtaszcza w sztuce mediow i dziatan
interdyscyplinarnych).

K_W07 Wykazuje sie znajomoscig zagadnien P6U_W,
XX i XXI w. Zna przedstawicieli, dzieta P6S_WK
i okolicznosci rozwoju gtéwnych
styléw w sztuce. Jednoczesnie zdaje
sobie sprawe z klasyfikacji
stosowanych w piSmiennictwie z
zakresu historii i krytyki sztuki.

K_WO08 Wykazuje sie znajomoscig epok, P6U_W,
stylow i najwazniejszych konweng;ji P6S_WK
artystycznych w sztuce i ich wptywem
na ksztattowanie sie $wiadomosci
spoteczne;.

K_W09 Zna najwazniejsze prady filozoficzne, P6U_W,
ktére wplywajg w zasadniczy sposéb P6S_WK
na rozwoj kultury.

K_W10 Zna specyfike klasycznych dziedzin P6U_W,
sztuki w kontek$cie nowych mediow. P6S_WK

K_W11 Posiada wiedze dotyczacg prawa P6U_W,
autorskiego i etyki w zakresie P6S_WK
tworczosci artystycznej.

K_W12 Ma wiedze na temat technologii P6U_W,
informatycznych w kreowaniu P6S_WG
nowoczesnych form sztuki i przekazu
medialnego.

K W13 Posiada wiedze dotyczaca jezyka P6U_W,
komunikacji wizualnej oraz P6S_WG
Swiadomos¢ oddziatywania
elementow formalnych na odbiorce.

K_W14 Dysponuje wiedzg na temat P6U_W,
konstrukcji utworéw multimedialnych. P6S_WG

K_W15 Posiada wiedze dotyczgcg technik P6U_W,
tradycyjnych i technologii cyfrowych P6S_WG

stosowanych w realizacjach
wykorzystujgcych grafike wektorowa,

prezentacja; udziat w dyskusij;
projekt/dzieto;
portfolio/dokumentacja

egzamin pisemny/ustny lub
test/kolokwium; praca
pisemna/esej; prezentacja;
udziat w dyskusji

praca pisemna/esej;
prezentacja i udziat w dyskusiji;
projekt/dzieto

egzamin/test/kolokwium; praca
pisemna/esej; prezentacja;
udziat w dyskusiji

egzamin/test/kolokwium; praca
pisemna/esej; udziat w dyskusji

egzamin/test/kolokwium; praca
pisemna/esej; prezentacja;
udziat w dyskusiji

prezentacja i udziat w dyskusiji;
projekt/dzieto; praca
pisemna/esej

test/kolokwium; zaliczenie
pisemne/ustne; analiza
przypadku / case study; udziat
w dyskus;ji

projekt indywidualny/grupowy;
¢wiczenia praktyczne;
prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor;
portfolio/dokumentacja;
prezentacja i udziat w dyskusji

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwér; ¢wiczenia
praktyczne; prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor; éwiczenia
praktyczne;
portfolio/dokumentacja



rastrowa, grafike 2D, animacje,
fotografie, wideo.

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor;
portfolio/dokumentacja;
prezentacja i udziat w dyskusiji

prezentacja;
portfolio/dokumentacja;
projekt/dzieto; udziat w dyskusji

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor;
portfolio/dokumentacja;
¢wiczenia praktyczne

prezentacja; projekt/portfolio;
praca pisemna/esej; analiza
przypadku

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor; éwiczenia
praktyczne;
portfolio/dokumentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwér; prezentacja;
portfolio/dokumentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwér; prezentacja;
udziat w dyskusiji

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor; éwiczenia
praktyczne; prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor; prezentacja;
portfolio/dokumentacja

praca pisemna/esej;

K_W16 Zna zaawansowang strategie w P6U_W,
zakresie projektowania dzieta P6S_WG
interdyscyplinarnego przy pomocy
mediow cyfrowych.

K_W17 Zna modele prezentacji dziet sztuki, P6U_W,
konwencje wystawiennicze. P6S_WG

K_ W18 Wykazuje znajomos¢ elementow P6U_W,
projektowania graficznego; technik i P6S_WG
technologii; cyfrowych, analogowych,
interdyscyplinarnych do wykonania
realizacji o charakterze projektowym i
edytorskim.

K_W19 Zna zrodta pozyskiwania funduszy na P6U_W,
finansowanie dziatalnosci P6S_WK
artystycznej/kulturalnej oraz posiada
wiedze na temat promocji siebie i
swoich dokonan artystycznych.

UMIEJETNOSCI (absolwent umie i potrafi)

K_UO01 Potrafi $wiadomie postugiwac sie P6U_U,
narzedziami stuzgcymi do tworzenia P6S_UW
prac artystycznych bedacych
kompilacjg klasycznego warsztatu
sztuk wizualnych i nowych mediéw.

Uwzgledniajgc urzgdzenia do
rejestracji obrazu fotograficznego i
filmowego oraz dzwieku, czy
warsztatu graficzno-projektowego.

K_U02 Potrafi samodzielnie opracowaé P6U_U,
koncepcje dzieta artystycznego na P6S_UW
poziomie formalnym i realizacyjnym.

Potrafi tez zbudowac¢ autorskg
wypowiedz artystyczng.

K_U03 Umie budowac relacje miedzy formg P6U_U,
realizowanego przez siebie zadania P6S_UK
projektowego, a zawartym w nim
komunikacie.

K_U04 Umiejetnie wykorzystuje réznorodne P6U_U,
metodologie twdrcze we wtasnych P6S_UW
realizacjach i w wykonywanych
pracach.

K_U05 Potrafi wyraza¢ idee poprzez forme i P6U_U,
tres¢ w réznych mediach P6S_UK,
odpowiadajgcych na zapotrzebowanie P6S_UW
rynku.

K_U06 Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu P6U_U,
historii, teorii sztuki, estetyki i filozofii, P6S_UW

interpretacji dzieta plastycznego, a w
szczegolnosci dzieta
interdyscyplinarnego w celu
przygotowania wypowiedzi ustnych i
pisemnych.

prezentacja ustna; udziat w
dyskusiji



K_U07 Wykorzystuje w pracy znajomosé P6U_U,
prawa autorskiego. P6S_UO

K_U08 Wykazuje sie umiejetnoscig P6U_U,
kreatywnego poszukiwania rozwigzan P6S_UW
plastycznych w dziataniach
interdyscyplinarnych.

K_U09 Potrafi tagczy¢ tradycyjne techniki P6U_U,
warsztatowe z nowymi mediami. P6S_UW

K_U10 Opanowat i wykorzystuje narzedzia i P6U_U,
warsztat grafiki wektorowej, rastrowej i P6S_UW
animacji.

K _U11 Posiada rozwinietg zdolnos¢ realizacji P6U_U,
wiasnych oryginalnych koncepciji P6S_UW
artystycznych interdyscyplinarnych w
pracy indywidualnej i zespotowej, co
jest niezbedne do realizacji wiekszosci
projektéw o charakterze
interdyscyplinarnym.

K _U12 Potrafi poszukiwa¢ indywidualnych P6U_U,
rozwigzan interdyscyplinarnych i P6S_UW,
projektowych uwzgledniajgcych P6S_UU
estetyczne i uzytkowe funkcje
realizacji, ma umiejetnos¢ tworczej i
samodzielnej pracy artystyczne;.

K_U13 Planuje i przeprowadza analize P6U_U,
jakosci realizowanych projektow i P6S_UO
dziet.

K _U14 Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie P6U_U,
narzedziami rejestracji obrazu, P6S_UW
dzwigku i technikami prezentaciji
multimedialnych.

K_U15 Potrafi opracowa¢ instrukcje P6U_U,
realizacyjng, wedtug ktérej dzieto lub P6S_UO
jego element na poziomie
technicznym moze zrealizowaé
specjalista lub specjalisci z danej
dyscypliny - jezeli realizacja koncepciji
artystycznej przekracza mozliwosci
technologiczne i umiejetnosci
warsztatowe.

K_U16 Opanowat efektywne techniki P6U_U,
¢wiczenia umiejetnosci P6S_UU

warsztatowych, umozliwiajgce ciggty
rozwoj poprzez samodzielng prace. W
szczegolnosci dotyczy to umiejetnoci
wykorzystywania coraz to nowszych
narzedzi i reagowania na szybkie
zmiany odbywajace sie w srodowisku
cyfrowym.

analiza przypadku / case study;
zaliczenie pisemne/ustne;
aktywnos¢ podczas zajeg;
projekt/dokumentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor; éwiczenia
praktyczne; prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor;
portfolio/dokumentacja;
prezentacja

¢wiczenia praktyczne;
projekt/dzieto;
portfolio/dokumentacja

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwoér; prezentacja;
praca podczas zaje¢

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor;
portfolio/dokumentacja;
prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
prezentacja; udziat w dyskusiji;
portfolio/dokumentacja

¢wiczenia praktyczne;
projekt/dzieto; zadania
laboratoryjne/terenowe;
prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
prezentacja

¢wiczenia praktyczne; praca
podczas zajec;
portfolio/dokumentacja;
samoocena



K_U17

Posiada realne umiejetnosci
zawodowe i artystyczne umozliwiajgce
samodzielne tworzenie miejsca pracy
odpowiadajgcego na zapotrzebowanie
rynku.

P6U_U,
P6S_UO

K_U18

Potrafi napisa¢ tekst oraz wygtosi¢
wypowiedz ustng na temat zagadnien
z zakresu sztuk wizualnych, rowniez
na temat twérczosci witasnej. Potrafi
przy tym odnies¢ sie do
podstawowych ujeé¢ teoretycznych
pochodzacych z réznych zrodet.

P6U_U,
P6S_UK

K_U19

Potrafi by¢ aktywnym uczestnikiem
zycia artystycznego oraz czynnie
uczestniczy¢ w warsztatach i
sympozjach dotyczacych zagadnien
zwigzanych z dyscypling, w ktorej
zostat wyksztatcony.

P6U_U,
P6S_UW

K_U20

Dysponuje umiejetnosciami fgczenia
klasycznych technik warsztatowych i
cyfrowych w dziataniach artystycznych
oraz projektowaniu grafiki edytorskiej,
ilustracyjnej, informacyjnej i
wystawiennicze;.

P6U_U,
P6S_UW

K_U21

Ma zdolnos¢ porozumiewania sie w
jezyku obcym w zakresie dyscyplin
artystycznych na poziomie B2 wg
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

P6U_U,
P6S_UK

projekt indywidualny/grupowy;
portfolio/dokumentacja;
prezentacja; analiza przypadku

praca pisemna/esej;
prezentacja ustna; udziat w
dyskusiji

aktywnos¢ podczas zajec;
udziat w dyskusiji; prezentacja;
udziat w dziataniach
zespotowych

projekt indywidualny/grupowy;
dzieto/utwor;
portfolio/dokumentacja;
¢éwiczenia praktyczne

zaliczenie ustne/pisemne;
prezentacja; udziat w dyskusiji;
test/kolokwium

KOMPETENCJE SPOLECZNE (absolwent jest gotow do)

K_KO1

Jest Swiadomy istnienia etycznego
wymiaru w realizacjach
interdyscyplinarnych i projektowych.
Posiada umiejetnosci samooceny,
konstruktywnej krytyki w stosunku do
dziatan innych oséb. Jest Swiadomy
swojej roli zawodowej i spotecznej
oraz gotowy do podjecia
odpowiedzialnosci za ich wypetnienie.

P6U_K,
P6U_KK

K_K02

Ma swiadomos$é poziomu swojej
wiedzy i umiejetnosci, rozumie
potrzebe ciggtego doksztatcania sie
zawodowedo i rozwoju osobistego.
Dokonuje samooceny wiasnych
kompetencji i doskonali umiejetnosci,
wyznacza kierunki wtasnego rozwoju i
ksztatcenia.

P6U_K,
P6U_KK

K_K03

Umie szukag¢, analizowac i
interpretowac potrzebne informacje.

P6U_K,
P6U_KK

K_K04

Wykazuje motywacje i umiejetnos¢
organizacji pracy wtasnej oraz
stanowiska pracy.

P6U_K,
P6U_KR

K_K05

Umiejetnie komunikuje sie w obrebie
wiasnego srodowiska i spotecznosci
artystyczne;.

P6U_K,
P6U_KO

udziat w dyskusiji i krytyce;
samoocena; aktywnosc¢
podczas zajec¢; prezentacja

samoocena; aktywnosc¢
podczas zajec;
portfolio/dokumentacja;
prezentacja

analiza informacji / case study;
aktywnos¢ podczas zajec;
prezentacja

aktywnos¢ podczas zajec;
projekt indywidualny;
samoocena

prezentacja; udziat w dyskusij;
aktywnosé podczas zajec



K_K06 Posiada umiejetnosé wspotpracy i P6U_K,
integracji podczas realizacji P6U_KO
zespotowych zadan projektowych oraz
przy pracach organizacyjnych i
artystycznych zwigzanych z réznymi
przedsiewzieciami kulturalnymi.

K_KO07 Jest zdolny do efektywnego P6U_K,
wykorzystania wyobrazni, intuicji, P6U_KK
twoérczej postawy i samodzielnego
myslenia w celu rozwigzywania
probleméw zawodowych

K_KO08 Posiada umiejetnosé adaptowania sie P6U_K,
do nowych, zmiennych okolicznosci, P6U_KK
ktére mogg wystepowaé podczas
wykonywania pracy zawodowej lub
tworczej.

K_KO09 Jest Swiadom podstawowych zasad i P6U_K,
praw ochrony wiasnoéci intelektualne;. P6U_KR

K_K10 Potrafi komunikowac¢ sie ze P6U_K,
specjalistami we wiasnej dziedzinie, P6U_KO

oraz w dziedzinach pokrewnych, w
celu poszerzania swoich umiejetnosci
zawodowych.

projekt grupowy; udziat w
dziataniach zespotowych;
aktywnos¢ podczas zajeg;
prezentacja

projekt indywidualny/grupowy;
¢wiczenia praktyczne;
prezentacja i udziat w dyskusji

praca podczas zaje¢; ¢wiczenia
praktyczne; projekt
indywidualny/grupowy;
aktywnos¢ podczas zajec

analiza przypadku / case study;
aktywnos¢ podczas zajeg;
udziat w dyskusji; samoocena

projekt grupowy; prezentacja;
udziat w dyskusji; aktywnosc¢
podczas zajec;

Grupa przedmiotéw/ przedmiot

Modut podstaw warsztatowych i artystycznych

Dziatania przestrzenne A-B; Projekty krytyczne
A-B; Laboratorium rysunkowo-malarskie A-B;
Fotografia A-B; Fotoedycja; Podstawy
rejestracji i realizacji dzwieku A-B; Rejestracja i
montaz wideo A-B; Podstawy animacji A-B;
Podstawy projektowania graficznego A-B;

Edytory grafiki.

Modut teorii, historii i metodologii

Historia sztuki A-B; Kultura audiowizualna A-B,;
Historia sztuki wspoétczesnej A-B; Teoria
nowych mediéw; Metodologia teorii sztuki;
Filozofia z elementami estetyki; Wybrane
zagadnienia z historii dizajnu / Historia

fotografii.

Modut pracowni artystycznych do wyboru

Laboratorium dziatan przestrzennych;
Pracownia dziatan wizualnych; Pracownia
projektow krytycznych; Pracownia audio;
Pracownia multimediéw; Pracownia fotografii [;
Pracownia fotografii Il; Pracownia ilustracji i

Tresci programowe

Podstawy pracy w mediach
tradycyjnych i nowych: obraz,
przestrzen, fotografia, film,
dzwiek, animacja, projektowanie
graficzne; realizacja ¢wiczen
warsztatowych, krotkich
projektow, utwordw i dziet;
podstawy dokumentacji i
prezentacji prac.

Konteksty historyczne,

Efekty uczenia sie dla
grupy/przedmiotu

K_WO01-K_W04,
K_W10, K_W12-
K_W18; K_U01-
K_U05, K_U08-K_U14,
K_U16, K_U20;
K_KO01-K_K08, K_K10

K_WO05-K_W10,

filozoficzne, spoteczne i medialne | K_W13, K_W17-

sztuki; analiza dzieta i kultury
wizualnej; podstawy metodologii
wypowiedzi pisemnej i ustnej;
interpretacja dziatan
interdyscyplinarnych.

Pogtebiona praca projektowa i
artystyczna w wybranych
mediach; rozwijanie autorskiego
jezyka wypowiedzi; praca
indywidualna i zespotowa;
eksperyment, krytyka, korekta,
dokumentacja i publiczna
prezentacja realizacji.

K_W19; K_U06,
K_U18-K_U19; K_KO1-
K_K05, K_K09-K_K10

K_WO01-K_W04,
K_W10, K_W12-
K_W18; K_U01-
K_U05, K_U08-K_U17,
K_U20; K_K01-K_KO08,
K_K10



komiksu; Pracownia animacji; Projektowanie
graficzne — warianty C-D, Am
Aneks do dyplomu A,B

Modut projektéw zawodowych, wdrozeniowych | Przygotowanie do pracy w K_W04, K_W11,

i autopromocyjnych sektorze kreatywnym: K_W17-K_W19;
dokumentacja, portfolio, projekty | K_U03, K_UO05,

Fotografia wydawnicza; Reprodukcja i zespotowe, produkcja K_U07, K_U11-K_U18,

dokumentacja fotograficzna; Projektowanie audiowizualna i intermedialna, K_U20; K_KO1-K_K10

graficzne — portfolio; Filmowe projekty
zespotowe A-B; Intermedialne projekty

prezentacja tworczosci, promocja
i podstawy przedsiebiorczosci

zespotowe A-B; Autopromocja i marketing artystycznej.
sztuki.
Modut dyplomowy Opracowanie koncepcji, K_WO01-K_W19;
realizacja i prezentacja dyplomu |K_U01-K_U21; K_KO01-
Seminarium licencjackie A-B; Licencjacka artystycznego oraz pracy K_K10
pracownia dyplomowa A-B; Egzamin teoretycznej; krytyczna analiza
dyplomowy. procesu twoérczego;
przygotowanie dokumentacji i
obrona pracy dyplomowe;.
Przedmioty wspdlne i ogélnouczelniane Kompetencje prawne, jezykowe i |K_W11, K_W19;
organizacyjne; podstawy K_U07, K_U17-K_U21;
Ochrona wtasnosci intelektualnej; Elementy bezpieczenstwa i higieny K_K02-K_K06, K_K09-
prawa autorskiego; Jezyk obcy B2; modut ksztafcenia; korzystanie z K_K10

kultura fizyczna; szkolenie BHK; szkolenie

zasoboéw bibliotecznych;
przygotowanie do

biblioteczne. : X ] .
funkcjonowania w srodowisku
akademickim i zawodowym.
Wskazanie Program Sztuka i Media pozostaje spéjny z misjg uczelni publicznej poprzez
zwigzkéw ksztatcenie Swiadomych, odpowiedzialnych i samodzielnych twércéw dziatajgcych w
z misjg uczelni | obszarze sztuk wizualnych, mediéw tradycyjnych i nowych technologii. Kierunek tgczy
i strateqig jej praktyke artystyczng, refleksje humanistyczng, badanie kultury wizualnej oraz
rozwoju przygotowanie do funkcjonowania w sektorze kreatywnym. Program wspiera rozwdj
postaw krytycznych, eksperymentalnych i interdyscyplinarnych, odpowiadajgcych na
przemiany wspofczesnej kultury, technologii i rynku pracy
Sylwetka Absolwent posiada zaawansowane umiejetnosci oraz uporzgdkowang wiedze
absolwenta pozwalajgce mu na swobodne poruszanie sie pomiedzy mediami i budowanie

autorskiego dzieta o charakterze interdyscyplinarnym. Proces twérczy odbywa sie w
oparciu o zachowanie réwnowagi pomiedzy wykorzystywaniem tradycyjnych mediow, a
uzyciem narzedzi cyfrowych. Absolwent rozbudowuje szeroki wachlarz narzedzi,
ktérymi biegle sie postugujac, moze realizowaé zaréwno dzieta artystyczne jak i formy
umozliwiajgce odnalezienie sie na nowoczesnym i wymagajacym indywidualnej kreacji
rynku zawodowym. Potrafi kreatywnie wykorzystywaé klasyczne metody zapisu
wizualnego tj. malarstwo, rysunek, dziatania przestrzenne oraz samodzielnie zestawia
je ze strefg nowoczesnych mediéw digitalnych. Jest przygotowany do
wielozmystowego postrzegania sztuki. Potrafi postugiwac sie wtasciwymi gatunkami
fotograficznymi na potrzeby kreaciji artystycznej, mediow, reklamy i wydawnictwa.
Dynamicznie tgczy umiejetnosci z zakresu réznorakich dziedzin, zaréwno
artystycznych jak i praktyczno-zawodowych. Absolwent ma doswiadczenie
samodzielnego wyboru kurséw i wptywu na ksztatt przebiegu studiéw. Absolwent
posiada umiejetnosci samouczenia sie i odnajdywania stref, ktére samodzielnie
uzupetnia w drodze autodydaktyki. Réwnocze$nie ma to wplyw na wzmacnianie
ptaszczyzn przedsiebiorczosci i poszukiwania wiasnych $ciezek artystycznych i




zawodowych. Absolwent potrafi wspotpracowaé w grupie, tworzgc wspdine projekty.
Poprzez charakter studiéw wyksztatca umiejetnosci interpersonalne; praca w zespole,
decyzyjnos¢, odpowiedzialnosé, kreatywny dobdér srodkéw artystycznych i narzedzi
zawodowych. Absolwent dostrzega réwniez zmiany i reaguje na rynek sztuki i pracy,
posiada realne umiejetnosci zawodowe i artystyczne umozliwiajgce samodzielne
tworzenie miejsca pracy odpowiadajgcego na zapotrzebowanie rynku.

Absolwent posiada uporzgdkowang wiedze, umiejetnosci i kompetencje pozwalajgce
podjgé mu swiadomy wybdr studidw magisterskich z zakresu sztuk projektowych i
sztuk pieknych.

Absolwent posiada uporzgdkowang wiedze, umiejetnosci i kompetencje pozwalajgce
mu na samodzielne funkcjonowanie na rynku sztuki, jak i prace w nastepujgcych
sektorach branzy kreatywnej: projektowanie graficzne, DTP, projektowanie, animacja i
video, rejestracja i realizacja dzwieku, fotografia (wydawnicza, reportazowa,
portretowa, reklamowa).

Uzyskiwane Absolwent studiow Sztuka i Media otrzymuje tytut licencjata.
kwalifikacje Nabywa umiejetnosci praktyczne oraz wiedze pozwalajgcg by¢ samodzielnym twércg
oraz uprawnieni | interdyscyplinarnym oraz realizowac¢ projekty artystyczne i zawodowe w branzy
a zawodowe kreatywne;j.
Zdobyte umiejetnosci budowania dzieta interdyscyplinarnego stajg sie rownoczesnie
narzedziami umozliwiajgcymi sprawne funkcjonowanie zawodowe w wybranych
sektorach rynku pracy takich jak:
- produkcja filmu i dzwieku na potrzeby mediéw
- fotografia uzytkowa; cyfrowa, reporterska, dokumentacyjna, wydawnicza
- grafika projektowa/edytorskal/ilustracja, wydawnictwa.
Dostep Absolwent moze kontynuowac nauke na studiach Il stopnia oraz podyplomowych.
do dalszych
studiow

Jednostka badawczo-dydaktyczna wtasciwa Instytut Sztuki i Designu

merytorycznie dla tych studiow




Podsumowanie:

Liczba semestrow i punktow ECTS konieczna 6 semestrow / 180 ECTS
do ukonczenia studiow

taczna liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem | 2250 godz. (bez WF i zaje¢ bez ECTS)
nauczycieli akademickich lub innych osdéb
prowadzacych zajecia i osoby studiujacej

taczna liczba punktéw ECTS, jakg osoba studiujgca 163 ECTS (bez Egzaminu dyplomowego, Jezyka

musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ prowadzonych obcego oraz Kursu Ochrona wtasnosci intelektualnej
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich | - e-learning)

lub innych oséb prowadzacych zajecia

taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana 163 ECTS

zajeciom zwigzanym z prowadzong w uczelni
dziatalnos$cig naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest
kierunek studiow

taczna liczba punktéw ECTS, jaka osoba studiujaca 16 ECTS
musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

w przypadku kierunkdow studiéw
przyporzgdkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne

taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana 91 ECTS
zajeciom do wyboru
taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana nie dotyczy

praktykom zawodowym (jezeli program studiéw
przewiduje praktyki)

Wymiar praktyk zawodowych (jezeli program nie dotyczy
studiow przewiduje praktyki)
W przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego 60 godzin, 0 ECTS

stopnia i jednolitych studidw magisterskich liczba
godzin zaje¢ z wychowania fizycznego.

taczna liczba godzin zajeé na studiach 21 godzin: Ochrona wtasnosci intelektualnej 15 h,
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik szkolenie biblioteczne 2 h, szkolenie BHK 4 h
ksztatcenia na odlegtosc.

taczna liczba godzin zaje¢ / punktéw ECTS 110 h /10 ECTS; poziom B2

ksztatcenia w zakresie jezykow obcych

Procentowy udziat punktéw ECTS (w tgcznej liczbie | 90%
punktow ECTS koniecznych do ukonczenia studiéw),
ktorg osoba studiujgca musi uzyskaé¢ w ramach
zajec: zwigzanych z prowadzong na uczelni
dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie/dyscyplinach
do ktdrych przyporzadkowany zostat kierunek
studiéw (w przypadku profilu
ogodlnoakademickiego) lub ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne (w przypadku profilu
praktycznego)

W przypadku ksztatcenia prowadzonego w zakresie przygotowania do wykonywania zawodu nauczyciela
(Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia
przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela Dz. U. 2024 poz. 453) — nalezy dotgczy¢ matryce dopasowania
zaje¢ z planu (harmonogramu realizacji programu studiéw) do okreSlonej grupy zaje¢ ze standardu ksztatcenia
nauczycieli.
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PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM

Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

E/- | ects
nazwa kursu - E- | raze
zaje¢ w grupach learn
w ing m
K L[S

Dziatania przestrzenne A 45 45 z 3
Projekty krytyczne A 45 45 z 3
Laboratorium rysunkowo-malarskie A 45 45 Z 3
Fotografia A 45 45 Z 3
Fotoedycja 15 15 | z0 | 1
Podstawy rejestracji i realizacji dZzwieku A 30 30 Z 2
Rejestracja i montaz wideo A 45 45 z 3
Podstawy animacji A 45 45 Z 3
Podstawy projektowania graficznego A 30 30 Z 2
Edytory grafiki 30 30 | 20| 2
Historia sztuki A 25 25 |20 | 2
Kultura audiowizualna A 25 25 |20 | 2
Ochrona wtasnosci intelektualnej 15 | 15 Z 1

50 375 15 | 440 30
Pozostate zajecia

rodzaj zajec godz | tyg. p:g_:f;y

Szkolenie biblioteczne 2 -

Szkolenie w zakresie BHK




Semestr I

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

. pun
godziny kontaktowe E/- | kty
ECT
nazwa kursu zajg¢ w grupach £ S
W Ie.ar raze
K L nin| m
g
Dziatania przestrzenne B 45 45 Z0 3
Projekty krytyczne B 45 45 Z0 3
Laboratorium rysunkowo-malarskie B 45 45 | Z0 3
Fotografia B 45 45 | Z0 3
Podstawy rejestracji i realizacji dzwieku B 45 45 | Z0 3
Rejestracja i montaz wideo B 45 45 Z0 3
Podstawy animacji B 45 45 | Z0 3
Podstawy projektowania graficznego B 30 30 | ZO 2
Historia sztuki B 25 25 E 2
Kultura audiowizualna B 25 25 E 2
50 345 395 2
27
Kursy do wyboru
E/- ects
nazwa kursu godziny kontaktowe
E- raze
w zaje¢ w grupach lear m
ning
K L
Jezyk obcy B2 - 1 40 40 z 3
40 40 3
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Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/-
E- / ects
nazwa kursu L, | raze
zaje¢ w grupach learni
W m
ng
K L S P
Historia sztuki wspotczesnej A 25 25 |Z20| 1
Teoria nowych mediow 30 30 |ZO| 2
25 30 55 3
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/-
g E- / ects
nazwa kursu zaje¢ w grupach learni razem
ng
K L S|P
Laboratorium dziatan przestrzennych
A
Pracownia dziatan wizualnych A 45 h,
(wybor
Pracownia projektéw krytycznych A min-max
4-6 Wybér w
Pracownia audio A pracowni) sumie 6-ciu 6 pracowni
- - = pracowni | ZO x4
Pracownia multimedidw A co daje ects=24
Pracownia fotografii | A 270 h
Pracownia fotografii Il A 45 h
Pracownia ilustracji i komiksu A (wybor
min-max
Pracownia animacji A 0-2
Projektowanie graficzne A pracowni)
Jezyk obcy B2 - 2 40 40 z 3
40 270 310 27
Pozostate zajecia
rodzaj zaje¢ godz | tyg. E/- punkty ECTS
Modut kultura fizyczna 30 zal -
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Semestr IV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E- E/- ects
nazwa kursu . | raze
zaje¢ w grupach learni
W m
ng
A K L S P
Historia sztuki wspotczesnej B 25 25 |20 | 1
Metodologia teorii sztuki 15 15 | 2| 1
40 40 2
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/-
E- / ects
zaje¢ w grupach lear razem
nazwa kursu ning
w
A K L S P
Laboratorium dziatan
przestrzennych B
L 45 h
Pracownia dziatan wizualnych B ,
(wybor
) . min-max
Pracownia projektéw krytycznych B 4-6 Wybér w
Pracownia audio B pracowni) sumie 6-ciu 6 pracowni
pracowni | ZO x4
Pracownia multimediéw B co daje ects=24
270 h
Pracownia fotografii | B
Pracownia fotografii Il B 45 h
Pracownia ilustracji i komiksu B (wybor
min-max
Pracownia animacji B 0-2
Projektowanie graficzne B pracowni)
Jezyk obcy B2 - 3 30 30 E 4
30 270 300 1 28
Pozostate zajecia
rodzaj zaje¢ godz | tyg. E/- | punkty ECTS
Modut kultura fizyczna 30 zal -
30 -
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Semestr V

godziny kontaktowe
E E/- | ect
-
R AL zaje¢ w grupach lear ei: >
W ning
A K L P
Filozofia z elementami estetyki 25 25| Z 2
Autopromocja i marketing sztuki* 25 25| E 2
Fotografia wydawnicza 30 30 |ZO | 2
50 30 80| 1 6
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne
* Kurs zawiera tresci i zagadnienia z podstaw przedsiebiorczosci
godziny kontaktowe
E/-
E- raze / ects
Nazwa modutu zaje¢ w grupach learni
m
A K L S
Reprodukcja i dokumentacja fotograficzna 50 50 | ZO 4
Projektowanie graficzne - portfolio
Filmowe projekty zespotowe A 90 90 z 7
Intermedialne projekty zespotowe A
Wybrane zagadnienia z historii dizajnu 15 15 E 1
Historia fotografii
Aneks do dyplomu - wybor A 60 60 Z 5
(Laboratorium dziatan przestrzennych C, Pracownia
dziatan wizualnych C, Pracownia projektéw krytycznych C,
Pracownia audio C, Pracownia multimediow C, Pracownia
fotografii | C, Pracownia fotogradfii Il C, Pracownia ilustracji
i komiksu C, Pracownia animacji C, Projektowanie
graficzne C)
15 200 215 1 17

Kursy do wyboru - student wybiera jeden wariant z kazdej grupy oraz jeden aneks do dyplomu
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Modut pracy dyplomowe;j

godziny kontaktowe

E B/
- ects
Nazwa modutu -
zaje¢ w grupach learn| razem
ing
K L S

Seminarium licencjackie A 20 20 z 2
Licencjacka pracownia dyplomowa A 60 60 z 5

60 | 20 80 7
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Semestr VI

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E- E/- | ect
nazwa kursu zajeé¢ w grupach lear ;?; 9
w ning
A K L S |P
Elementy prawa autorskiego 10 10| Z 1
10 10 1
Kursy do wyboru - student wybiera jeden wariant z kazdej grupy oraz jeden aneks do dyplomu
godziny kontaktowe
E/-
E- / ects
Nazwa modutu . | raze
zaje¢ w grupach learni m
ng
A K L S P
Reprodukcja i dokumentacja fotograficzna 50 50 | ZO 4
Projektowanie graficzne - portfolio
Filmowe projekty zespotowe B 90 90 z 7
Intermedialne projekty zespotowe B
Aneks do dyplomu - wybdr B 60 60 Z 5
(Laboratorium dziatan przestrzennych D, Pracownia
dziatan wizualnych D, Pracownia projektow krytycznych D,
Pracownia audio D, Pracownia multimediow D, Pracownia
fotografii | D, Pracownia fotografii Il D, Pracownia
ilustracji i komiksu D, Pracownia animacji D,
Projektowanie graficzne D)
200 200 16
Modut pracy dyplomowej
godziny kontaktowe
E/-
E- / ects
Nazwa modutu zajeé¢ w grupach learn| razem
W ing
A | K L S P
Seminarium licencjackie B 25 25 Z 2
Licencjacka pracownia dyplomowa B 60 60 Z 5
60 | 25 85 7

17



Egzamin dyplomowy

Tematyka ECTS
Licencjacki egzamin dyplomowy dotyczy dyplomu artystycznego o charakterze intermedialnym oraz
pracy teoretycznej stanowigcej poszerzony komentarz do realizacji praktycznej. Dyplom powinien 6

by¢ autorskg realizacjg fgczacg co najmniej dwa media, techniki lub obszary wypowiedzi
artystycznej, np. fotografie, wideo, animacje, dzwiek, dziatania przestrzenne, projektowanie
graficzne, multimedia, instalacje, obiekt, dziatania performatywne, ksigzke artystyczng lub komiks.
Istotnym elementem egzaminu jest prezentacja koncepcji, formy oraz sposobu funkcjonowania
pracy w wybranym kontekscie artystycznym, wystawienniczym, spotecznym lub projektowym.
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UNIWERSYTET
KOMIS)I EDUKAC]I NARODOWE]
W KRAKOWIE
Instytut Sztuki i Designu
30-054 Krakéw, ul. Podbrzezie 3

tel. 12 662 66 85 Krakow, 29.05.2026

Uchwala Rady Instytutu Sztuki i Designu
z dnia 29 maja 2026 roku,
w sprawie zatwierdzenia planu studiéw
kierunku Sztuka i media

prowadzonego przez Instytut Sztuki i Designu

2026/27

Rada Instytutu Sztuki i Designu poparta wigkszoscia glosow, w gtosowaniu
tajnym, plany studiéw stacjonarnych kierunku Sztuka i media I stopnia,

prowadzonego przez ISZD, dla cyklu studiéw rozpoczynajacego sig w r.a. 2026/27.

DYREKTOR
Instytutu Sztuki i Designu

dr hab, Adrfeszka Lukaszewska, prof. UKEN



Krakoéw, 28.05.2026

Opinia Instytutowej Rady Jakosci Ksztalcenia

Rada Jakosci Ksztatcenia w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych
zaopiniowata pozytywnie program i plan studidw wyzszych na kierunku Sztuka i Media,
studia I stopnia, stacjonarne, rozpoczynajgcych si¢ w roku akademickim 2026/2027.

4 M (LUj U
dr Ewelind Matysa
Przewodniczaca Rady Jakosci Ksztalcenia

w Instytucie Sztuki i Designu dla kierunkéw artystycznych



Krakow, 03.06.2026r.

OPINIA

Instytutowej Rady Samorzadu Studentow
Instytutu Sztuki 1 Designu

W imieniu Instytutowej Rady Samorzadu Studentow Instytutu Sztuki i Designu opiniuj¢
pozytywnie plan studiéw kierunku Sztuka i Media dla studiow stacjonarnych rozpoczynajgcych sie
w roku akademickim 2026/2027.

y\(l,\‘«'\‘OﬂQ, Ené/bdj
Przewodniczaca
[nstytutowej Rady Samorzadu Studentow

Instytutu Sztuki i Designu



