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Dyscy.p!“i.na Sztuki plastycine irkonserwac.:.ja dziet sztuki (100 %)
wiodgca '

(% udziat)

Pozostate
dyscypliny
(% udziat)
Poziom Studia Il stopnia
Profil Ogodlnoakademicki
Pl ' Stacjonarna

prowadzenia

-Art (specjalizacja artystyczna lub nauczycielska)

Specjalnosci _Design

~ Punkty ECTS 120

Czas realizacji

(iczba ~ *
semestrow)
Uzyskiwany .
tytut zawodowy magister
Dyplom ukonczenia studiow | lub Il stopnia, dodatkowy egzamin wstepny (przeglad prac i
Warunki rozmowa kwalifikacyjna) na specjalizacji nauczycielskiej kandydat poswiadcza zdobyte na
przyjecia studiach licencjackich uprawnienia nauczycielskie Il etapu edukacyjnego (szkoly

na studia podstawowe).



remik
Tekst maszynowy

remik
Tekst maszynowy
Sztuki plastyczne i konserwacja dzieł sztuki (100 %)


Symbol
efektu
kierunkowego

Kierunkowe efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow ksztatcenia zgodnych
z Polskg Rama Kwalifikac;ji

Symbol
charakterystyk
uniwersalnych |
stopnia1

Symbol
charakterystyk Il
stopnia

K_W..

WIEDZA

K_W01

Ma wiedze na temat krytycznego
ujmowania obserwowane;j
rzeczywistosci, jej tworczych
interpretacji oraz tworzenia dziet sztuki
lub designu w oparciu o wiasne
inspiracje z uzyciem szerokiej palety
tradycyjnych i wspétczesnych mediow.

P7U_W

P7S_WG

K_W02

Wykazuje sie pogtebiong znajomoscig
zagadnien dyscyplin, stylow tworczosci
odnosnie sztuki i designu. Zna ich
kontekst kulturowy, zwigzane z nim
tradycje tworcze, trendy rozwojowe,
dzieta wybitnych twércow, potrafigc
samodzielnie rozwija¢ swojg wiedze
na ten temat.

P7U_W

P7S_WK
P7S_WG

K_WO03

Zna klasyczne i wspétczesne techniki
i technologie stosowane w sztuce

i designie oraz wie jak je kreatywnie
stosowaé w pracy tworczej.

P7U_W

P7S_WG

K_WO04

Rozumie role wiedzy i refleksji
teoretycznej w procesie twoérczym oraz
wzajemne zaleznosci elementow
teoretycznych, praktycznych i prawnych
w tworczosci.

P7U_W

P7S_WG

K_WO05

Posiada pogtebiong wiedze

o osérodkach, instytucjach i obszarach
kultury, sztuki oraz twdrczosci
projektowej w kontekscie prezentac;i
dziet tworczosci artystycznej

i projektowe;j.

P7U_W

P7S_WK

K_W06

Zna problemy z zakresu sztuki i designu
dotyczace metodologii badan

i zagadnien projektowych oraz
spotecznych i psychologicznych
uwarunkowan pracy artysty,
projektanta.

P7U_W

P7S_WK

K_WO07

Orientuje sie w finansowych,
marketingowych i prawnych aspektach
wspétczesnego rynku sztuki i ustug
projektowych, w tym, w zakresie prawa
autorskiego.

P7U_W

P7S_WK

1 Zgodnie z zalacznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016,

poz.64)

2 Zgodnie z zalacznikiem do rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrzes$nia 2016 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa

wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z 2016 r., poz. 1594) -




K_U..

UMIEJETNOSCI

K_U01

Potrafi planowa¢ i realizowac oryginalne
koncepcje artystyczne oraz projektowe
oparte o wiasne interpretacje i analizy.
Dysponuje umiejetnosciami
potrzebnymi do ich wyrazenia.

P7U_U

P7S_UW

K_U02

Swiadomie postuguije sie réznymi
Srodkami artystycznymi

i metodologicznymi wykorzystujgc ich
charakter i mozliwo$ci wzajemnych
oddziatywan na poziomie
warsztatowym, formalnym

i znaczeniowym.

P7U_U

P7S_UW

K_U03

Jest zdolny do realizacji samodzielnych
dziatan artystycznych i projektowych
opartych na wtasnej analizie i refleks;ji
odwotujgc sie do poznanego spektrum
koncepciji, konwencji, metodologii

i norm prawnych.

P7U_U

P7S_UW

K_U04

Posiada umiejetnos¢ przygotowania
pogtebionych prac pisemnych

i wystgpien ustnych, dotyczacych
zagadnien réznych dziedzin tworczosci
plastycznej i designu z wykorzystaniem
znajomosci podstawowych uje¢
teoretycznych, historii sztuki oraz
innych wiedzy fachowe;j.

P7U_U

P7S_UK

K_U05

Postuguje sie umiejetnosciami
jezykowymi w zakresie sztuk
wizualnych i projektowych zgodnymi
Zz wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P7U_U

P7S_UK

K_U06

Stosuje adekwatne techniki publicznej
prezentacji swoich dokonan
dostosowujgc forme do charakteru
audytorium.

P7U_U

P7S_UK

K_U07

Jest przygotowany do wspdétdziatania

i wspotpracy z innymi osobami

w ramach prac zespotowych, projektow
artystycznych i projektowych takze

o charakterze interdyscyplinarnym.

P7U_U

P7S_UO

K_U08

Potrafi korzysta¢ z klasycznych

i wspotczesnych technologii w celu
wykonania zamystu twoérczego.
Kreatywnie wykorzystuje i tgczy techniki
plastyczne na potrzeby wiasnych
realizacji. Samodzielnie podtrzymuije,
¢wiczy i doskonali niezbedne
umiejetnosci warsztatowe.

P7U_U

P7S_UU

K_K..

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_KO1

Umie analizowa¢ sytuacje i kontekst
swoich dziatah pod kagtem racjonalnego
i zinternalizowanego procesu
podejmowania decyzji.

P7U_K

P7S_KK

K_K02

Wykazuje zdolnos¢ samooceny
i konstruktywnej krytyki dziatan

P7U_K

P7S_KK




z zakresu sztuki i dziatah projektowych..

K_KO03

Dazy do odpowiedniego zdefiniowania,
na drodze pogtebionej refleksji, swoich
zadan spotecznych na polu sztuk
pieknych i projektowych oraz ich
wiasciwego wypetnienia.

P7U_K

P7S_KO

K_KO04

Inicjuje i rozwija prace z innymi osobami
w ramach wspadlnych dziatan
artystycznych i spotecznych postugujac
sie przystepnymi formami komunikacji —
z zastosowaniem technologii
informacyjnych.

P7U_K

P7S_KO

K_KO05

Rozumie koniecznosc¢ zgtebiania
problemow sztuki i projektowania oraz
poznawania nowych trendoéw przez cate
zycie.

P7U_K

P7S_KR

K_K06

Jest zdolny do integrowania wiedzy

Z szeroko rozumianego obszaru sztuki,
designu i kultury wykazujgc sie
samodzielnoscig myslenia

i umiejetnoscig podejmowania dziatan,
nawet w warunkach ograniczonego
dostepu do informacji.

P7U_K

P7S_KR

K_KO07

Uczestniczy w refleksji na temat
spotecznych, naukowych i etycznych
aspektoéw zwigzanych z wiasng praca.

P7U_K

P7S_KR




Sylwetka
absolwenta

Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnienia
zawodowe

Absolwent studidw magisterskich kierunku Art & Design otrzymuje tytut magistra sztuki.
Jest wszechstronnie wyksztatlconym artystag zdolnym do podjecia samodzielnej pracy
tworczej w zakresie — zaleznie od wybranej specjalnosci ART lub DESIGN - sztuk
pieknych lub sztuk projektowych. Posiada wiedze w obszarze szeroko rozumianej kultury
wizualnej, ze szczegdlnym pogtebieniem znajomosci teorii sztuki, jej historii
i wspdtczesnych kierunkéw rozwoju. Absolwent posiada umiejetno$é swobodnego
wykorzystywania réznych technik itechnologii w obszarze wybranej dyscypliny.
Dysponuje wiedzg i umiejgtno$ciami pozwalajgcymi na swobodne poruszanie sig i prace
zawodowg w obszarze nowych mediéw. Jest przygotowany do pracy indywidualnej,
a takze zespotowej w instytucjach kultury oraz w podmiotach rynkowych zwigzanych
z tworczoscig artystyczng i projektowg. Posiada niezbedng wiedze z zakresu prawa
autorskiego. Rozumie uwarunkowania wspétczesnego rynku sztuki, mechanizmy reklamy
i promociji dziatah artystycznych. Zna jezyk obcy na poziomie B2+ wedtug Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy.

Oferowana naobydwu specjalnosciach bogata oferta kurséow do wyboru pozwala
na pogtebiony rozwdj indywidualnej drogi tworczej. Absolwent jest przygotowany
dorealizacji wtasnych niezaleznych koncepcji w zakresie wybranych dyscyplin sztuki,
z wykorzystaniem szerokiej wiedzy o znaczeniu i sposobach oddziatywania poszczegdlnych
elementéw strukturalnych dzieta. Potrafi fgczyé zréznicowane formy wyrazu plastycznego
wramach dziatah twoérczych w przestrzeni publicznej. Zna irozumie wspolczesne
uwarunkowania oraz konteksty spoteczne i kulturowe dziata artysty i projektanta. Jest
przygotowany do prowadzenia wtasnej dziatalnosci artystycznej tgczacej kategorie wizualne
z szerokimi mozliwosciami ekspresji nowych mediéw sztuki i narzedziami wspotczesnego
dizajnu.

W ramach specjalizacji nauczycielskiej dostepnej dla absolwentéw studidow | stopnia
posiadajgcych uprawnienia do wykonywania zawodu nauczyciela przedmiotu na Il etapie
edukacyjnym, absolwent uzyskuje uprawnienia do wykonywania zawodu nauczyciela
na ponadpodstawowym etapie edukacyjnym oraz do realizacji zadan dydaktycznych
i wychowawczych w instytucjach kultury i sztuki. Zna irozumie procesy spoteczno —
kulturowe oraz rozwojowe, lezace u podioza ksztattowania sie osobowosci. Umie radzi¢
sobie z problemami wychowawczymi irozwigzywa¢ je we wspoipracy zinnymi
podmiotami. Potrafi realizowa¢ dydaktyczne i wychowawcze zadania szkot i placowek
pozaszkolnych. Posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu nauczanego przedmiotu. Potrafi
stworzy¢ oferte edukacyjng pozwalajgcg zdobyé umiejetnosci z danego obszaru wiedzy.
Umie organizowac i ocenia¢ prace uczestnikow dziatah dydaktycznych.

W zaleznoéci od wybranych kurséw absolwent potrafi kreatywnie wspétpracowac
i kierowa¢ pracg wramach publicznych iniepublicznych instytucji kultury, fundacji
i stowarzyszehh zobszaru kultury oraz wramach podmiotéw art-biznesu. Potrafi
projektowac, realizowa¢ i ewaluowaé projekty z zakresu animacji kultury adresowane
do rozmaitych grup odbiorcéw, tworzone w oparciu o szerokie spektrum zjawisk
artystycznych. Potrafi rozbudzaé¢ zainteresowania poznawcze i wspieraé rozwdj
osobowosci tworczej przez odpowiedni dobdér metod itechnik animatorskich
i organizacyjnych. Posiada pogtebiong wiedze teoretyczng dotyczacg zagadnien sztuki
wspoitczesnej, edukacji artystycznej oraz animacji iorganizacji dziatan twoérczych
w odniesieniu do szerokiego spektrum obszardw, struktur, instytucji i grup spotecznych.
Uzyskany tytut magistra sztuki daje mozliwos¢ ubiegania sie o podjecie studiéw trzeciego
stopnia oraz podnoszenia kwalifikacji na studiach podyplomowych.

Uzyskanie kwalifikacji i umiejetnosci w obszarze szeroko pojetej tworczosci artystycznej
na polu sztuk pieknych oraz sztuk projektowych. Przygotowanie do wykonywania prac
z zakresu technologii tradycyjnych i wspdtczesnych, rowniez w dyscyplinach pokrewnych
z wykorzystaniem intermedialnych $rodkéw przekazu. Postugiwanie sie petnym spektrum
klasycznych inajnowszych form ekspresji artystycznej inarzedzi wspdiczesnego
projektowania. Swiadomo$é aktualnych zagadnien kultury isztuki. Aktywne
uczestniczenie w biezgcym dyskursie artystycznym. Zdobycie gruntownej i szerokiej
wiedzy w zakresie teorii i historii sztuki. Uzyskanie rozumienia ztozonego charakteru
procesow kulturowych, znaczenia tworczosci indywidualnej, struktur instytuciji
edukacyjnych i kulturalnych, nabycie umiejetnosci wspotpracy z réznymi odbiorcami
wramach szerokiej gamy publicznych i niepublicznych instytucji  kulturalnych



i edukacyjnych.  Przygotowanie  do samodzielnej, tworczej i kreatywnej pracy
indywidualnej oraz do podejmowania dziatan zespotowych w obszarze sztuk pieknych
i sztuk projektowych. Uczestnictwo w rynku sztuki oraz w rynkach ustug projektowych,
kulturalnych i edukacyjnych.

Dostep Uzyskany tytut magistra sztuki daje mozliwo$¢ ubiegania sie o podjecie studidéw trzeciego
do dalszych stopnia oraz podnoszenia kwalifikacji na studiach podyplomowych.
studiow

Jednostka naukowo-dydaktyczna wiasciwa

merytorycznie dla tych studiow Wydziat Sztuki



ART & DESIGN

PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM

Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
2 punkty
nazwa kursu zajeé w grupach ml /- e
w S
K|L|[S|P|2] 3
«Q
Wiedza o kulturze (ze szczegdlnym 26 26| E 1
uwzglednieniem problemow kultury
audiowizualnej)
Wybrane zagadnienia z historii sztuki * 26 26| E 1
Analiza dzieta sztuki 12 12| Z 1
Filozofia z elementami estetyki 16 16| Z 1
Ochrona wtasnosci intelektualne;j 15| 15| 2 1
Pracownia artystyczna - prezentacja S 5| Z -
68 12 5 100 5
* wyktady do wyboru: historia sztuk projektowych, historia sztuk wizualnych
Kursy do wyboru
(dokonujgc wyboru zajec¢ z listy student musi zgromadzi¢ 8 ECTS)
godziny kontaktowe
E/- | punkt
nazwa kursu 2ajeé w grupach m|_ FI)ECTSy
"
K|{L|S|P|[2]|3
«Q
Animacja artystyczna 50 Z0 4
Animacja kultury 50 Z0 4
Fotografia artystyczna 50 Z0 4
Grafika cyfrowa 50 Z0 4
Grafika warsztatowa 50 Z0 4
llustracja 50 Z0 4
Intermedia 50 Z0 4
Malarstwo 50 Z0 4
Multimedia 50 Z0 4




Rysunek 50 Z0 4
Rzezba i dziatania w przestrzeni 50 Z0 4
Sitodruk 50 Z0 4
Animacja 50 Z0 4
Digital Design 50 Z0 4
Fotografia 50 Z0 4
Grafika edytorska 50 Z0 4
Modelowanie i makietowanie 50 Z0 4
Programowanie 50 Z0 4
Projektowanie graficzne 50 Z0 4
Projektowanie produktu 50 Z0 4
Projektowanie przestrzeni i wnetrz 50 Z0 4
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 50 Z0 4
Projektowanie wystaw 50 Z0 4
Rejestracja i montaz wideo 50 Z0 4
Typografia 50 Z0 4
100 8
Pozostate zajecia
rodzaj zajec godz %ug.tfg
Szkolenie z zakresu BHP 0
Szkolenie biblioteczne 0
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
nazwa kursu Zajet w grupach T E/- pl)Eug_lFtSy
"
A|lK|L|S|P|Z]|3
«Q
Jezyk obcy dla celéw akademickich 15 15|20 1
15 15 1
Modut specjalnosci do wyboru
unkt
Nazwa modutu E CTSy
Art 16
Design 16




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . m - punkty
zaje¢ w grupach S ECTS
w SEEN
K|{L|[S]|P|[3]|3
«Q
Wiedza o kulturze (ze szczegdlnym 26 26| E 2
uwzglednieniem problemoéw kultury
audiowizualnej)
Wybrane zagadnienia z historii sztuki * 26 26| E 2
Analiza dzieta sztuki 12 12| Z 1
Wyktady monograficzne 16 16| Z 1
Pracownia artystyczna - prezentacja S 5| Z -
52 28 5 85 6
* wyktady do wyboru: historia sztuk projektowych, historia sztuk wizualnych
Kursy do wyboru
(dokonujgc wyboru zajec¢ z listy student musi zgromadzi¢ 8 ECTS)
godziny kontaktowe
nazwa kursu - m E/- | punkty
zaje¢ w grupach . ECTS
w 2§
K|{L|[S|P|[2]3
«Q
Animacja artystyczna 50 Z0 4
Animacja kultury 50 Z0 4
Fotografia artystyczna 50 Z0 4
Grafika cyfrowa 50 Z0 4
Grafika warsztatowa 50 Z0 4
llustracja 50 Z0 4
Intermedia 50 Z0 4
Malarstwo 50 Z0 4
Multimedia 50 Z0 4
Rysunek 50 Z0 4
Rzezba i dziatania w przestrzeni 50 Z0 4
Sitodruk 50 Z0 4




Animacja 50 Z0 4
Digital Design 50 Z0 4
Fotografia 50 Z0 4
Grafika edytorska 50 Z0 4
Modelowanie i makietowanie 50 Z0 4
Programowanie 50 Z0 4
Projektowanie graficzne 50 Z0 4
Projektowanie produktu 50 Z0 4
Projektowanie przestrzeni i wnetrz 50 Z0 4
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 50 Z0 4
Projektowanie wystaw 50 Z0 4
Rejestracja i montaz wideo 50 Z0 4
Typografia 50 Z0 4
100 8
Modut specjalnosci do wyboru
unkt
Nazwa modutu E CTSy
Art 16
Design 16




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E
nazwa kursu - h — /| punkty
zaje¢ w grupac iy ECTS
W o (N
K|lL|S|P|[3]3
«Q
Teoria sztuki 16 16| E 2
Sztuka wspodtczesna 25 25| E 2
41 41 4
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe E/- | punkty
ECT
nazwa kursu . m CTS
zaje¢ w grupach i
(] (V)
W o N
K|lL|S|P |33
«Q
Seminarium dyplomowe 30 30| Z 2
Magisterska pracownia dyplomowa* 75 75| Z 6
75| 30 105 8
Kursy do wyboru
(dokonujgc wyboru zaje¢ z listy student musi zgromadzi¢ 6 ECTS)
godziny kontaktowe
Kk . E/- | punkty
nazwa kursu zaj6¢ W grupach :‘,rn _ s
W o | N
A|lK|L|[S|P|[Z]3
«Q
Animacja artystyczna 75 Z0 6
Animacja kultury 75 Z0 6
Fotografia artystyczna 75 Z0 6
Grafika cyfrowa 75 Z0 6
Grafika warsztatowa 75 Z0 6




llustracja 75 Z0 6
Intermedia 75 Z0 6
Malarstwo 75 Z0 6
Multimedia 75 Z0 6
Rysunek 75 Z0 6
Rzezba i dziatania w przestrzeni 75 Z0 6
Sitodruk 75 Z0 6
Animacja 75 Z0 6
Digital Design 75 Z0 6
Fotografia 75 Z0 6
Grafika edytorska 75 Z0 6
Modelowanie i makietowanie 75 Z0 6
Programowanie 75 Z0 6
Projektowanie graficzne 75 Z0 6
Projektowanie produktu 75 Z0 6
Projektowanie przestrzeni i wnetrz 75 Z0 6
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 75 Z0 6
Projektowanie wystaw 75 Z0 6
Rejestracja i montaz wideo 75 Z0 6
Typografia 75 Z0 6
75 6
Modut specjalnosci do wyboru
unkt
Nazwa modutu E CTSy
Art 12
Design 12




Semestr IV
Kursy do wyboru

godziny kontaktowe E

- punkty
ECTS
nazwa kursu L m
zaje¢ w grupach il
D Q
w O
A|lK|L|S|P |33
«Q
Seminarium dyplomowe 30 30| Z 2
Magisterska pracownia dyplomowa* 175 175| Z 14
Projektowanie portfolio 50 50| Z 4
225| 30 255 20
Egzamin dyplomowy
Punkt
Tematyka y
ECTS
Magisterski egzamin dyplomowy jest formg obrony teoretycznej (pisemnej) pracy dyplomoweji |10

dyplomu artystycznego/projektowego, ktéry jest prezentowany w trakcie egzaminu.

Elementem egzaminu jest obowigzkowa autoprezentacja dotyczgca zaréwno pracy
teoretycznej jak i dyplomu artystycznego/projektowego.

W dalszej czesci egzamin dyplomowy polega na udzieleniu odpowiedzi na pytania zadawane
przez cztonkéw Komisji egzaminu dyplomowego powotanej przez Dziekana Wydziatu Sztuki.
Magisterska praca dyplomowa powinna sktadac¢ sie z zestawu prac bedgcych realizacjg
okreslonego zatozenia artystycznego/projektowego, wykonang na wysokim poziomie
technologicznym i artystycznym swiadczgcym o rozwinietej Swiadomosci twérczej, inwencji i
biegtosci warsztatowej autora.

Cze$¢ teoretyczna pracy powinna by¢ pisemng wypowiedzig na temat problematyki twérczosci,
zjawisk sztuki, wykazujgcg sprawnos¢ autora w postugiwaniu sie pojeciami teorii sztuki,
umiejetnos¢ analizowania i interpretowania dzieta oraz rozumienia zjawisk wystepujgcych w
sferze sztuki, w tym takze wspétczesnych srodkoéw przekazu multimedialnego.

Informacje uzupetniajgce:

1) Magisterska pracownia dyplomowa

Student wybiera magisterskg pracownie dyplomowsg z listy odpowiadajgcej modutowi specjalnosci

Modut ART:
Animacja artystyczna
Animacja kultury
Fotografia artystyczna
Grafika cyfrowa
Grafika warsztatowa
llustracja

Intermedia

Malarstwo

Multimedia

Rysunek

Rzezba i dziatania w przestrzeni
Sitodruk




Modut DESIGN:

Animacja

Digital Design

Fotografia

Grafika edytorska

Projektowanie graficzne
Projektowanie produktu
Projektowanie przestrzeni i wnetrz
Projektowanie www (interfejs uzytkownika)
Projektowanie wystaw

Typografia



PLAN MODULU SPECJALNOSCI

Semestr |

Kursy do wyboru

ART
(nazwa specjalnosci)

(dokonujgc wyboru zajec z listy student musi zgromadzi¢ 16 ECTS)

godziny kontaktowe

nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- | punkty
le ECTS

W ar | 782

A|lK|L|S|P|nil®™

ng

Animacja artystyczna 50 Z0 4
Animacja kultury 50 Z0 4
Fotografia artystyczna 50 Z0 4
Grafika cyfrowa 50 Z0 4
Grafika warsztatowa 50 Z0 4
llustracja 50 Z0 4
Intermedia 50 Z0 4
Malarstwo 50 Z0 4
Multimedia 50 Z0 4
Rysunek 50 Z0 4
Rzezba i dziatania w przestrzeni 50 Z0 4
Sitodruk 50 Z0 4
200 16




Semestr |l

Specjalizacja artystyczna

(dokonujgc wyboru zajec¢ z listy student musi zgromadzi¢ 16 pkt. ECTS)

godziny kontaktowe

nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- | punkty
le ECTS

w ar |94

A|lK|L|S|P|nil®m

ng

Animacja artystyczna 50 Z0 4
Animacja kultury 50 Z0 4
Fotografia artystyczna 50 Z0 4
Grafika cyfrowa 50 Z0 4
Grafika warsztatowa 50 Z0 4
llustracja 50 Z0 4
Intermedia 50 Z0 4
Malarstwo 50 Z0 4
Multimedia 50 Z0 4
Rysunek 50 Z0 4
Rzezba i dziatania w przestrzeni 50 Z0 4
Sitodruk 50 Z0 4
200 16

Specjalizacja nauczycielska

(dokonujgc wyboru zajec z listy student musi zgromadzi¢ 8 pkt. ECTS)

godziny kontaktowe

nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- | punkty
le ECTS
W ar | @2
A|K|L|S|P|nl|®m
ng
Animacja artystyczna 50 Z0 4




Animacja kultury 50 Z0 4
Fotografia artystyczna 50 Z0 4
Grafika cyfrowa 50 Z0 4
Grafika warsztatowa 50 Z0 4
llustracja 50 Z0 4
Intermedia 50 Z0 4
Malarstwo 50 Z0 4
Multimedia 50 Z0 4
Rysunek 50 Z0 4
Rzezba i dziatania w przestrzeni 50 Z0 4
Sitodruk 50 Z0 4
100 8
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu zaje¢ w grupach E- /- pElg.:fg
W T T T Iﬁar ranz]e
g
Psychologiczne podstawy wychowania i nauczania 5 10 15 1
dla szkoty ponadpodstawowej
Koncepcje i praktyki wychowania dla szkoty 15 30 45 2
ponadpodstawowej
Dydaktyka sztuki A 20 45 65
40 85 125




Semestr Il

Specjalizacja artystyczna

(dokonujgc wyboru zajec¢ z listy student musi zgromadzi¢ 12 pkt. ECTS)

godziny kontaktowe

nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- | punkty
raz
ar
K| L|S|P|nil®
ng
Animacja artystyczna 75 Z0 6
Animacja kultury 75 Z0 6
Fotografia artystyczna 75 Z0 6
Grafika cyfrowa 75 Z0 6
Grafika warsztatowa 75 Z0 6
llustracja 75 Z0 6
Intermedia 75 Z0 6
Malarstwo 75 Z0 6
Multimedia 75 Z0 6
Rysunek 75 Z0 6
Rzezba i dziatania w przestrzeni 75 Z0 6
Sitodruk 75 Z0 6
150 12
Specjalizacja nauczycielska
(dokonujgc wyboru zajec z listy student musi zgromadzi¢ 4 pkt. ECTS)
godziny kontaktowe
nazwa kursu zajeC w grupach E- E/- | punkty
raz
ar
K|L|S|P |nil®
ng
Animacja artystyczna 50 Z0 4
Animacja kultury 50 Z0 4
Fotografia artystyczna 50 Z0 4
Grafika cyfrowa 50 Z0 4




Grafika warsztatowa 50 Z0 4
llustracja 50 Z0 4
Intermedia 50 Z0 4
Malarstwo 50 Z0 4
Multimedia 50 Z0 4
Rysunek 50 Z0 4
Rzezba i dziatania w przestrzeni 50 Z0 4
Sitodruk 50 Z0 4
50 4
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu zaje¢ w grupach E- /- pEl'g.ll.(g
W Iea_l raz
A|lK|L|S|P :;' em
Dydaktyka sztuki B 10 15 25 1
10 15 25 1
Praktyki
nazwa praktyki sk G ngrl:igzae pEugl_F’g
Praktyka dydaktyczna 120 Z 7
-
Informacje uzupetniajgce:
godziny zaje¢
sem. ~ nazwa praktyki o tyg. cA N2 termin | system _
(rodzaj i zakres oraz miejsce realizaciji) realizacji praktyki

razem | prow.

Il |Praktyka dydaktyczna 100 20 |w ciggu semestru

100 20




PLAN MODULU SPECJALNOSCI

DESIGN

(nazwa specjalnosci)

Semestr |

Kursy do wyboru

(dokonujgc wyboru zajec z listy student musi zgromadzi¢ 16 ECTS)

godziny kontaktowe

E/- | punkt

nazwa kursu 2ajeé w grupach m pECTSy

o |9

w S

A|lK|L|S 2|3

«Q

Animacja 50 Z0 4
Digital Design 50 Z0 4
Fotografia 50 Z0 4
Modelowanie i makietowanie 50 Z0 4
Programowanie 50 Z0 4
Projektowanie graficzne (grafika edytorska) 50 Z0 4
Projektowanie produktu 50 Z0 4
Projektowanie przestrzeni 50 Z0 4
Projektowanie wnetrz 50 Z0 4
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 50 Z0 4
Projektowanie wystaw 50 Z0 4
Rejestracja i montaz wideo 50 Z0 4
Typografia 50 Z0 4
200 16




Semestr Il

Kursy do wyboru

(dokonujgc wyboru zajec¢ z listy student musi zgromadzi¢ 16 pkt. ECTS)

godziny kontaktowe

nazwa kursu . E/- | punkty
zaje¢ w grupach m ECTS

o| 9

Q N

3 @

K|L|S|P|2]3

(o]

Animacja 50 Z0 4
Digital Design 50 Z0 4
Fotografia 50 Z0 4
Modelowanie i makietowanie 50 Z0 4
Programowanie 50 Z0 4
Projektowanie graficzne (grafika edytorska) 50 Z0 4
Projektowanie produktu 50 Z0 4
Projektowanie przestrzeni 50 Z0 4
Projektowanie wnetrz 50 Z0 4
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 50 Z0 4
Projektowanie wystaw 50 Z0 4
Rejestracja i montaz wideo 50 Z0 4
Typografia 50 Z0 4
200 16




Semestr Il

Kursy do wyboru

(dokonujgc wyboru zajec¢ z listy student musi zgromadzi¢ 12 pkt. ECTS)

godziny kontaktowe

nazwa kursu zajet w grupach m|_ E/- FI’E%[‘%/

2 | §

K|L|S]|P §- 3
Animacja 75 Z0 6
Digital Design 75 Z0 6
Fotografia 75 Z0 6
Modelowanie i makietowanie 75 Z0 6
Programowanie 75 Z0 6
Projektowanie graficzne (grafika edytorska) 75 Z0 6
Projektowanie produktu 75 Z0 6
Projektowanie przestrzeni 75 Z0 6
Projektowanie wnetrz 75 Z0 6
Projektowanie www (interfejs uzytkownika) 75 Z0 6
Projektowanie wystaw 75 Z0 6
Rejestracja i montaz wideo 75 Z0 6
Typografia 75 Z0 6
150 12






