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Zatwierdzony przez Rade Wydziatu w dniu ....

piecze¢ wydziatu

PROGRAM STUDIOW PODYPLOMOWYCH

| Nazwa studiow IFORMATYKA
Liczba semestrow 2 Liczba punktéw ECTS 31
Dziedzina/dziedziny w ktérych prowadzone jest ksztafcenie Dyscyplina/dyscypiiny w ktdrych
prowadzone jest ksztaicenie
Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych Informatyka i

I. WARUNKI PRZYJECIA NA STUDIA (w tym dodatkowe wymagania)

Ukoriczenie dowolnych studiéw wyzszych 1II stopnia. Kierunek/specjalnos¢: dowolny.
Wymaganie podstawowe umiejetnosci i wiedza zwiazane z obstuga komputera i ustug internetowych (e-mail, www
itp.).

Dodatkowo, w przypadku ukornczenia nienauczycielskich studiéw wyzszych wymagany dokument
potwierdzajacy posiadanie przygotowania pedagogicznego do pracy w szkole na stanowisku nauczyciela.

II. KWALIFIKACJE I UPRAWNIENIA UZYSKANE PO UKONCZENIU STUDIOW
PODYPLOMOWYCH

__Charakterystyka kwalifikacii czastkowych uzyskanych po ukoriczeniu studiéw podyplomowych
Przygotowanie w zakresie merytorycznym i dydaktycznym do nauczania informatyki (prowadzenia zajec) w zakresie
szkot podstawowych | ponadpodstawowych o profilu ksztatcenia ogdinego

Uprawnienia zwigzane z posiadanymi kwalifikaciami
ogdlnoksztatcacych (podstawa prawna: Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 17 stycznia
2012 r. w sprawie standardéw ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela, Rozporzadzenie
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 12 marca 2009 r. w sprawie szczegStowych kwalifikacji wymaganych od nauczycieli
i Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 17 kwietna 2012r. zmieniajace rozporzadzenie w sprawie
szczegdtowych kwalifikacji wymaganych od nauczycieli)




III. EFEKTY UCZENIA SIE DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Efekty uczenia sie dia studidw podyplomowych

WIEDZA

Wo1 Rozumie cywilizacyjne znaczenie informatyki i jej zastosowar oraz wplyw na rczwéi nauki |
spoleczeristwa informacyjnego

wo2 Zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych probleméw zigory
modelowania oraz ich zastosowanie w muitimediach

W03 Zra jezyki i technlki programowania

04 Zna systemy bazodancwe i rozumie ich roig |

WGSs Zna podstawowie zagadnienia z teoretycznych podstaw informatyxi

W06 Zna i rozumie organizacje | architekture komputerdw

w07 Zna bu_doa_rvej rozumie zasady funkcjonowania sieci komputerowych | urzgdzer sieciowych, ustugi |
technoiogie internetowe

W08 Zna zasady BHP korzystania z komputera i innych urzadzeri elektronicznych

WCS Zna i rozumie zagrozenia zwigzane ze szkodliwg dziatainoscig uzytkownikdw systeméw komputercwych

Wig Zna zagadnienia dotyczace dydaktyki informatyki

Wil Zna i rozumie zasady ochrony prawe]j wszeikiej dziatalnosci twércze] cziowieka, zachowania poufnosci
informacji, ochrony wiasnoéci przemysiowej oraz patentéw

UMIEJETNOSCI

yc1 Posiada umiejetnoéci analizy algorytméw ped wzgiedem ich poprawnosci | ziozonosci

ugz Korzysta z pakietu oprogramowania uzytkowego na poziomie zaawansowanym oraz aplikacji graficznych

uo3 Posiada umiejetnosé¢ obstugi zréznicowanych aplikacji multimediainych, bazujacych na przetwarzaniu
dzwieku i obrazu

o4 Potrafi przedstawi¢ problemy informatyczne i sposoby ich rozwigzania w postaci referatu iub projextu z
opisem

$05 Potrafi w sposdb przystepny przedstawi¢ podstawowe fakty dotyczace historii informatyki, jej znaczenia
oraz kierunki rozwoju poszczegdinych dziedzin informatyki

406 Potrafi uczy¢ sie samodzielnie i potrafi korzystac z technik ksztaicenia zdainego w systemie blended/e-
learning w ceiu podnoszenia swoich kwalifikacji

Uo7 Korzysta z réznych rodzajow zrédet informacji, takich jak podreczniki, skrypty, Internet do uczenia sig,
przygotowania prac ustnych i pisemnych

KOMPETENCIE SPOLECZNE

%0t Rozumie potrzebe $ledzenia na biezaco aktuainych wydarzen w odnissieniu do dyscypiiny naukowej -

s informatyki, tak mozliwe byto planowanie swojego rozwoju zawodowego

Kg2 Potrafi wspotdziatad i pracowad w grupie (zespole projektowym, programistycznym)

%03 Potrafi okredli¢ priorytety, wiasciwie hierarchizuje i ocenia trudnosci podczas realizacji zadan swoich |
uczniow

K04 Ma przekonanie o potrzebie dzielenia sig wiedzg informatyczna w sposodb otwarty i zrozumialy dia innych

%05 Rozumie spoteczne aspekty praktycznego stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym

- odpowiedzialnosd, zna i stosuje kodeks etyczny zawodu Informatyka i nauczyciela informatyki

KG6 Ma $wiadomoé¢ znaczenia komunikacji interpersonalnej | przestrzegania zasad stykiety zawodowe]
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Zalacznik Nr 4 do Zarzadzenia Nr RD/Z. 0201-

INFORMATYKA
PLAN STUDIOW
semestr 1
zajecia dydaktyczne
: godziny kontaktowe
i E/- unki
; haziwd lursu zajeé w grupach m d pECT;y
| ) S
l w 5 |8
| A K L S P 5 3
| ‘=]
|
iTeoretyczne podstawy informatyki 10| 20 30 E 3
|
;Podstawy programowania 30 51 35 E 3
|
| Wstep do algorytmiki 15 15 30| zal z oc. 2
]
| Budowa i uzytkowanie sprzetu komputerowego 30 5| 35| zal z oc. 2
Oprogramowanie uzytkowe 1 20 20| zal z oc. 1
Administracja sieciami komputerowymi 1 10 10 20| zal z oc. ik
Dydaktyka informatyki - teoria i praktyka 1 10 15 25| zal z oc. 1
Zajecia praktyczne w szkole 1 30 30| zal z oc. 2

45| 20 105 45 15| 225 15
pozostate zajecia

_punkty

rodzaj zaje¢

godz. | tyg. ECTS

Praktyka zawodowa z zakresu informatyki

30




semestr 2
zajecia dydaktyczne

godziny kontaktowe

|
i
|
i
nazwa kursu il Al ) E/- pélgrlfg !
W |
Alk|L|s|Pp| 5|3 ;
|
Oprogramowanie uzytkowe 2 20 20| zal z oc. 11}
Grafika uzytkowa 20 20| zal z oc. 1“;
Projektowanie stron i CMS 30 5| 35| zal z oc. Zi
Administracja sieciami komputerowymi 2 20 20 E 2‘;
Programowania wizualne w szkole podstawowej 30 30| zal z oc. 2?
Programowanie obiektowe 30 30| zal z oc. 2;
Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 20 20| zal z oc. 1‘
Dydaktyka informatyki - teoria i praktyka 2 10 15 5| 30 E 3:
Zajecia praktyczne w szkole 2 30 30| zal z oc. 2‘
10 170 45| 10235 |
pozostate zajecia
rodzaj zajeé godz. | tyg. péjg_rk;y koz:a?égp 4
Praktyka zawodowa z zakresu informatyki 0 .2




Informacje uzupeiniajgce

1) rozktad ,¢wiczen praktycznych w szkole” na:
« zajecia praktyczne (godziny zaje¢ z uczniami/wychowankami
w szkole/placowce)
. zajecia teoretyczne (analizy merytoryczno-dydaktyczne hospitowanych

zajec)
zajecia
semestr; nazwa kursu
p t
1 Cwiczenia praktyczne w szkole 5 25 |
2 i Cwiczenia praktyczne w szkole 10 120
15 45

2) praktyki zawodowe pedagogiczne

i godziny zajec
! semestr nazwa praktyki i z ucz./wych. termin i system |
i (rodzaj i zakres oraz miejsce realizacji) 9 realizacji praktyki |
i razem | prow.
1 Praktyka zawodowa 30 5 praktyka nieciagta w
i ; i | pierwszym semestrze
| studiow '
12 Praktyka zawodowa 30 10 praktyka nieciagta w
: | drugim semestrze
i ; | studiow
| |
60 15 |

3) praktyki zawodowe (pozapedagogiczne)

: AR
| termin i system
90dZ. | realizacji praktyki

i ki
: semestr nazwa praktyki tya.

T
|
(rodzaj i zakres oraz miejsce realizacji) !

S, (DSOS S e S




