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WIEDZA

K_WO1

Posiada ogdlng wiedzg dotyczaca metod i technik
realizowania prac artystycznych w tradycyjnych i
nowych mediach.

P6U_W

P6S_WG

K_WO02

Posiada ogo6lng wiedze na temat tgczenia rozmaitych
mediéw w jednej kompozycji czyli warsztatowych i
technologicznych aspektow tworzenia dzieta
interdyscyplinarnego.

P6U_W

P6S_WG

K_WO03

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace rejestracji
obrazu fotograficznego i filmowego w wymiarze
teoretycznym i praktycznym. Wykazuje si¢
znajomoscig problemow dotyczacych montazu

filmowego z uwzglednieniem udzwigkowienia filmu.

P6U_W

P6S_WG

K_WO04

Posiada wiedzg na temat prezentowania i
wystawiania dzieta interdyscyplinarnego.

P6U_W

P6S_WK

K_WO05

Posiada ogdlng wiedzg z zakresu historii sztuki,
socjologii, filozofii i masmediow

P6U_W

P6S_WG

K_W06

Ma $§wiadomos¢ kontekstu historycznego i
kulturowego sztuk wizualnych i ich zwigzkow z
innymi dziedzinami wspotczesnego zycia.
Samodzielnie rozwija t¢ wiedze w sposob
odpowiadajacy kierunkowi studiéw, ma rozszerzona
wiedz¢ na temat nurtdw rozwojowych w sztuce
(zwlaszcza w sztuce mediow i dziatan
interdyscyplinarnych).

P6U_ W

P6S_WK

K_WO07

Wykazuje si¢ znajomoscig zagadnien XX i XXI w.
Zna przedstawicieli, dzieta i okoliczno$ci rozwoju
glownych stylow w sztuce. Jednoczesnie zdaje sobie
sprawe z klasyfikacji stosowanych w piSmiennictwie
z zakresu historii i krytyki sztuki.

P6U_W

P6S_WK

K_W08

Wykazuje si¢ znajomoscia epok, stylow i
najwazniejszych konwencji artystycznych w sztuce i
ich wptywem na ksztatltowanie si¢ $wiadomosci
spoteczne;j.

P6U_ W

P6S_WK

K_W09

Zna najwazniejsze prady filozoficzne, ktore
wplywaja w zasadniczy sposdb na rozwoj kultury.

P6U_ W

P6S_WK

K_W10

Zna specyfike klasycznych dziedzin sztuki w
konteksécie nowych mediow.

P6U_ W

P6S_WK

K_W11

Posiada wiedz¢ dotyczaca prawa autorskiego i etyki
w zakresie tworczosci artystycznej.

P6U_W

P6S_WK

K_W12

Ma wiedze na temat technologii informatycznych w
kreowaniu nowoczesnych form sztuki i przekazu
medialnego.

P6U_W

PS6_WG

K_W13

Posiada wiedzg dotyczaca jezyka komunikacji
wizualnej oraz $wiadomo$¢ oddziatywania
elementow formalnych na odbiorce.

P6U_W

PS6_WG

K_W14

Dysponuje wiedza na temat konstrukcji utworow
multimedialnych.

P6U_W

PS6_WG

K_W15

Posiada wiedzg dotyczaca technik tradycyjnych i
technologii cyfrowych stosowanych w realizacjach
wykorzystujacych grafika wektorowa, rastrowa,
grafike 2d i 3d, animacje, fotografie, wideo.

P6U_W

PS6_WG




K_W16

Zna podstawowe strategie w zakresie projektowania
dzieta interdyscyplinarnego przy pomocy mediéw

cyfrowych.

P6U_W

PS6_WG

K_W17

Zna modele prezentacji dziet sztuki, konwencje
wystawiennicze.

P6U_ W

PS6_WG

K_W18

Wykazuje znajomo$¢ elementdw projektowania
graficznego; technik i technologii; cyfrowych,
analogowych, interdyscyplinarnych do wykonania
realizacji o charakterze projektowym i edytorskim.

P6U_W

PS6_WG

K_W19

Zna zrodta i metody pozyskiwania funduszy na
finansowanie dziatalnosci rtystycznej/kulturalne;j
oraz posiada wiedz¢ na temat promocji siebie i
swoich dokonan artystycznych.

P6U_W

P6S_WK

K_W20

Zna podstawy przedsigbiorczosci.

P6U_W

P6S_WK

UMIEJETNOSCI

K_U01

Potrafi $wiadomie postugiwac si¢ narze¢dziami
stuzacymi do tworzenia prac artystycznych bedacych
kompilacja klasycznego warsztatu sztuk wizualnych i
nowych medidow. Uwzgledniajac urzadzenia do
rejestracji obrazu fotograficznego i filmowego oraz
dzwigku, czy warsztatu graficzno - projektowego.

P6U_U

P6S_UW

K_U02

Potrafi samodzielnie opracowa¢ koncepcje dzieta
artystycznego na poziomie formalnym i
realizacyjnym. Potrafi tez zbudowac autorska
wypowiedz artystyczng.

P6U_U

P6S_UW

K_U03

Rozumie zwigzek migdzy forma realizowanego przez
siebie zadania projektowego, a zawartym w nim
komunikacie.

P6U_U

P6S_UK

K_U04

Umiejetnie wykorzystuje réznorodne metodologie
tworcze we wlasnych realizacjach i w
wykonywanych pracach.

P6U_U

P6S_UW

K_U05

Potrafi wyraza¢ idee poprzez formg i tres¢ w réznych
mediach odpowiadajacych na zapotrzebowanie
rynku.

P6U_U

P6S_UK
P6S_UW

K_U06

Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ z zakresu historii, teorii
sztuki, estetyki i filozofii, interpretacji dzieta
plastycznego, a w szczegodlnosci dzieta
interdyscyplinarnego w celu przygotowania
wypowiedzi ustnych i pisemnych.

P6U_U

P6S_UW

K_U07

Wykorzystuje w pracy znajomos¢ prawa autorskiego.

P6U U

P6S_UO

K_U08

Wykazuje si¢ umiejetnoscig kreatywnego
poszukiwania rozwigzan plastycznych w dziataniach
interdyscyplinarnych.

P6U_U

P6S_UW

K_U09

Potrafi taczy¢ tradycyjne techniki warsztatowe z
nowymi mediami.

P6U_U

P6S_UW

K_U10

Opanowat i wykorzystuje narzgdzia i warsztat grafiki
wektorowej, rastrowej, wizualizacji 3d i animacji.

P6U_U

P6S_UW

K_U11

Posiada rozwinigtg zdolno$¢ realizacji wtasnych
oryginalnych koncepcji artystycznych
interdyscyplinarnych w pracy indywidualnej i
zespotowej, co jest niezbedne do realizacji
wigkszosci projektow o charakterze
interdyscyplinarnym.

P6U_U

P6S_UW

K_U12

Potrafi poszukiwa¢ indywidualnych rozwigzan
interdyscyplinarnych i projektowych
uwzgledniajacych estetyczne i uzytkowe funkcje
realizacji, ma umiejetnosci tworczej i samodzielnej
pracy artystycznej.

P6U_U

P6S_UW
P6S_UU

K_U13

Planuje i przeprowadza analiz¢ jakoSci
realizowanych projektow i dziet.

P6U_U

P6S_UO

K_Ul4

Posiada umiejetno$¢ postugiwania si¢ narzedziami
rejestracji obrazu, dzwieku i technikami prezentacji

P6U_U

P6S_UW




multimedialnych.

K_U15

Potrafi opracowa¢ instrukcj¢ realizacyjng, wedlug
ktorej dzieto lub jego element na poziomie
technicznym moze zrealizowa¢ specjalista lub
specjalisci z danej dyscypliny. Jezeli realizacja
koncepcji artystycznej przekracza mozliwosci
technologiczne i umiej¢tnosci warsztatowe.

P6U_U

P6S_UO

K_U16

Opanowat efektywne techniki ¢wiczenia
umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajace ciagly
rozwoj poprzez samodzielng prace. W szczegodlnosci
dotyczy to umiejetnosci wykorzystywania coraz to
nowszych narzedzi i reagowania na szybkie zmiany
odbywajace si¢ w Srodowisku cyfrowym.

P6U_U

P6S_UU

K_U17

Posiada realne umiejetnosci zawodowe i artystyczne
umozliwiajace samodzielne tworzenie miejsca pracy
odpowiadajacego na zapotrzebowanie rynku.

P6U_U

P6S_UO

K_U18

Potrafi napisac tekst oraz wygtosi¢ wypowiedz ustna
na temat zagadnien z zakresu sztuk wizualnych,
réwniez na temat tworczosci wilasnej. Potrafi przy
tym odnies$¢ si¢ do podstawowych ujeé teoretycznych
pochodzacych z réznych zrodet.

P6U_U

P6S_UK

K_U19

Potrafi by¢ aktywnym uczestnikiem zycia
artystycznego oraz czynnie uczestniczyé w
warsztatach i sympozjach dotyczacych zagadnien
zwigzanych z dyscypling, w ktorej zostat
wyksztalcony.

P6U_U

P6S_UW

K_U20

Dysponuje umiejetnosciami taczenia klasycznych
technik warsztatowych i cyfrowych w dziataniach
artystycznych oraz projektowaniu grafiki edytorskiej,
ilustracyjnej, informacyjnej, wystawienniczej i
internetowej.

P6U_U

P6S_UW

K_U21

Ma zdolno$¢ porozumiewania si¢ w jezyku obcym w
zakresie dyscyplin artystycznych na poziomie B2 wg
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.

P6U_U

P6S_UK

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO1

Jest §wiadomy istnienia etycznego wymiaru w
realizacjach interdyscyplinarnych i projektowych.
Posiada umiejetnosci samooceny, konstruktywne;j
krytyki w stosunku do dziatan innych oséb. Jest
swiadomy swojej roli zawodowej i spotecznej oraz
gotowy do podjecia odpowiedzialnosci za ich
wypehienie.

P6U_K

P6S_KK

K_KO02

Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i
umiejetnosci, rozumie potrzebe ciaglego
doksztalcania si¢ zawodowego i rozwoju osobistego.
Dokonuje samooceny wtasnych kompetenc;ji i
doskonali umiejetnoscei, wyznacza kierunki wlasnego
rozwoju i ksztalcenia.

P6U_K

P6S_KK

K_KO03

Umie szuka¢, analizowac i interpretowac potrzebne
informacje.

P6U_K

P6S_KK

K_K04

Wykazuje motywacj¢ i umiejetnos¢ organizacji pracy
wlasnej.

P6U_K

P6S_KR

K_KO5

Umiejetnie komunikuje si¢ w obrebie wlasnego
srodowiska i spoleczno$ci artystycznej.

P6U_K

P6S_KO

K_KO06

Posiada umiejetno$¢ wspotpracy i integracji podczas

realizacji zespotowych zadan projektowych oraz przy
pracach organizacyjnych i artystycznych zwiazanych
z roznymi przedsigwzigciami kulturalnymi.

P6U_K

P6S_KO

K_KO07

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
probleméw zawodowych

P6U_K

P6S_KK




K_KO08

Posiada umiejetnosé adaptowania si¢ do nowych, P6U K P6S KK
zmiennych okoliczno$ci, ktére moga wystepowaé - -
podczas wykonywania pracy zawodowej lub
tworczej.

K_K09

Jest §wiadom podstawowych zasad i praw ochrony PeU K P6S KR
wiasno$ci intelektualne;j. B B

K_K10

Posiada motywacj¢ i umiejetnosci do organizacji PoU K P6S KR
wlasnego stanowiska pracy. B B

K_K11

Potrafi komunikowac si¢ ze specjalistami we wlasnej | P6U K P6S KO
dziedzinie, oraz w dziedzinach pokrewnych, w celu - -
poszerzania swoich umieje¢tnosci zawodowych.

Sylwetka
absolwenta

Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnie
nia zawodowe

Dostep
do dalszych
studiow

Jednostka naukowo-dydaktyczna Wydziatu

Absolwent posiada zakres umiejetnosci oraz wiedze pozwalajagce mu na swobodne poruszanie
sie pomiedzy mediami i budowanie autorskiego dzieta o charakterze interdyscyplinarnym.
Proces tworczy odbywa sie w oparciu o zachowanie rownowagi pomiedzy wykorzystywaniem
tradycyjnych mediéw, a uzyciem narzedzi cyfrowych. Absolwent rozbudowuje szeroki wachlarz
narzedzi, ktérymi biegle sie postugujac moze realizowa¢ zaréwno dzieta artystyczne jak i formy
umozliwiajgce odnalezienie sie na nowoczesnym i wymagajgcym indywidualnej kreacji rynku
zawodowym. Potrafi kreatywnie wykorzystywac¢ klasyczne metody zapisu wizualnego tj.
malarstwo, rysunek, dziatania przestrzenne oraz samodzielnie zestawia je ze strefg
nowoczesnych mediéw digitalnych. Jest przygotowany do wielozmystowego postrzegania
sztuki. Potrafi postugiwaé sie wiasciwymi gatunkami fotograficznymi na potrzeby kreac;ji
artystycznej, mediéw, reklamy i wydawnictwa. Dynamicznie tgczy umiejetnosci z zakresu
réznorakich dziedzin, zaréwno artystycznych jak i praktyczno -zawodowych. Absolwent ma
doswiadczenie samodzielnego wyboru kurséow i wptywu na ksztalt przebiegu studiéw.
Absolwent posiada umiejetnosci samouczenia sie i odnajdywania stref, ktére samodzielnie
uzupetnia w drodze autodydaktyki. Réwnoczesnie ma to wptyw na wzmacnianie ptaszczyzn
przedsiebiorczosci i poszukiwania wtasnych $ciezek artystycznych i zawodowych. Absolwent
potrafi wspétpracowaé w grupie tworzac wspoélne projekty. Poprzez charakter studiéw
wyksztatca umiejetnosci interpersonalne; praca w zespole, decyzyjnos$¢, odpowiedzialnosé,
kreatywny dobér srodkéw artystycznych i narzedzi zawodowych. Absolwent dostrzega rowniez
zmiany i reaguje na rynek sztuki i pracy, posiada realne umiejetnosci zawodowe i artystyczne
umozliwiajgce samodzielne tworzenie miejsca pracy odpowiadajgcego na zapotrzebowanie
rynku.

Absolwent posiada wiedze umiejetnosci i kompetencje pozwalajgce podjgé mu swiadomy
wybor studidw magisterskich z zakresu sztuk projektowych i sztuk pieknych.

Absolwent posiada wiedze umiejetnosci i kompetencje pozwalajgce mu na samodzielne
funkcjonowanie na rynku sztuki jak i prace w nastepujgcych sektorach branzy kreatywnej:
projektowanie graficzne, projektowanie 3D, DTP, projektowanie stron www, animacja i video,
rejestracja dzwieku, fotografia (wydawnicza, reportazowa, portretowa, reklamowa).

Absolwent studiow Sztuka i Media otrzymuje tytut licencjata.

Nabywa umiejetnosci praktyczne oraz wiedze pozwalajgcg by¢é samodzielnym twércg
interdyscyplinarnym oraz realizowac projekty artystyczne i zawodowe.

Zdobyte umiejetnosci budowania dzieta interdyscyplinarnego stajg sie rownoczesnie
narzedziami umozliwiajgcymi sprawne funkcjonowanie zawodowe w wybranych sektorach
rynku pracy takich jak:

- produkcja filmu i dzwieku na potrzeby mediéw

- fotografia uzytkowa; cyfrowa, reporterska, dokumentacyjna, wydawnicza

- grafika projektowa/edytorska/ilustracja; strony www, wydawnictwa.

Absolwent moze podjgé studia Il stopnia

Katedra Intermediow

wiasciwa merytorycznie dla tych studiow




PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM

Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/- | ects
kod kursu nazwa kursu E-
zaje¢ w grupach Ie_ar raze
W nin| m
g
A K L S P

Dziatania przestrzenne A 30 30 z 3
Projekty krytyczne A 30 30 z 3
Laboratorium rysunkowo-malarskie A 30 30 z 3
Fotografia A 30 30 z 3
Fotografia wydawnicza i fotoedycja 25 25| zo 2
Podstawy rejestracji i realizacji dzwieku A 30 30 z 2
Rejestracja i montaz wideo A 30 30 z 2
Podstawy animacji A 30 30 z 3
:’;pdos;?:;i\i/ Krojektowania graficznego i 30 30 , )
Edytory grafiki 30 30| zo 2
Wybrane zagadnienia historii sztuki A 25 25| zo 2
Kultura audiowizualna A 25 25| zo0 2
Ochrona wtasnosci intelektualnej 15 15 z 1

25 320 15| 360 30

Pozostate zajecia
kod zajec rodzaj zaje¢ godz | tyg. p:ggy

Projektowanie witasnej $ciezki edukacyjnej |4 -
i kariery zawodowej
Szkolenie biblioteczne 2 -
Szkolenie w zakresie BHP 4 -




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe pun
E/-
kty
ECTS
kod kursu nazwa kursu zajeé w grupach
E-
W learni| razem
K L S P ng
Dziatania przestrzenne B 30 30| zo 3
Projekty krytyczne B 30 30 z 3
Laboratorium rysunkowo-malarskie B 30 30| zo 3
Fotografia, B 30 30| zo 3
Podstawy rejestracji i realizacji dZzwieku B 30 30| zo 2
Rejestracja i montaz wideo B 30 30| zo 3
Podstawy animacji B 30 30| zo0 3
Podstawy projektowania graficznego i 30 30| zo0 3
typografii B
Wybrane zagadnienia historii sztuki B 25 25 E 2
Kultura audiowizualna B 25 25 E 2
25 265 290 2| 27
Kursy do wyboru
ect
godziny kontaktowe S
E/-
E-
kod kursu nazwa kursu o lear| raze
zaje¢ w grupach .
nin| m
W 8
K L S P
Jezyk obcy, A 3
(anielski, niemiecki, rosyjski, francuski) 40 40 z
40 40 z 3




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E- E/- | ect
kod kursu nazwa kursu . lear| raze| S
zaje¢ w grupach .
W nin| m
g
A K L S P
Wybrane zagadnienia sztuki wspotczesnej A 25 25 z 2
Teoria nowych mediéw 30 30 z 3
Reprodukcja i dokumentacja fotograficzna 30 30| zo| 3
85 85 8
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/-
E- / ects
kod kursu nazwa kursu L
zaje¢ w grupach lear| razem
w ning
A K L S|P
Laboratorium
dziatan przestrzennych A
Pracownia dziatan wizualnych A
Pracownia projektow krytycznych A 45h
Pracownia audio A (13 .
pracowni)
Pracownia multimediéw A 135h | 20 (3x4)
12***
Pracownia fotografii A
Motion grafic A 45h
(0-2
Concept art A pracowni)
Modelowanie i animacja 3D A
Pracownia animacji A (2x3)
Projektowanie graficzne A 2x45 h 90 z0 6**
Woybrane zagadnienia z historii dizajnu 15 15 E 1*
Historia fotografii
Jezyk obcy, A 3
(anielski, niemiecki, rosyjski, francuski) 40 40 z
15 265 280 1 22
Pozostate zajecia
kod zajgc rodzaj zaje¢ godz | tyg. | punkty ECTS
Modut kultura fizyczna 30 -




Semestr IV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

E/-
kod kursu nazwa kursu . = ects
zajeé w grupach learn| razem
W n
g
A K L S|P
Wyb’rane zagadmema sztuki 25 25 E 5
wspotczesnej B
Metodologia teorii sztuki 15 15 z 1
Elementy prawa autorskiego 10 10 z 1
25 25 50 4
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E- &/ ects
kod kursu nazwa kursu o
zaje¢ w grupach lear| razem
w ning
A K L S|P
Laboratorium
dziatan przestrzennych B
Pracownia dziatan wizualnych B
Pracownia projektéw krytycznych B 45 h
(2-4
Pracownia audio B pracowni)
Pracownia multimediéw B
. n (4x4)
Pracownia fotografii B 180h | 20 1GHH*
Motion grafic B 45h
(0-2
Concept art B pracowni)
Modelowanie i animacja 3D B
Projektowanie graficzne B 2x45 h 90 z0 (2x3)
6 k%
Pracownia animacji B
Jezyk obcy, A 4
(anielski, niemiecki, rosyjski, francuski) 40 40 g
310 310 26
Pozostate zajecia
kod zajec A omfimy? punkty
rodzaj zajec godz | tyg. ECTS
Modut kultura fizyczna 30 -




Semestr V

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
£ E/- | ect
kod kursu nazwa kursu L, lea g
zaje¢ w grupach rnil T32em
w ng
K L S P
Filozofia z elementami estetyki 25 25 z 1
Autopromocja i marketing sztuki 25 25 E 2
Projekty zespotowe A 90 90| zo| 6
50 45 95 9
Kursy do wyboru
. E/-
godziny kontaktowe ects
kod kursu nazwa kursu o =
zaje¢ w grupach leal razem
W ning
K L S P
2x45 90 zo | 8***
Concept art C
Animacja i VFX A
Prototypowanie rozwigzan dla przestrzeni
publicznej A
Projektowanie graficzne C
Pracownia animacji C
90 90 8
Modut praca dyplomowa
godziny kontaktowe
E/
kod modutu Nazwa modutu E- T | ects
zaje¢ w grupach learn| razem
w ing
K L S |P
Seminarium licencjackie A 20 20 |z | 2
Licencjacka pracownia dyplomowa A 60 60 z
Licencjacka pracownia dyplomowa — aneks A 60 60 z| §
120 | 20 140 13




Semestr VI
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E- E/- | ect
kod kursu nazwa kursu zaje¢ w grupach Iriai R s
ng
K L S
Projekty zespotowe B 90 90| zo| B
90 90 6
Kursy do wyboru
. E/-
godziny kontaktowe / ects
kod kursu nazwa kursu E-
zaje¢ w grupach leal razem
ning
K L S
Projektowanie dla sSrodowiska Internetu C
Ilustracja D 2x45 90 z0 8
Animacja i VFX B
Prototypowanie rozwigzan dla przestrzeni
publicznej B
Projektowanie graficzne D
Pracownia animacji D
90 90 8
Modut praca dyplomowa
godziny kontaktowe
E/
E- -
kod modutu Nazwa modutu L ects
zaje¢ w grupach learn| razem
ing
K L S
Seminarium licencjackie B 25 25| z 2
Licencjacka pracownia dyplomowa B 60 60| z 6
Licencjacka pracownia dyplomowa — aneks B 60 60| z 6
120 25 145 14
Egzamin dyplomowy
Punkty
Tematyka ECTS
Licencjacki egzamin dyplomowy dotyczy dyplomu artystycznego i Scisle zwigzanego z nim aneksu zawodowego 2
oraz pracy teoretycznej, ktéra stanowi poszerzony komentarz czesci artystycznej. Prezentacja artystycznej pracy
dyplomowej jest waznym elementem egzaminu.

Kursy tgczone z Digital Design, studia | stopnia

Kursy zamawiane
lub tgczone z Grafika, studia |






