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o komunikacji spolecznej i mediach -75o/o
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Efekty uczenia sig

Symbolefektu
kierunkowego Kierunkowe efekty uczenia siq

WIEDZA
x woi-^ -

K-WO2

K-WO3

K-WO4

K_Wo5

K_WO6

x_woz

r Ma uporzqdkowanq wiedzq z architektury
r informacji oraz je1 relacji z dziedzinami
pokrewnymi- w tym z teorii komunikacji

: wizualnej, ergonomii - zorientowanE na

, d_zialan ia praktyc-zne 
:

, Ma szczegolowq wiedzq w zakresie:
terminologii iteorii i metod twozenia

, u2ylecznych oraz wyszukiwalnych
: komunikat6w (tekstow, grafik) na potzeby
r lnternetu. Orientuje siq w zakresie

aktual nych trendow zwiqzany ch
: z projektowaniem przestzeni
: informacyjnych i wizualizaqq danych
w dzialalno5ci kulturalnej, medialnej
i promocyjnej.
Ma wiedzq leoretycznq i praktycznq

r w zakresie system6w organizacji
: i zazqdzania informa qq oraz wiedzq
i w dzialalno5ci kulturalnej

! gospodarczej.
: Orientuje siq w zakresie aktualnych
r trend6w zwiqzanych z projektowaniem

przestrzeni informacyjnych i wizualizailq
r danych w dzialalno6ci kulturalnej,

, mediatn-ej i pro-mocyjnej
Wykazuje znajomoSc metod i technik

: projektowania graficznego i wizualnego
: otaz stosowania technologii cyfrowej do

P6U-W

P6U_W

P6U-W

P6U-W

P6U-W

P6U-W

P6s_wc

P6S_WG

1 P6S-WG

i

i

P6S:WK

i P6S WG/K
j

I

i

i

P6UW i
I

i

i

Irealizacji zadafi p.rojekt-o-wych. 
i

-WKzwiqzanego z ochronq wlasnoSci

, przemyslowej j intelektualne_j,
Ma wiedzq na temat architektury

; system6w informacyjnych, takich jak bazy
r danych, systemy typu big data,

zi nteg rowa nych syste m 6w zarzqdzania
treSciq, intranet6w. l

UMiEiErNoScl

I Zgodnie z zalqcmikiem do ustawy z dnia22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
22076, poz.64).
2 Zgodnie z zalqcznikiem do rozporz qdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wy2szego z dnia 14 listopada 20 1 8 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efekt6w uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (Dz. U. 22018 r.,poz.2218).

Symbol
charakterystyk ll

stoDnta'uniwersalnych
I stopnial

', z Polsk

Symbol



K_uoi

K-U02

K_U03

K-U04

K-U05

K UO6

K-U07

K:U06

K-KO1

Wyszukuje, analizuje, ocenia,
selekcjonuje, dokonuje syntezy informacji
wykorzystujqc r62norodne 2r6dla, techniki
! strategie.
Potrafi pzeprowadzid badania z udzialem
u2ytkowni k6w wykozystujqc wlaSciwe
metody i nazqdzia oraz wyciqga6 wnioski
na podstawie pozyskanych informacji na
potzeby wlasn"ygh projek!6w,
Posiada umiejqtno56 stosowania
odpowiedniej stylistyki projektu dla
wyra2enia okreSlonego komunikatu oraz
potrafi projektowac grafikq
z uwzglgdnieniem interaktywnoSci
i zastosowaniem odpowiednich technik
inf orm acyj n o-ko m u n i kacyj nych,
Umie formulowa6 i argumentowaC wlasne
poglqdy i idee w istotnych sprawach
spolecznych i zawodowych na podstawie
merytorycznie uzasadnionych danych
w r6znorodnych postaciach opierajqc siq
na rozmaitych 2r6dlach lnformacji,
Potrafi przygotowac i przedstawic w jqzyku
polskim i obcym prezentacjq projektu
pzedstawiaj qcego wyniki analiz,
propozycje i wnioski dotyczqce badai
I analizy przegtzeni informacj!,
Potrafi wykonywa6 projekty na
odpowiednio wysokim poziomie
estetycznym i funkcjonalnym
z wykorzystaniem odpowiedniego
oprogramowania.
Potrafi wsp6lpracowa6 w zespole, a takze
organ i-zowa6 pracq takiego zespolu,
Poglgbia swoje profesjonalne umiejqtnoSci
w oparciu o 2r6dla informacji nt. trend6w
i rozwoju form komunikacji spolecznej
i medialnej, a tak2e w zakresie pzepisow
prawa odnoszqcych siq do dzialalno6ci
zawodowej

KOMPETENCJE SPOLECZNE
leJt iOotny do efektywnego
wykozystywania wyobra2ni, intuicji,
zdolno6ci tw6rczego i samodzielnego
mySlenia w kontekScie dqzenia do cel6w
zawodowych. Propaguje tezq, i2
technolog ia informacyjna powinna slu2yc
spoleczeistwu, a zadaniem architektow
informacjijest ulatwiC ludziom dostgp do
informacji w celu zaspokajania rozmaitych
potzeb.
Wykazuje otwartoS6 wobec nowoczesnych
technologii w upowszechnianiu informacji
i wiedzy oraz aktywnoSi w dq2eniu do
ulatwienia dostqpu do zasob6w
informacyjnych, mySli i dziala w spos6b
przedsiqbiorczy.

iPGUU

:P6UU

P6U_U

P6U-U

P6U-U

i P6U-U

P6U_U

P6U-U

P6U-K

P6U-KK-KO2

P6S_UW

P6S_UW

P6S-UW

P6S_UO

pes_uU

P6S_UW

P6S_UW

P6S-UW

P6S-KO

P6S_KK



K-KO3

K-KO4

Uczestniczy w roiwoju oisCipiini ipioiesii
poptzez udzial w ro2nych inicjatywach
zwiqzanych z aktywno6ciq kulturalnq oraz
rozwojem regionu.
Potrafi adaptowa6 sig do nowych
i zmieniajqcych siq okoliczno6ci oraz
pracowa6 w stresie, atakhe mySlec
i dzialac w sposob innowacyjny
i kreatywny. Ma Swiadomo66 znaczenia
proces6w projektowan ia architektu ry
przestrzeni informacji i wizualizacji dla
rozwoj u spoleczefrstwa i nformacyj nego
ora;z ro-zwoju ko=munikg_cj.1 .! med!gw_,

P6U.K P6S-KR

P6S-KR

Absolwent studiow I stopnia posiada og6lnq wiedzf ;-;;=;;; ;;;k
humanistycznych, uzupelnionq o elementy wiedzy z obszar6w nauk spolecznych
i artystycznych stanowiqcych podstawq dla podejmowania praktycznych dzialafl
odnoszqcych sie do proces6w zachodzqcych
w spoleczeristwie informacyjnym i gospodarce opartej na wiedzy, a tak2e
umiejgtnoSci do wykozystania specjalistycznych technologii informacyjno-
komunikacyjnych i- narzqdzi spoleczno5ciowych w naude, gospodirce,
administracji, kulturze, edukacji i mediach. W szczeg6lnoSci uzyskuje wiedzq
:z zakresu nauki o informacji (informatologii), psychologii spolecznej, teorii
:komunikacji wizualnej i sztuki projektowania otaz teorii symbolu i koloru, nauki
;o kulturze i mediach, zarzqdzania i marketingu. Legitymuje siq nastqpujqcymi
l umiejqtno6ciami:
i 

- 
1. projektowania pzestrzeni informacyjnych poprzez zastosowanie m.in.:

i analizy, selekcji i organizacji informacji na podstawie cech formalnych
i treSciowych, opracowywania system6w wyszukiwawczych;

i.ffi l?[:",yilji j,.5n i:lffi ?-x;:Ey",i]-: js':1,"Jf""#,?,nof 3''"n'"
i mediow tradycyjnych i cyfrowych;

Sylwetka : 3. prowadzenia badar'r i analiz w zakresie jakoSci system6w i Srodowisk
absolwenta l informacyjnych, znajdujqcych siq w przestrzeni cyfrowej i rzeczywistej na

roznych etapach projektowan ia i wd rozen ia ; testowa n ia f u nkcjonalno6ci
syste mow i nformacyj n y ch z udzialem uzytkown i k6w i na podstawie
2r odel statystycz n ych.

Absolwent wie, jak dobierac i poslugiwa6 siq wla6ciwymi metodami, technikami
oraz oprogramowaniem, a takze cyfrowymi Srodkami komunikacji w trzech

,wymienionych obszarach. Absolwent zna pojqcia i prawa z zakresu ochrony
:wlasno6ci intelektualnej i artystycznej otaz jest Swiadomy koniecznoSci
:poglqbiania wiedzy i elastycznego funkcjonowania w Srodowisku zawodowym.
;Jest pzygotowany do wspolpracy w ramach zespol6w badawczo-projektowych
:otaz z przedstawicielami nauki, biznesu i edukacji. Absolwent jest Swiadomy
.istotnoSci poslugiwania siq odpowiednimi strategiami i metodami projektowania,
:badania, analizowania i wizualizowania przestrzeni informacyjnych dla rozwoju
spoleczeristwa informacyjnego. Uznaje i propaguje poglqd, i2 misjq architektury

,informacji jest humanizowanie technologii, ktorej zadaniem powinno byc
:ulatwianie 2ycia czlowiekowi, popzez efektywne wykorzystanie jej osiqgniq6 do
zaspokajania codziennych potzeb spoleczeflstwa. W zale2no6ci od wybranego
,bloku przedmiot6w posiada specjalistycznq wiedzq z zakresu wizualizacji
r informacji, architektury stron interneiowylh.

4



Dostgp 
;

do dalszych Absolwent uzyskuje prawo do dalszej nauki na studiach ll stopnia.
studi6w

Uzyskiwane
kwalifikacje

oraz uprawnieni
a zawodowe

Celem studiow jest uzyskanie kwalifikacji i kompetencji uprawniajqcych do
podjqcia pracy w zawodach: architekta informacji, projektanta grafiki
i multimedi6w, specjalisty od uzyteczno6ci, specjalisly od zarzqdzania informacjq.
Istotnym celem studi6w jest rozwiniqcie kreatywnoSci niezbgdnej do intensywnej
dzialalno5ci projektowej takze w formie dzialalnoSci gospodarczej.

Kierunek Architektura informacji pzygotowuje do pracy w sektorach
administracji publicznej i pahstwowej, biznesie, organizacjach spolecznych,
politycznych, fundacjach, stowazyszeniach, mediach, instytucjach kultury,
placowkach naukowych i oswiatowych oraz innych zajmujqcych siq planowaniem

pzestzeni i system6w informacyjnych, badaniem i analizq ich
zdobywaniem, pzetwazaniem i organizacjq informacji elektronicznej. 

l

Jednostka naukowo-dydaktyczna wlaSciwa,-^......r r,^..,-
*"wt.w.i"i" Ji" t,.i .trOiJ* 

-- -- lnstytut Nauk o lnformacji



 architektura informacji 
 studia niestacjonarne I stopnia 
 rekrutacja 2020/2021 

ARCHITEKTURA INFORMACJI 
PLAN STUDIÓW W UKŁADZIE SEMESTRALNYM 

studia I stopnia niestacjonarne 
 
 
Semestr I  
 
Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punk
ty 

ECT
S W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Ochrona własności intelektualnej       15 15  1 

Komunikacja społeczna i medialna 1 9 9      18  3 

Historia informacji i form przekazu 9 18      27 1 5 

Teoria architektury informacji 9       9  2 

Teoria komunikacji wizualnej 9       9  2 

Nauka o informacji 9 18      27 1 5 

Współczesny rynek mediów 9       9  2 

Źródła informacji    15    15   1 

Architektura publikacji 6   18    24  4 

Metodologia badań internetowych 9   18    27 Z 5 

 69 45  51   15 180 3 30 

         
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 architektura informacji 
 studia niestacjonarne I stopnia 
 rekrutacja 2020/2021 

Semestr II 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Metody pracy w zespole projektowym 9 18      27  5 

Strategie projektowania architektury informacji 9   18    27 1 5 

Podstawy prowadzenia biznesu 9 18      27  5 

Źródła inspiracji w pracy architekta  
i projektanta informacji 

9 9      18  3 

Komunikacja społeczna i medialna 2 9       9  1 

Organizacja informacji   18     18 1 5 

Wybrane zagadnienia z e-commerce   9     9  1 

Technologia przetwarzania dokumentów cyfrowych   18     18  3 

 45 45 45 18    153 2 28 

 
 

Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Moduł język obcy 1   30     30  2 

   30     30  2 

 

 
Pozostałe zajęcia 

 
 
 
 
 
  

 
 
 
 

 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Szkolenie BHP 4  0 

Szkolenie biblioteczne 2 0 

Projektowanie własnej ścieżki edukacji i kariery 
zawodowej 

2 0 

 0 



 architektura informacji 
 studia niestacjonarne I stopnia 
 rekrutacja 2020/2021 

Semestr III 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Badanie użytkowników informacji 9  18     27 1 5 

Warsztat projektanta grafiki    18    18  3 

Humanistyczne aspekty Internetu 9       9  2 

Webwriting 9  18     27 1 5 

Pozycjonowanie serwisów internetowych 9   18    27 Z 5 

 36  36 36    108 3 20 

 

 
Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Moduł język obcy 2   25     25  2 

   25     25  2 

 
 

Oferta INoI – student wybiera kursy za 8 pkt. ECTS 

Projektowanie grafiki dla Internetu 9   18 
   

27 Z 4 

Zagadnienia typografii  
i projektowania znaku 

   9 

   
9 

 
2 

Zarządzanie informacją 9   18 
   

27 Z 4 

Systemy nawigacji i etykietowania    18 
   

18 
 

4 

Strategie pozyskiwania informacji 
   

9 
   

9 
 

2 

 

0 
 lub 

9 
lub 
18 

  
36 
lub  
45 

   
45 

lub 
54 

2 8 

 

 

 

 

 



 architektura informacji 
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Semestr IV 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Web design 9   18    27 Z 3 

Etyczne i prawne problemy rozpowszechniania 
informacji 

9  9     18  1 

Projektowanie wizualne 1 9   18    27 Z 3 

 27  9 36    72 2 7 

 

 
Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Seminarium dyplomowe 1     15   15  3 

Moduł język obcy 3   25     25  2 

   25  15   40  5 

 
 

Oferta INoI – student wybiera kursy za 8 pkt. ECTS 

Fotoedycja    18    18  4 

Wizualizacja danych, informacji  
i wiedzy 

9   18    27 Z 4 

Współczesny język mediów    9    9  2 

Ekologia informacji 9       9  2 

 
9 

lub 
18 

  27 
lub 
36 

   36 
lub 
45  

1 8 

 

 
Pozostałe zajęcia 

 

 
 
 

 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Praktyka zawodowa ciągła/nieciągła (8 tygodni)  10 
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Semestr V 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Projektowanie wizualne 2 6    18    24 1 3 

Responsive Web Design 6   18    24 Z 3 

Systemy wyszukiwania informacji 9  9     18  1 

Repozytoria cyfrowe    9    9  1 

 21  9 45    75 2 8 

 

 
Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Seminarium dyplomowe 2     8   8  3 

Moduł język obcy 4   30     30 1 4 

   30  8   38 1 7 

 
 

Oferta INoI – student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS 

Grafika użytkowa 9   18    27 Z 3 

Teoria symbolu i koloru 9       9  2 

Systemy zarządzania treścią    18    18  2 

Identyfikacja wizualna przestrzeni informacji 9   18    27 Z 3 

 18   36    54 2 5 

 

 
Pozostałe zajęcia 

 

 
 

 

 
 

 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Praktyka zawodowa ciągła/nieciągła (8 tygodni)    10 



 architektura informacji 
 studia niestacjonarne I stopnia 
 rekrutacja 2020/2021 

Semestr VI 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Architektura nowych mediów        9       9 Z 2 

Ocena użyteczności systemów informacji 9     9       18 Z 2 

Public relations 9   9         18   2 

Architektura przestrzeni informacyjnych      18       18 1 3 

Podstawy eyetrackingu 6   9    15  1 

 24   9 45       78 3 10 

 

 
Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Seminarium dyplomowe 3     7   7  4 

     7   7  4 

 

 
Pozostałe zajęcia 

 

 
 

 

 

 
Egzamin dyplomowy 

Tematyka 
punkty 
ECTS 

Egzamin obejmuje treści kształcenia z całego okresu studiów oraz problematykę ujętą  
w pracy dyplomowej  7 

 
Legenda:  
* Od semestru II student dokonuje wyboru kursów z oferty uczelnianej, a od semestru III z oferty INoI;  
w semestrach III-IV student wybiera kursy za łączną sumę 8 ECTS, w semestrze V za 5 punktów ECTS. 
* Dla wykładów oraz seminariów dyplomowych dopuszcza się formę zdalną. 
* Z – zaliczenie z oceną 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Praktyka zawodowa ciągła/nieciągła (8 tygodni)  9 


