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iO przyjgciu na studia decyduje: - w przypadku nowej matury wynik egzaminu
Warunki rmaturalnego z jqzyka polskiego (poziom podstawowy lub poziom rczszetzony -
pzyjqoia rczqScPisemna);
na studia i- .w przypadku starej matury konkurs Swiadectw; Srednia z wszystkich ocen

lz a aalal.i^^a i f-i^+^-ii -^^:^^-..^L -^ :..,:^l- -r...:^ I ^ :- -t ^ ! -:

nauki o komunikacji spolecznej i mediach -75o/o

praktyczny

stacjonarne



\
Efekty uczenia sig

Symbol efektu
kierunkowego

K-WO1

WIEDZA
Ma uporzqdkowanq wiedzg z architektury
informacji oraz jq relacji z dziedzinami

, pokrewnymi - w tym z teorii komunikacji
: wizualnej, ergonomii - zorientowanq na

Ma szczegolowq wiedzq w zakresie:
terminologii iteorii i metod tworzenia
uzytecznych oraz wyszukiwalnych

; komunikatow (tekst6w, grafik) na potzeby
: lnternetu. Orientuje sig w zakresie
: aktualnych trend6w zwiqzanych
r z projektowaniem przestzeni
I informacyjnych i wizualizacjq danych
r w dzialalnoSci kulturalnej, medialnej

i promocyjnej.
Ma wiedzq teoretycznq i praktycznq
w zakresie systemow organizacji
i zarzqdzania informacj q otaz wiedzq

: w dzialalno6ci kulturalnej
i gospodarczej,

K-WO4 oiientuie lig w zaiiieiie ;ktu;int;h :

K-WO5

trend6w zwiqzany ch z projektowaniem
przestrzeni informacyjnych i wizualizailq
danych w dzialalnoSci kulturalnej,
mediatnej i promocyjnej,

: Wykazuje znajomoS6 metod i technik
, projektowania graficznego i wizualnego
I otaz stosowania technologii cyfrowej do
', r e-ali 

-zlacji 
zgdan p roj e ktowych,

, Orientuje sig w zakresie ustawodawstwa
, zwiqzanego z ochronq wlasno5ci

. przemyslowej i inte_lektualnej,
Ma wiedzq na temat architektury

, systemow informacyjnych, takich jak bazy
: danych, systemy typu big data,

zinteg rowanych syste mow zazqdzania

P6U-W

P6U-W

P6U_W

P6S-WG

P6s_wG

pss_wc

P6S_WK

psS_wk

psS_wGrx

P6S_WG

K_WO2

K-WO3

K-WO6

K_Wo7

P6U_w

:P6UW

: POU-W

iP6UW
l
l

I

I

...... .. . . ...... ........ .. . ........1..... _

I Zgodnie z zalqcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 20 I 5 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacj i (Dz. U.
22076, poz.64).
2 Zgodnie z zal4cznikiem do rozporzqdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wy2szego z dnia 14 tistopada 2018 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efekt6w uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalilrkacji (Dz. U. z 2018 r., poz. 2278).

charakterystyk ll
stopnia2

Kierunkowe efekty uczenia siq

Odniesienie do efektow uczenia siq
, zgodnych

z Polskq Ramq Kwalifikacji



K-UO1

K-UO2

x_uog

K_U04

K.U05

K_U06

K-U07

K_UoB

K_KO1

K KOz

Wyszukuje, analizuje, ocenia,
selekcjonuje, dokonuje syntezy informacji
wykorzystujqc ro2norodne 2r6dla, tech n i ki
i strategie.
Potrafi przeprowadzi6 badania z udzialem

, u2ytkownikow wykozystujqc wlaSciwe
: metody i narzqdzia oraz wyciqgad wnioski
: na podstawie pozyskanych informacji na

., .p-otzeby wlasly_ch plojekt6w,
Posiada umiejqtno66 stosowania

I odpowiedniej stylistyki projektu dla
r wyrazenia okreSlonego komunikatu oraz
, potrafi projektowa6 grafikq
: z uwzglqdnieniem interaktywno5ci
r i zastosowaniem odpowiednich technik

, i 
nform acyj n o_;kom u n_i kacyj nych,

r Umie formulowa6 i argumentowac wlasne
: poglqdy i idee w istotnych sprawach
: spolecznych izawodowych na podstawie

merytorycznie uzasadnionych danych
w r6znorodnych postaciach opierajqc siq

, na rozmaitych zr6dlach informa-c_ji,
Potrafi przygotowa6 i przedstawi6 w jqzyku
polskim i obcym prezentacjq projektu

: przedstawiajqcego wyniki analiz,
: propozycje iwnioski dotyczqce badari
, i anali_zy przegtgeni informacj!,
I PotrafiwykonywaC projekty na
I odpowiednio wysokim poziomie
estetycznym i funkcjonalnym

', z wykorzystaniem odpowiedniego
oprogramowania.

i Potrafiwspolpracowad w zespole, a tak2e

, glganizowqd pracq takiego zesp_olu,

r Poglqbia swoje profesjonalne umiejqtno6ci
: w oparciu o 2rodla informacji nt. trend6w

i rozwoju form komunikacji spolecznej
, i medialnej, atak2e w zakresie przepisow
. prawa odnoszqcych siq do dzialalno6ci
zawodowej.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest zdolny do efektywnego

r wykorzystywania wyobra2ni, intuicji,
: zdolno6ci tw6rczego i samodzielnego
r my6lenia w kontekScie dqzenia do iel6w
, zawodowych, Propaguje tezq, i2
technologia informacyjna powinna sluzy6
spoleczehstwu, a zadaniem architekt6w
informacjijest ulatwic ludziom dostqp do
informacji w celu zaspokajania rozmaitych
potrzeb.
Wykazuje otwarto66 wobec nowoczesnych

, technologii w upowszechnianiu informacji
r i wiedzy oraz aktywnoS6 w dq2eniu do

ulatwienia dostqpu do zasob6w
informacyjnych, mySli i dziala w spos6b
przedsiqbiorczy.

P6U-U

P6U-U

P6U_U

P6U_U

P6U-U

P6U.U

P6U:U

P6U_K

P6U-K

P6S_UW

P6S UW

pds_Uw

P6S-UW

P6S UW

P6S-UU

P6S_KK

P6S_UW

P6U-U

P6S_UO

P6S-KO



K.KO3

K-KO4

Uczestniizy w roiwoju dyscypliny i profesji P6U-K
popzez udzial w roznych inicjatywach :

zwiqzanych z aktywno6ciq kulturalnq oraz :

i rozwojem regtonu:
- poiiaii ;d ;piow;c tie-oo-nowi;h

i zmieniajqcych siq okoliczno6ci oraz

i dziala1 w spos6b innowacYjnY
i kreatywny, Ma Swiadomo66 znaczenia

rozwoju spoleczeristwa informacyjnego 
i

oruz ozwo)u komunikacj! i me-di6w'

i P6U-K

P6S.KR

P6S-KR

Sylwetka
absolwenta

no'or*".i ;ilJie; i ;td;i; ;;;il; "seiil ;il;e z obszaru nauk,

:humanistycznych, uzupelnionq o elementy wiedzy z obszar6w nauk spolecznych

ii ily;iy;;ny.f' ttrnowiqcych podstawq Oia poOelmowania praktycznych dziala6

oOno.iq.yin sie- do proces6w zachodzqcych:

w spoleczer'rstwie informacyjnym i gospodarce opartej na wiedzy, a tak2e I

iumiejetnoSci do wykozystania sp.eclaiistycznych technologii informacyjno-

tkomunikacyjnych i' nazqdzi spolecznoSciowych ry nauce, gospodarce,

.rOrriitir.l', 'krltro", edukacji i mediach. W szczegolno5ci uzyskuje wiedzq

,i zafresu'nauki o informacji linformatologii), psychologii spolecznej, teorii,

.forrnifaqi wizualnej i sztuki projeftowania orazteorii symbolu i koloru, nauki o

.[ritrir" i hediach, 
'zazqdzania i marketingu. Legitymuje sig nastqpujqcymi

umiejqtnoSciami:, ' 
1. projektowania przestzeni informacyjnych poprzez zastosowanie m.in.:

, analizy, selekcji i organizacji. informacji na podstawie cech formalnych

i i tre6ciowych, opracowywania system6w wyszukiwawczych;
, 2. projektowania funkcjonalnego, estetycznego i atrakcyjnego graficznie

; komunit<atu wizualnego, uwzgiqdniajqcego zasady ergonomii, dla

*"diow tradycyjnych i cyfrowych; 
- !..., !_^r-...:^,

: 3. prowadzenii-OiOan i analizw zakresie jakoSci systemow i Srodowisk 
.i informacyjnych, znajdujqcych.siq w przestzeni cyfrowej i zeczywistej na

t r62nycfr eiafacn proie(towania i wdrozenia; testowania funkcjonalno6ci

system6w informacyjnych z udzialem uzytkownikow i na podstawie

' 2t6del statystycznych. r^--: r^^L-:,--
rAbsolwent wie, ja'k ObOieiae i poslugiwac siq wlaSciwymi metodami, technikami

,oraz oprogramowaniem, a takze -yfrowymi Srodkami komunikacji w tzech

.*V*i"iion-Vch obszarach. Absolwent zna pojqcia i prawa z zakresu ochrony

,wlasnoSci intelektualnej i artystycznej otaz jest Swiadomy konieczno6ci

I pogigOirnia wiedzy i elastycznego'funkcjonowania w Srodowisku zawodowym'

. i"Jt'p1-2vgotowany do wspolpraCy w ramach zespol6w badawczo-projektowych
'iiir'= 5i=edstawicielami'nauki, biznesu i edukacji. Absolwent jest Swiadomy

irtotnosfi poslugiwania siq odpowiednimi strategiami i metodami projektowania,

lnrOr"i", "n.tZ5*rnia 
i wizualizowania przestzeni informacyjnych dla rozwoju

.rpof".i"nstwa informacyjnego. Uznaje i propaguje poglqd, iz misjq architektury

,iriiormac.;i jest humanizowinie technoiogii, kt6rej zadaniem powinno 
-byc

lriri*rni'" iycia czlowiekowi, popruez efektywne wykorzystanie jej osiqgniqc do

,zaspokajanii codziennych potzeb spoleczehstwa. W zale2noSci od wybranego

i;tti; piieJmiotOw posiada specjalistycznq wiedzq z zakresu wizualizacji



J-----'---'' -t---)------J -----.--a .-..-....---Jf.

,, lstotnym celem studi6w jest rozwiniqcie kreatywnoSci niezbqdnej do intensywnej

f*Li,flilliJ 
:dzialalno6ci projektowej takZe w formie dzialalno6ci gospodarczej.

or";';;;;;;i"n, Kierunek Architektura informacji pzygotowuje do pracy w sektorach administracji-':-::^ ;,.-.I':::oublicznej i paristwowej, biznesie, organizacjach spolecznych, politycznych,
a ZaWOOOWe :'.-,fundacjach, stowazyszeniach, mediach, instytucjach kultury, plac6wkach

rprojektowaniem pzestzeni i system6w informacyjnych, badaniem i analizq ichiyrvJsr\r.vwarilsrrr Pr4.9Dr.rz,Eril r DyDtiiiltlrw ililuililduyJilyutl, uctudiltEill I attal|Lq I

,jakoSci, zdobywaniem, przetwazaniem i organizacjq informacji elektronicznej.

lnstytut Nauk o lnformacji

Absolwent uzyskuje prawo do dalszej nauki na studiach ll stopnia.
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ARCHITEKTURA INFORMACJI 
PLAN STUDIÓW W UKŁADZIE SEMESTRALNYM 

studia I stopnia stacjonarne 
 
 
Semestr I  

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Ochrona własności intelektualnej            15  15   1 

Komunikacja społeczna i medialna 1 15 15           30   3 

Historia informacji i form przekazu 15 30           45 1 5 

Teoria architektury informacji 15             15   2 

Teoria komunikacji wizualnej  15             15   2 

Nauka o informacji 15 30          45 1 5 

Współczesny rynek mediów 15             15   2 

Źródła informacji    15    15   1 

Architektura publikacji 15     30       45   4 

Metodologia badań internetowych 15     30       45 Z 5 

 120 75   75     15  285 3 30 

         
 

Pozostałe zajęcia 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 

 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Szkolenie BHP 4  0 

Szkolenie biblioteczne 2 0 

Projektowanie własnej ścieżki edukacji i kariery 
zawodowej 

2 0 

 0 
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Semestr II 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Metody pracy w zespole projektowym 15 30           45   5 

Strategie projektowania architektury informacji 15     30       45 1 5 

Podstawy prowadzenia biznesu 15 30           45   5 

Źródła inspiracji w pracy architekta  
i projektanta informacji 

15 15           30 
  

3 

Komunikacja społeczna i medialna 2 15             15   1 

Organizacja informacji     30         30 1 4 

Wybrane zagadnienia z e-commerce   15     15  1 

Technologia przetwarzania dokumentów cyfrowych     30        30   3 

 75 75 75 30      255 2 27 

 
 

Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Moduł język obcy 1   40     40  3 

   40     40  3 
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Semestr III 

 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Badanie użytkowników informacji   15   30         45 1 5 

Warsztat projektanta grafiki       30       30   3 

Humanistyczne aspekty Internetu 15             15   2 

Webwriting 15   30         45 1 5 

Pozycjonowanie serwisów internetowych 15     30       45 Z 4 

 60  60 60      180 3 19 

 

 
Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Moduł język obcy 2     40         40   3 

Moduł kultura fizyczna   30          30   0 

  30 40     70  3 

 
 
 

Oferta INoI – student wybiera kursy za 8 pkt. ECTS 

Projektowanie grafiki dla Internetu 15     30       45 Z 4 

Zagadnienia typografii  
i projektowania znaku 

      15       15 
  

2 

Zarządzanie informacją 15   30         45 Z 4 

Systemy nawigacji i etykietowania     30         30   4 

Strategie pozyskiwania informacji       15       15   2 

 

0  
lub 
15 
lub 
30 

  

0  
lub 
30 
lub  
60  

0 
lub 
30  
lub 
60 

      

60 
lub 
75 

lub 
90 2 

 
 
 
 

8 

 

 
Semestr IV 
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Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Web design 15   30    45 Z 4 

Etyczne i prawne problemy rozpowszechniania 
informacji  

15 15   
  

      30 
  

1 

Projektowanie wizualne 1 15     30       45 Z 3 

 45 15   60       120 2 8 

 
 

Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Moduł kultura fizyczna   30           30   0 

Seminarium dyplomowe 1         15     15   3 

Moduł język obcy 3     30         30 1 4 

  30 30   15     75  1 7 

 
 

Oferta INoI – student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS 

Fotoedycja       30       30 Z 3 

Wizualizacja danych, informacji i wiedzy 15     30       45 Z 3 

Ekologia informacji 15             15   2 

Współczesny język mediów     15         15   2 

 
15  
lub 
30 

  
0  

lub 
15 

30  
lub 
60 

      
60 

lub 
75 

1 5 

 
Pozostałe zajęcia 

 

 

 

 

Semestr V 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Praktyka zawodowa ciągła/nieciągła (8 tygodni)  10 
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Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Projektowanie wizualne 2 10     30       40 1 4 

Responsive Web Design 6     30       36 Z 3 

Systemy wyszukiwania informacji  15   15         30   2 

Repozytoria cyfrowe       15       15   1 

 26   15 75       121 2 10 

 
Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Seminarium dyplomowe 2         15     15   5 

        15     15   5 

 

 

Oferta INoI – student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS 

Grafika użytkowa 15     30       45 Z 3 

Teoria symbolu i koloru 15             15  2 

Systemy zarządzania treścią       15       15  2 

Identyfikacja wizualna przestrzeni informacji 15   30         45 Z 3 

 30    
0 

lub 
30 

30 
lub 
45 

      
75   

lub 
90   2 

 
 

5 

 
Pozostałe zajęcia 

 

 

 

 
 

 

 

Semestr VI 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Praktyka zawodowa ciągła/nieciągła (8 tygodni)  10 
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Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Architektura nowych mediów        15       15 Z 2 

Ocena użyteczności systemów informacji 15     15       30 Z 2 

Public relations 15   15         30   2 

Architektura przestrzeni 
informacyjnych 

     30       30 
1 

3 

Podstawy eyetrackingu 10   15    25  1 

 40   15 75       130  3 10 

 
 

Kursy do wyboru 
 

nazwa kursu 

godziny kontaktowe 

E
/- 
 

punkty 
ECTS 

W 

zajęć w grupach 

E
-le

a
rn

in
g

 

ra
z
e
m

 A K L S P 

Seminarium dyplomowe 3     15   15  4 

 
 

    15   15  4 

 

Pozostałe zajęcia 
 

 

 
 

 

Egzamin dyplomowy 

Tematyka 
punkty 
ECTS 

Egzamin obejmuje treści kształcenia z całego okresu studiów oraz problematykę ujętą  
w pracy dyplomowej 7 

 
Legenda:   

* Od semestru II student dokonuje wyboru kursów z oferty uczelnianej, a od semestru III z oferty INoI;  
w semestrach III-IV student wybiera kursy za łączną sumę 8 ECTS, w semestrach IV-V  za  5 punktów ECTS. 
* Dla wykładów oraz seminariów dyplomowych dopuszcza się formę zdalną. 
* Z – zaliczenie z oceną. 

rodzaj zajęć godz. 
punkty 
ECTS 

Praktyka zawodowa ciągła/nieciągła (8 tygodni)    9 


