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: Stacjonarna
prowadzenia J

Specjalnosci  brak
Punkty ECTS 180
Czas realizacji L

(liczba
semestrow)

D

Uzyskiwany

tytut zawodowy licencjat

Wynik postepowania kwalifikacyjnego.
Warunki
przyjecia
na studia



Odniesienie do efektow ksztalcenia zgodnych
z Polska Rama Kwalifikacji

Symbol efektu : o Symbol
kierunkowego Kierunkowe efekty uczenia sig charakterystyk Symbol charakterystyk |1
uniwersalnych stopnia®
| stopnia’
WIEDZA
K_Wo01 - Zna podstawowe zagadnieniach sztuki P6U_W P6S_WG

wspotczesnej, kultury i historii rozwoju
mediéw cyfrowych.

K_Wo02 | Zna gtéwne strategie w zakresie P6U_W P6S_WG
projektowania mediow cyfrowych.
K_W03 Dysponuje podstawowsg wiedzg na temat PeU_W P6S_WG

projektowania cyfrowych aplikacji i utworow
multimedialnych.

K_Wo04 Posiada podstawowg wiedze dotyczgca P6U_W P6S_WG
technik i technologii stosowanych w
realizacjach wykorzystujgcych grafike
wektorowg, rastrowa, grafike 2d i
3d,animacje, fotografie i wideo cyfrowe.

K_W05 ‘Orientuje sie w zakresie problematyki P6U_W P6S_WG
zwigzanej z technologiami IT stosowanymi w
projektowaniu aplikacji cyfrowych i utworow
multimedialnych.

K_Woé6 Posiada wiedze w zakresie podstawowym PeU_W P6S_WK
dotyczgca technologii informacyjnej (IT) i jest
swiadomy jej zwigzkdw z kultura.

K_W07 Zna publikacje dotyczace obszaru sztuk P6U_W P6S_WK
wizualnych: pieknych i projektowych, oraz
obszaru technologii informacyjnych.

K_Wo8 Zna prawne aspekty zwigzane z P6U_W P6S_WK
wykonywaniem zawodu wynikajgce ze
specyfiki kierunku studiow.

UMIEJETNOSCI

K_Uo1 Umiejetnie wykorzystuje réznorodne P6U_U P6S_UW
metodologie twércze we witasnych realizacjach

_ _ o charakterze dzieta. d

K_uo02 Posiada umiejetnose¢ kreatywnego P6U_U P6S_UW
poszukiwania rozwigzan projektowych o
charakterze interaktywnym.

K_Uo03 Potrafi wyraza¢ idee poprzez forme i tres¢ w P6U_U P6S_UW
roznych mediach cyberkultury.
K_U04 Posiada szeroki zakres umiegjetnosci P6U_U P6S_UK

warsztatowych umozliwiajgcych realizacje
wiasnych koncepcji artystycznych w dzietach
funkcjonujgcych w srodowisku Internetu,
urzgdzen elektronicznych (stacjonarnych i
mobilnych) lub w przestrzeni fizycznej (np.
instalacje i obiekty interaktywne).
K_U05 Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2 P6U_U P6S_UK
w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin
zwigzanych z kierunkiem studiow.
K_U06 Sprawnie wykorzystuje aktualne technologie P6U_U P6S_UK
informacyjne i osiggniecia nauki do

' Zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2016, poz.64)

2 Zgodnie z zalgcznikiem do rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrzesnia 2016 r. w
sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z 2016 r., poz. 1594) -
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K_U07

K_U08

K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_K01

K_K02

K_K03

K_K04

K_KO05
K_K06

K_KO07

planowania, realizacji zaawansowanych
projektow. _

Posiada rozwinietg zdolnos¢ realizaciji
wiasnych, oryginalnych koncepcji
artystycznych w pracy indywidualne;j i
zespolowe). _ _
Opanowat i twoérczo wykorzystuje narzedzia i
warsztat grafiki wektorowej i rastrowej,
wizualizacji 3d, fotografii i animacji cyfrowe;.
Samodzielnie aktualizuje wiedze oraz
doskonali niezbedne umiejetnosci
warsztatowe.

Potrafi poszukiwac indywidualnych rozwigzan
projektowych uwzgledniajgcych estetyczne i
uzytkowe funkcje projekiu. Ma umigjetnos¢
tworczej, samodzielnej pracy projektowe;.
Posiada umiejetnos¢ kreatywnego stosowania
roznych metod cyfrowej rejestraci i
przetwarzania obrazu, i dzwieku.

Planuje, projektuje i przeprowadza analize
jakosci i uzytecznosci tworzonych projektow.
Integruje zdobytg wiedze informatyczna,
estetyczng, komunikacyjna, uzytkowg w
koncepcji artystyczne;.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Posiada umiejetnosc¢ krytycznej oceny
wiasnych dziatan twérczych oraz potrafi ocenic¢
inne przedsiewziecia z zakresu kultury i
nowych mediow.

Wykazuje sie umiejetnoscig funkcjonowania w
spoteczenstwie w zakresie wykonywania
whasnych dziatan twérczych i dostosowywania
sie do wspoiczesnego rynku pracy.

Prezentuje wiasne projekty w przystepnej
formie, w sposob zrozumiaty dla osob nie
majacych doswiadczenia w pracy nad
projektami artystycznymi.

Swiadomie umie zaplanowaé swoja Sciezke
kariery zawodowej na podstawie zdobytych na
studiach umiejetnosci i wiedzy, wykorzystujac
rowniez wiedze zdobytg w procesie
ustawicznego samoksztatcenia.
Rozumie podstawowe aspekty prawa
funkcjonujgce w obszarze kultury i sztuki.
Uczy sie z wykorzystaniem technik ksztatcenia
zdalnego oraz dostepnej literatury branzowej.
Wykorzystuje umiejetnosci samodzielnego
uczenia sie oraz dzielenia sie wiedzg w pracy
zespotowe).
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Sylwetka
absolwenta

Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnienia
zawodowe

Dostep
do dalszych
studiow

Jednostka naukowo-dydaktyczna wtasciwa
merytorycznie dla tych studiow

Absolwent posiada podstawowg wiedze i umiejetnosci projektowania aplikacji cyfrowych
i utworéw o charakterze samodzielnego dzieta, funkcjonujgcych w $rodowisku: Internetu,
urzgdzen elektronicznych (stacjonarnych i mobilnych) lub w przestrzeni fizycznej (np.
instalacje i obiekty interaktywne).

Jest przygotowany do samodzielnej pracy projektowej w zakresie tworzenia
multimedialnego przekazu, we wiasnych realizacjach wykorzystuje jezyk i narzedzia
nowych medidw w aspektach: estetycznym, informacyjnym, komunikacyjnym,
uzytkowym i kreacyjnym.

Absolwent jest autorem utworéw o charakterze interaktywnym.

Absolwent jest zdolny do stworzenia koncepcji i wykonania dziatajgcych aplikacji i
utworow.

Zna wybrane tendencje rozwoju technik komputerowych i informacyjnych oraz nowych
form edycji i prezentacji obrazow elektronicznych i wykorzystuje je w swoich
realizacjach.

Absolwent swiadomie wykorzystuje w swojej pracy grafike wektorowa, rastrowa, grafike
2D i 3D, animacje, fotografie i wideo cyfrowe.

Absolwent jest przygotowany do projektowania aplikacji i utworéw o charakterze
uzytkowym, naukowym, edukacyjnym, informacyjnym, lub bedgcych eksperymentem
artystycznym.

W swych dziataniach wykazuje sie inwencjg i kreatywnoscig.

Absolwent posiada wiedze w zakresie sztuk wizualnych, obszaru wiedzy o sztuce i
kulturze, ze szczegdlnych uwzglednieniem sztuki najnowszej i wiedzy o projektowaniu.
Absolwent posiada wiedze i umiejetnosci tgczace zakres sztuk wizualnych: pieknych i
projektowych oraz obszar technologii informacyjnych.

Po ukonczeniu studiéw | stopnia absolwent jest przygotowany do podjecia studiow I
stopnia.

Absolwent zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego Rady Europy.

Absolwent jest przygotowany do tworzenia koncepcji oraz projektowania aplikacji i
utwordow o charakterze uzytkowym, naukowym, edukacyjnym, informacyjnym, Ilub
bedacych eksperymentem artystycznym.

Mozliwos¢ kontynuacji — studia magisterskie 1l stopnia

Instytut Sztuki Mediow



PLAN STUDIOW
DIGITAL DESIGN, STUDIA STACJONARNE | STOPNIA 2020/2021

Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/-
kod kursu nazwa kursu zajeé w grupach E.
W I:;ai Ra;ze
Al |l Selal ng
Edytory graficzne 40 40 | ZO 3
Psychofizjologia widzenia 40 40 | ZO 3
Rejestracja i montaz wideo 50 50 | ZO 4
Fotografia cyfrowa 50 50 | ZO 4
Typografia 40 40 | ZO 3
Rysunek 50 50 | ZO 4
Podstawy programowania 50 50 | ZO 4
Kultura audiowizualna 25 25 | ZO 2
Wybrane zagadnienia z historii 25 25 | 20 2
sztuki
Ochrona wiasnosci intelektualnej 15| 15 Z 1
50 320 15| 385 30
Pozostate zajecia
godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu A E/-| punkty
zaje¢ w grupach E- ECTS
lea| raz
w .
rni| em
A | KL s P ng
Szkolenie w zakresie techniki 212 |Z —
korzystania z biblioteki
Szkolenie w zakresie BHP 4| 4|2 —
4 10




Semestr i

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu RS = E/- %Ic?}r(g
b A S EE P lf:.]? R?ﬁe
ng

Rejestracja i montaz wideo 40 40 | ZO 3
Fotografia cyfrowa 50 50 | ZO 4
Typografia 40 40 | ZO 3
Podstawy animacji cyfrowej 40 40 | ZO 3
Rysunek 50 50 | ZO 4
Interfejs graficzny 40 40 | ZO 3
Podstawy programowania 40 40 | ZO 3
Kultura audiowizualna 25 25 2
Wybrane zagadnienia z historii 25 25 2
sztuki

50 300 350 27

Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu seilacw atunaeh E. E/- %Ué‘#g’
£ A|lK|L]|S|P I;? ;ani
ng
Jezyk obcey (angielski, francuski, 40 40 | Z 3
niemiecki, rosyjski)
40 40 3




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- %Lgf;tsy
W lea| Raze
mif m
Al KL LSl ng
Interfejs graficzny 50 50 | ZO 4
Modelowanie i animacja 3D 50 50 | ZO 4
Projektowanie graficzne 50 50 | ZO 4
Programowanie 50 50 | ZO 4
Wybrane zagadnienia z historii 15 15 E 1
dizajnu
Cyberkultura 25 25 | ZO
40 200 240 19
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
o nazwa kursu zaje¢ w grupach = E/- | punkty
kursu W lear| Raze ECTS
&l liielg (-p et
9
Jezyk obcy 40 40 Z 3
Modut kultura fizyczna 30 30 Z
Fotografia 50 4
Wybor 2 kursow | Concept art 50 100|z0 | % |8
Wideo 50 4
Motion Graphic 50 4
30 (40 | 100 170 11
Kursy do wyboru z kierunku Sztuka i Media
(w zamian za 1 kurs z puli do wyboru kierunku Digital Design)
godziny kontaktowe
Ko nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/-| punkty
kursu W lear| Raze ECTS
e B R - B
g
Pracownia Fotografii 45 4
Pracownia Multimediow 45 4
Pracownia Audio 45 4
Wybér | Lab. Dziatan 45 4
maksyma | Przestrzennych 45 |ZO 4
Inie 1 Iprac. Dziatan Wizualnych 45
kursu
Prac. Projektow 45
Krytycznych
45 45 4




Semestr IV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu zajeé w grupach E- E/- | punkty
W Iegr Raze ECTS
Al e lst] p o) Tol
g
Interfejs graficzny 50 50 | ZO 4
Modelowanie i animacja 3D 45 45 | ZO 4
Projektowanie graficzne 45 45 | ZO 4
Programowanie 40 40 | ZO 3
Metodologia teorii sztuki 15 15 1
Cyberkultura 25 25 2
40 18 220 18
0
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
Kog nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- | punkty
kursu W lear| Raze ECTS
AE kS £l L
g
Jezyk obcy 30 30 4
Modut kultura fizyczna 30 30 Z -
Fotografia 50 4
Wybor 2 kursow | SOnCept art ot 100 zo | % | 8
Wideo 50 4
Motion Graphic 50 4
30 | 30 | 90 150 12
Kursy do wyboru z kierunku Sztuka i Media
(w zamian za 1 kurs z puli do wyboru z kierunku Digital Design)
godziny kontaktowe
kod 55 E
kurs nazwa kursu zajeC w grupach ; E/-| punkty
u W lear| Raze ECTS
2l L S ninf m
9
Wybaor Pracownia Fotografii 45 4
Inr:iaek?yma Pracownia Multimediow 45 4
kursu Pracownia Audio 45 4
Lab. Dziatan Przestrzennych 45 4
Prac. Dziatan Wizualnych 45 45 |ZO0| 4 | 4
Prac. Projektow Krytycznych 45 4
45 45 4




Semestr V

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu zajeC w grupach E E/- |punkty
lea| Raze ECTS
rmif m
Al K EiESEER ng
Interfejs graficzny 60 60 | ZO 5
Prototypowanie rozwigzan dla 60 60 | ZO 5
przestrzeni publicznej
Pracownia transmediow 60 60 | ZO 5
170 170 15
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
ion nazwa kursu zaje¢ w grupach E- E/- | punkty
kursu lear| Raze ECTS
| s el P
g
Fotografia 50 4
Wyber 2 kursow | Conceptart 80 100 zo |4 | 8
Wideo 50 4
Animacja i VFX 50 4
100 100 8
Kursy do wyboru z kierunku Sztuka i Media
(w zamian za 1 kurs z puli do wyboru z kierunku Digital Design)
godziny kontaktowe
o nazwa kursu zaje¢ w grupach = E/-| punkty
kursu lear| Raze ECTS
ninf m
o) el EIIRG TR ) =
g
45 45 |Z0| 4 4
Reprodukgcja i dokumentacja
fotograficzna
45 45 4
Modut pracy dyplomowej
godziny kontaktowe
kod kursu nazwa kursu zajeé w grupach E- E/- | punkty
lea| Raze ECTS
mif m
Al R L TSRO g
Licencjacka pracownia 60 60 Z 5
dyplomowa
Seminarium dyplomowe 20 20 Z 2
60 | 20 80 7




Semestr VI
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

E/- | punkt
kod kursu nazwa kursu zaje¢ w grupach E. FIJECTSy
W lea| Raze
mif m
ALK L ISR [ g
Interfejs graficzny 50 50 | 20 4
Prototypowanie rozwigzan dla 50 50 | ZO 4
przestrzeni publicznej
Pracownia transmediow 50 50 | ZO 4
150 150 12
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
kod k i E/- | punkty
kit nazwa kursu zaje¢ w grupach E- ECTS
W lear| Raze
ALK L s et
g
Fotografia 50 4
Wybor 2 kursow | ©Oncept art 50 100 z0 |4 |8
Wideo 50 4
Animacja i VFX 50 4
100 100 8
Kursy do wyboru z kierunku Sztuka i Media
(w zamian za 1 kurs z puli do wyboru kierunku Digital Design)
godziny kontaktowe
kod g E/-| punkt
e nazwa kursu zajeé w grupach E- RURKLY
W lear| Raze ECTS
7 e A A - 3 0 L
g
45 45 |ZO| 4 4
Reprodukcja i dokumentacja
fotograficzna
45 45 4

10



Modut pracy dyplomowej
godziny kontaktowe
E/- | punkt
kod kursu nazwa kursu zajeé w grupach E. TECTSV
W Irenaiu R?nze
AlKIL ]S P g
Licencjacka pracownia 60 60 z 5
dyplomowa
Seminarium dyplomowe 25 25 z 2
60 | 25 85 7
Egzamin dyplomowy
punkty
Tematyka ECTS
Pracg praktyczng powinny by¢ utwory interaktywne o charakterze autorskiego dzieta.
Czesc praktyczna pracy dyplomowej moze mie¢ wymiar: uzytkowy, naukowy, edukacyjny,
informacyjny, eksperymentalny lub autoekspresyjny.
3

Praca teoretyczna jest praca pisemna podejmujaca tematy zwigzane z kierunkiem studiow.
Zagadnienia podjete w pracy teoretycznej powinny mie¢ zwigzek z realizacjg praktyczng.

Temat i zakres obu czesci pracy uzgadniana jest indywidualnie z promotorami.

11




